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ABSTRACT

Futsal is an indoor soccer game. The growth of the futsal field certainly causes the
emergence of futsal clubs and the development of the quality of futsal players in
various regions. The method of selecting the right futsal players provides a greater
chance of victory and benefits the coach in preparing the team and strategy. The
selection of the best futsal players is useful for selecting players as well as
formulating the Central Lampung Regency futsal team that will compete at the
Provincial Sports Week (PORPROV) in 2022. This study combines the Analytical
Hirearcy Process (AHP) method and the Technique for Order Preference by
Similarity to Ideal Solution (TOPSIS) which aims to select the best futsal players
more measurably. The AHP method is used to find the weights for each criterion,
while the TOPSIS method is used to rank alternatives through preference values.
The criteria used in this study include physical, passing, dribbling, shooting,
heading and cognitive. This system produces information on the best futsal players
with an accuracy of 64.29%.

Keywords: Analytical Hirearcy Process (AHP), Selection of Futsal Players,
Technique for Order Preference by Similarity to Ideal Solution (TOPSIS).
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ABSTRAK

Futsal merupakan permainan sepak bola dalam ruangan. Tumbuh suburnya
lapangan futsal tentunya menyebabkan bermunculannya klub-klub futsal dan
berkembangnya kualitas pemain futsal di berbagai daerah. Metode pemilihan
pemain futsal yang tepat memberikan peluang kemenangan lebih besar dan
menguntungkan pelatih dalam menyusun tim serta strategi. Pemilihan pemain futsal
terbaik berguna untuk memilih pemain sekaligus merumuskan tim futsal Kabupaten
Lampung Tengah yang akan berlaga pada Pekan Olahraga Provinsi (PORPROV)
tahun 2022. Penelitian ini menggabungkan metode Analitical Hirearcy Process
(AHP) dan metode Technique for Order Preference by Similarity to Ideal Solution
(TOPSIS) yang bertujuan untuk memilih pemain futsal terbaik dengan lebih
terukur. Metode AHP digunakan untuk mencari bobot pada tiap Kkriteria, sedangkan
metode TOPSIS digunakan untuk merangkingkan alternatif melalui nilai preferensi.
Kriteria yang digunakan dalam penelitian ini antaralain yaitu Fisik,
mengoper/mengumpan (Passing), menggiring (Dribbling), menembak (Shooting),
menyundul (Heading) serta kognitif. sistem ini menghasilkan informasi pemain
futsal terbaik dengan akurasi sebesar 64,29%.

Kata kunci: Analitical Hirearcy Process (AHP), Pemilihan Pemain Futsal,
Technique for Order Preference by Similarity to Ideal Solution (TOPSIS).
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1  Pendahuluan
Pada bab I ini akan menjelaskan mengenai pokok pikiran yang mendasari
penelitian, diantaranya tujuan dan manfaat penelitian, latar belakang, batasan

masalah, rumusan masalah serta kerangka penulisan.

1.2  Latar Belakang Masalah

Futsal (futbol sala dalam bahasa Spanyol) merupakan permainan sepak bola
dalam ruangan (Lhaksana, 2011). Skill dan kemampuan pemain futsal dalam
mengolah bola sangat berpengaruh terhadap kemenangan yang diperoleh tim dalam
tiap pertandingan. Berkembangnya bisnis lapangan futsal di tiap daerah
membuktikan perkembangan olahraga futsal sangat cepat. Tumbuh suburnya
lapangan futsal tentunya menyebabkan bermunculannya klub-klub futsal dan
berkembangnya kualitas pemain futsal di daerah tersebut.

Metode pemilihan pemain futsal yang tepat memberikan peluang
kemenangan lebih besar dan menguntungkan pelatin dalam menyusun tim serta
strategi. Kinerja dan tiap keputusan pelatih dari suatu tim tentunya sangatlah
penting untuk mendapatkan gelar juara dan membawa tim menuju puncak
kompetisi. Pelatih dalam menentukan pemain juga harus menyesuaikan dengan

strategi permainan tim dengan dukungan pemain yang tepat.



Akan tetapi, dalam penyeleksian pemain futsal Kabupaten Lampung Tengah
yang akan mengikuti kejuaraan terbilang kurang efektif dan efisien karena masih
menggunakan konsep subjektifitas serta banyaknya kriteria dan meratanya
kemampuan setiap pemain menjadi faktor kesulitan pelatih dalam merumuskan tim.
Sistem pendukung keputusan dibuat untuk membantu pelatih memproses pemilihan
pemain sesuai dengan peraturan yang sudah ditentukan oleh manajemen tim, maka
dari itu sistem memerlukan kriteria-kriteria untuk menentukan pemain terbaik yang
sesuai.

Metode yang digunakan dalam perumusan tim untuk memilih pemain fusal
menggunakan gabungan 2 metode yaitu metode Analytical Hierarchy Process
(AHP) dan Technique For Order Preference by Similarity to Ideal Solution
(TOPSIS). Metode AHP dipilih karena metode ini merupakan suatu bentuk model
pendukung keputusan dimana peralatan utamanya adalah sebuah hierarki
fungsional dengan input utamanya persepsi seorang ahli (Saaty, 2008), yakni dalam
hal ini adalah seorang pelatin yang ahli dalam permasalahan pemain futsal,
sedangkan metode TOPSIS adalah suatu bentuk metode pendukung keputusan yang
dilandaskan pada teori bahwa alternatif yang terbaik tidak hanya mempunyai jarak
terpendek dari solusi ideal positif tetapi juga mempunyai jarak terpanjang dari
solusi ideal negatif (Shih et al., 2007).

Pada penelitian yang dilakukan oleh (Sugianto et al., 2016) mengangkat
permasalahan terkait pemilihan tempat kost khusus mahasiswa dengan melakukan
komputasi menggunakan metode AHP dan TOPSIS memberikan hasil atau nilai

akurasi 83% dari 100 responden, maka sistem ini cukup membantu dalam memilih



kost yang tepat. Kemudian pada penelitian ini dilakukan hal yang serupa yaitu
mengkomputasi dengan menggunkan metode AHP dan TOPSIS dalam studi kasus
yang berbeda yaitu pemilihan pemain futsal terbaik sehingga dalam hal ini akan

memberikan rekomendasi pemain futsal terbaik sesuai dengan yang diharapkan.

1.3 Rumusan Masalah
Banyaknya kriteria dan meratanya kemampuan setiap pemain menjadi faktor
kesulitan pelatih dalam merumuskan tim. Rumusan masalah dari penelitian ini yang
didasari permasalahan yang telah dijelaskan pada latar belakang diantaranya :
1. Bagaimana merancang dan membangun suatu sistem dalam pemilihan
pemain futsal terbaik dengan menggunakan metode AHP dan TOPSIS.
2. Bagaimana tingkat akurasi metode AHP dan TOPSIS pada pemilihan

pemain futsal terbaik.

1.4 Tujuan Penelitian

Penelitian ini memiliki tujuan penelitian diantaranya :

1. Merancang dan membangun perangkat lunak untuk sistem pendukung
keputusan menggunakan metode AHP dan TOPSIS untuk memilih
pemain futsal terbaik.

2. Mengetahui tingkat akurasi metode AHP dan TOPSIS pada pemilihan

pemain futsal terbaik.

1.5 Manfaat Penelitian

Penelitian ini memperoleh manfaat diantaranya :



Sistem yang dibangun dapat mempermudah pelatih untuk menentukan
pemain terbaik.

Menghasilkan data subjektif yang lebih terukur sesuai dengan pandangan
pelatih atau pakar.

Membantu pelatih merumuskan pemain dalam tim dengan menggunakan

sistem.

1.6 Batasan Masalah

1.7

Penelitian ini memiliki batasan masalah diantaranya :

1.

Data yang diambil adalah data pemain yang mengikuti seleksi Pemain
Futsal Kabupaten Lampung Tengah pada tahun 2021.

Data pemain futsal yang dipilih hanya berposisi sebagai Pivot, Anchor
serta Flank tanpa Kiper.

Sistem yang dibangun merekomendasikan 14 pemain terbaik dan pelatih

yang menentukan posisi tiap-tiap pemain tersebut.

Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan dalam penulisan skripsi sebagai berikut:

BAB |. PENDAHULUAN

Penjelasan pada bab ini mengenai pokok pikiran yang mendasari

penelitian, diantaranya tujuan dan manfaat penelitian, latar belakang, batasan

masalah, rumusan masalah serta kerangka penulisan.

BAB Il. KAJIAN LITERATUR

Pembahasan dalam bab ini tentang teori dasar yang digunakan untuk

penelitian, yaitu beberapa tinjauan literatur dari penelitian lain yang relevan



dengan penelitian ini, definisi futsal, sistem pendukung keputusan serta
metode AHP dan TOPSIS.
BAB IIl. METODOLOGI PENELITIAN

Bab Metodologi Penelitian membahas tentang penjelasan langkah-
langkah yang akan dilakukan dalam penelitian, diantaranya perancangan
sistem yang akan dibangun, analisis data serta pengumpulan data. Langkah-
langkah dari rencana penelitian diuraikan secara rinci dengan mengacu pada
kerangka kerja.
BAB IV. PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK

Analisis dan perancangan perangkat lunak akan dijelaskan pada bab
ini. Dimulai dengan analisis kebutuhan dan konstruksi perangkat lunak lalu
pengecekan untuk menguji terpenuhinya semua kebutuhan pengembangan
perangkat lunak.
BAB V. HASIL DAN ANALISA PENELITIAN

Pada bab V akan menyajikan hasil pengujian dan tabel analisis sebagai
dasar penarikan kesimpulan yang didasari oleh langkah-langkah pada bab
sebelumnya.
BAB VI. KESIMPULAN DAN SARAN

Bab VI berisi saran berdasarkan temuan penelitian guna diterapkan
pada penelitian selanjutnya serta kesimpulan dari semua penjelasan yang

dimuat pada pada bab-bab sebelumnya.



1.8 Kesimpulan

Bab | menguraikan secara umum gagasan pokok yang mendasari penelitian
yang akan dilakukan, diantaranya adalah sistematika penulisan, tujuan penelitian,
latar belakang, basatasan masalah, rumusan masalah serta manfaat penelitian. Pada

bab Il akan menguraikan teori yang berkaitan dengan penelitian ini.



DAFTAR PUSTAKA

Asrianda, Kesuma D, R., & Hidayat, R. (2019). SISTEM PENDUKUNG
KEPUTUSAN SELEKSI PEMAIN BOLA MENGGUNAKAN METODE
ANALYTICAL HIERARCHY PROCESS (AHP). Jurnal Komputer Terapan,
11(Vol 11 No 2 (2019)), 1-9. https://doi.org/10.29103/techsi.v11i2.1522

Doni, R., Amir, F., & Juliawan, D. (2019). Sistem Pendukung Keputusan
Menggunakan Metode Technique for Order Preference by Similarity to Ideal
Solution (TOPSIS). Prosiding Seminar Nasional Riset Information Science
(SENARIS), 1(1), 69. https://doi.org/10.30645/senaris.v1i0.9

Eniyati, S. (2011). Perancangan Sistem Pendukung Pengambilan Keputusan untuk
Penerimaan Beasiswa dengan Metode. Teknologi Informasi DINAMIK, 16(2),
171-177.

Imbar, R. V., & Hartanto, B. S. (2008). Aplikasi Sistem Informasi Sumber Daya
Manusia dengan Fitur DSS Menggunakan Metode Topsis pada PT . X. Jurnal
Sistem Informasi, 125-144.

Iskandar, O., Abdillah, G., & Komarudin, A. (2020). Rekomendasi Pemilihan
Pemain Sepak Bola Terbaik Pada Liga X Menggunakan Metode Topsis.
Prosiding SISFOTEK.
http://seminar.iaii.or.id/index.php/SISFOTEK/article/view/212

Kambel, S. ., Vadirajacharya, K., & Patil, U. . (2017). Decision Making in
Distribution  System using improved AHP-PROMETHEE method.

Proceedings of the IEEE 2017 International Conference on Computing

Xi



Methodologies and Communication (ICCMCQC), 279-283.
https://doi.org/10.1109/ICCMC.2017.8282691

Kodong, F. R., Julian, A., & Hafsah. (2011). Penentuan Hotel Dengan
Menggunakan metode promite dan. Seminar Nasional Informatika, 2(sistem
pendukung keputusan), 43-50.

Lhaksana, J. (2011). Taktik dan Strategi Futsal Modern. BE CHAMPION.

Mahendra, G. S. (2020). Metode Ahp-Topsis Pada Sistem Pendukung Keputusan
Penentuan Penempatan Atm. JST (Jurnal Sains Dan Teknologi), 9(2).
https://doi.org/10.23887/jst-undiksha.v9i2.24592

Morgan, R. (2017). An investigation of constraints upon fisheries diversification
using the Analytic Hierarchy Process (AHP). Marine Policy, 86(February),
24-30. https://doi.org/10.1016/j.marpol.2017.05.037

Rosa, & Shalauddin. (2011). Modul Pembelajaran Rekayasa Perangkat Lunak.

Rozi, M. F., Santoso, E., & Furgon, M. T. (2019). Sistem Pendukung Keputusan
Penerimaan Pegawai Baru menggunakan Metode AHP dan TOPSIS. Jurnal
Pengembangan Teknologi Informasi Dan limu Komputer, 3(9), 8361-8366.

Saaty, T. L. (2008). Decision making with the Analytic Hierarchy Process.
INTERNATIONAL JOURNAL OF SERVICES SCIENCES, 1(1), 83-98.
https://doi.org/10.1504/ijssci.2008.017590

Satriani, N. N., Cholissodin, I., & Fauzi, M. A. (2018). Sistem Pendukung
Keputusan Penentuan Calon Penerima Beasiswa BBP-PPA Menggunakan
Metode AHP-PROMETHEE I Studi Kasus : FILKOM Universitas Brawijaya

Sentiment Analysis View project Deep Intelligence Smart Government View



project. Jurnal Pengembangan Teknologi Informasi Dan limu Komputer, 2(7),
2780-2788. http://j-ptiik.ub.ac.id

Shih, H. S., Shyur, H. J., & Lee, E. S. (2007). An extension of TOPSIS for group
decision making. Mathematical and Computer Modelling, 45(7-8), 801-813.
https://doi.org/10.1016/J.MCM.2006.03.023

Solihin, M., & Kurniadi, D. (2015). Rancang Bangun Sistem Informasi Parkir
Sekolah Tinggi Teknologi Garut. Jurnal Algoritma, 14(2), 133-145.
https://doi.org/10.33364/algoritma/v.14-2.133

Sugianto, H., Yulianti, & Anra, H. (2016). Sistem Pendukung Keputusan Pemilihan
Tempat Kost Khusus Mahasiswa dengan Metode AHP dan TOPSIS Berbasis
Web ( Studi Kasus: Kota Pontianak ). Sistem Dan Teknologi Informasi
(JUSTIN), 1(1), 1-6.

Suryadi, K., & Rahmadhani. (1998). Sistem Pendukung Keputusan. PT Remaja
Rosdakarya.

Sutoyo, M. N. (2019). 6. Metode Analytic Hierarchy Process. 1-11.

Turban, E., E. Aronson, J., & Liang, T.-P. (2005). Decision Support Systems and

Intelligent Systems (7th ed.). Prentice Hall.



