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PURWARUPA APLIKASI TRACKING DAN KENDALI MANUAL PADA 

KOPER OTONOM BERBASIS ANDROID   

Oleh : 

FERDI NORIS STIAWAN 

09030581822007 

Abstrak 

Telah dirancang purwarupa aplikasi tracking dan kendali manual pada koper 

Otonom berbasis android dengan tujuan mempermudah dalam membawa barang  

(kendali manual/otomatis). Purwarupa ini dibangun dengan menggunakan 

komponen Nodemcu ESP32, Kompas CMPS12, GPS BN 220, MIT APP. Hasil 

eksperimen menunjukan purwarupa aplikasi tracking secara manual telah berjalan 

dengan baik sesuai dengan perintah yang diberikan dengan delay rata-rata sebesar 

3,2 detik. Sistem otomatis telah dapat berjalan dengan baik dengan jarak pencapaian 

target rata-rata sebesar 7,7 meter dengan waktu tempuh rata-rata sebesar 44,4 detik 

untuk percobaan tracking otomatis terhadap target 15 meter. 

 

Kata Kunci : MIT APP, Koper Otonom, Nodemcu ESP32, GPS BN 220, Kompas 

CMPS12, Internet Of Things(IOT) 
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PURWARUPA APLIKASI TRACKING DAN KENDALI MANUAL PADA 

KOPER OTONOM BERBASIS ANDROID   

by : 

FERDI NORIS STIAWAN  

09030581822007 

Abstract 

 

A prototype tracking and manual control application has been designed for an 

Android-based autonomous suitcase with the aim of making it easier to carry goods 

(manual/automatic control). This prototype was built using components Nodemcu 

esp32, Compass CMPS 12, GPS BN 220, MIT APP. The experimental results show 

that the manual tracking application prototype has been running well according to 

the command given with an average delay of 3.2 seconds. The automatic system 

has been able to run well with an average target distance of 7.7 meters with an 

average travel time of 44.4 seconds for automatic tracking experiments on a 15 

meter target. 

 

Keywords : MIT APP, Autonomous Suitcase, Nodemcu esp32, GPS BN 220,     

Compas CMPS12, Internet Of Things 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

    Perkembangan media teknologi komunikasi di Indonesia saat ini semakin 

menuntut dan tidak dapat dihindari dalam kehidupan masyarakat. Semakin banyak 

orang yang menggunakan media komunikasi berupa ponsel. Awalnya, ponsel 

merupakan barang  langka dan dianggap barang mewah, sehingga hanya  kalangan  

atas yang bisa memilikinya [1]. Namun  dengan perkembangan zaman yang 

semakin maju, handphone kini  menjadi produk utama dan mudah untuk dibeli. 

Ponsel telah menjadi alat komunikasi yang penting dan digunakan oleh 

berbagai kalangan, baik anak-anak, remaja maupun orang tua. Ponsel tidak hanya 

sebagai alat komunikasi, tetapi juga  menjadi trend gaya hidup  masyarakat  saat ini. 

Komunikasi  diperlukan untuk menciptakan interaksi. Fungsi ponsel saat ini  mulai 

berubah. Selama ini telepon genggam hanya digunakan untuk melakukan panggilan 

atau mengirim pesan melalui SMS (Short Message Service) [2]. Seiring kemajuan 

ilmu pengetahuan di bidang teknologi yang semakin maju, handphone tidak hanya 

dikembangkan sebagai alat komunikasi. Hadirnya berbagai fitur yang tersedia pada 

ponsel seperti  kamera, WiFi, musik MP3,  dan internet memungkinkan orang untuk 

menggunakannya sekaligus berkomunikasi. Dari sedikit penjelasan handphone 

yang penulis rangkum, banyak sekali kegunaan handphone dan dapat menjadikan 

suatu rancangan tugas akhir penulis. Fitur-fitur handphone salah satunya wifi atau 

jaringan yang  memberi motivasi penulis untuk merancang tugas akhir dengan 

membuat Koper Otonom yang dapat di sambungkan ke handphone melalui wifi. 

Koper adalah sebuah benda yang digunakan untuk menyimpan barang 

ketika berpergian yang cukup jauh dalam rentang waktu yang cukup lama. Ketika 

berpergian pasti membutuhkan tas koper untuk mengemas barang-barang 

kebutuhan saat dalam perjalanan. Barang tersebut mulai dari baju, celana, serta hal-

hal lainnya yang suatu saat akan dibutuhkan. Koper juga  menjadi kebutuhan pokok 

bagi orang yang ingin bepergian jauh [3]. Koper merupakan satu jenis tas yang 

selalu digemari banyak orang dalam userannya apabila dibandingkan dengan tas 

yang lainnya ketika melakukan perjalanan jauh dan lama. 
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Namun, berpergian jauh menjadi tantangan bagi para traveller. Traveller 

biasanya memiliki keterbatasan pada usia, ukuran tubuh, dan keterbatasan fisik. 

Karena keterbatasannya, membawa barang yang banyak menjadi hambatan bagi 

para traveller untuk pergi jalan-jalan atau traveling. Tidak hanya membawa barang 

yang banyak, membawa satu koper pun akan terasa sangat sulit bagi traveller. ada 

tiga kebutuhan traveller dalam berwisata yaitu: tersedianya aksesibilitas, 

transportasi dan akomodasi. Koper pengikut Otonom adalah sebuah alat pintar yang 

dikendalikan oleh pengendali Nodemcu ESP32, alat ini bekerja secara otomatis 

mengikuti arah dari user. Alat ini diprogram agar mampu menyesuaikan diri dengan 

arah langkah kemanapun user tuju. Alat ini dapat memudahkan para traveller untuk 

berpergian ketika harus membawa barang. Karena alat ini bekerja secara otomatis 

maka tidak perlu didorong untuk mengoperasikannya. Jadi alat ini cukup 

dikoneksikan saja ke smartphone dan koper akan mengikuti user serta dapat 

menggunakan fitur manual. 

Koper pengikut Otonom adalah sebuah tas koper yang bekerja secara 

otomatis dengan memanfaatkan modul kompas CMPS-12, gps BN 220 dan 

Nodemcu esp32 . Kompas sebagai petunjuk arah yang mengarahkan  kemana user 

pergi. Alat ini menggunakan Nodemcu ESP32 sebagai pengendali utama. Koper 

Otonom ini akan terhubung ke smartphone melalui wifi, kemudian akan mendeteksi 

lokasi koper otnom dan dikirimkan ke user melalui aplikasi MIT APP. Ini dapat 

memudahkan bagi traveller  ketika berpergian dan membawa barang. 

Berdasarkan penjelasan latar belakang tersebut, maka penulis akan melakukan 

penelitian lebih lanjut dan membawa kasus di atas ke dalam projek dengan judul 

“PURWARUPA APLIKASI TRACKING DAN KENDALI MANUAL PADA 

KOPER OTONOM BERBASIS ANDROID”  
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1.2  Tujuan 

Berdasarkan latar belakang di atas yang sudah diuraikan, dapat dirumuskan 

tujuan dari projek ini adalah: 

1. membuat sistem kendali dengan purwarupa aplikasi MIT APP yang dapat 

terhubung ke Koper Otonom  

2. membuat Koper Otonom mengikuti user atau aplikasi MIT APP dengan 

memanfaatkan sensor GPS BN 220 dan Kompas CMPS12. 

3.  Dapat melihat lokasi dari user dan Koper Otonom pada aplikasi MIT APP 

dengan memanfaatkan  GPS BN 220. 

1.3 Manfaat 

Adapun manfaat yang diharapkan ialah sebagai berikut: 

1. Dapat mengontrol Koper Otonom sehingga mempermudah dalam 

membawa barang dengan Koper Otonom. 

2. Sistem pengikut otomatis pada Koper Otonom dapat menyesuaikan arah 

sesuai dengan lokasi user dan akan mendekat ke user. 

3. Agar dapat melacak keberadaan koper Otonom dengan aplikasi MIT APP 

1.4 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas penulis dapat merumuskan masalah 

penelitian tersebut yaitu: 

“Bagaimana merancang sistem kontrol aplikasi MIT APP yang dapat 

mengikuti user dan melacak keberadaan dari Koper Otonom.” 

 

1.5 Batasan Masalah  

 Berikut ini adalah rentang atau batasan dari projek purwarupa aplikasi  

tracking dan kendali manual pada koper Otonom berbasis android:  

1.  Membuat sistem kendali koper Otonom berbasis android ini menggunakan 

aplikasi MIT APP.  

2.    Aplikasi MIT APP dapat di jalankan ketika hanya tersambung dengan Wifi 

pada Nodemcu esp32 

3.   Komunikasi menggunakan modul Nodemcu esp32 dengan Aplikasi   MIT 

APP. 
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1.6 Metode Penelitian 

Metode penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Metode Literatur 

Mencari dan mengumpulkan penelitian tentang isu-isu yang ada pada tugas 

akhir ini berupa artikel, buku referensi, internet, dan sumber-sumber lain 

yang berhubungan dengan permasalahan pada tugas akhir ini. 

2. Metode Konsultasi 

Pada tahap metode ini, penulis berkonsultasi dengan orang-orang yang 

memiliki pengetahuan dan pengalaman tentang isu-isu dalam tugas akhir  

penulis. 

3. Metode Perancangan Sistem 

Pada tahap metode ini, penulis merancang sistem dari segi software dan 

hardware. 

4. Metode Pengujian 

Pada tahap metode ini, penulis menguji desain sistem yang dibuat untuk 

melihat apakah sistem  bekerja untuk mendapatkan data yang akurat dari 

hasil tugas akhir ini. 

5.  Metode Analisa dan Kesimpulan 

Pada tahap metode ini, penulis menganalisis pengujian sistem setelah 

menemukan kekurangan pada hasil penelitian projek sehingga dapat 

digunakan untuk penelitian dan pengembangan, selanjutnya adalah 

menganalisis hasil pengujian lalu dibuatlah kesimpulan hasil pengujian dari 

alat koper ini. 
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1.7 Sistematika Penulisan 

Penulisan tugas akhir ini ditulis dalam beberapa bagian: 

BAB I PENDAHULUAN  

Bab I ini menjelaskan tentang latar belakang, tujuan, manfaat, rumusan 

masalah, batasan masalah, metode penelitian, dan sistematika pembahasan. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA  

Bab II ini memberikan teori dasar  dan penjelasan untuk alat yang digunakan 

dalam aplikasi MIT APP dan Koper Otonom. 

BAB III PERANCANGAN ALAT  

Bab III ini menjelaskan tentang langkah - langkah perancangan alat Koper 

OTONOM serta perancangan Aplikasi MIT APP yang menjadi satu kesatuan. 

BAB IV PEMBAHASAN DAN HASIL  

Bab IV ini membahas hasil kerja dari sistem keseluruhan yang sudah diuji 

coba dari Aplikasi MIT APP dan Koper Otonom. 

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN 

     Bab V ini membahas tentang kesimpulan dari keseluruhan uji coba dari 

Aplikasi MIT APP dan Koper Otonom selama dalam proses pengerjaan Tugas 

Akhir. 
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