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ABSTRACT

WEB-BASED LIBRARY MANAGEMENT INFORMATION SYSTEM IN SMP
SRIGUNA PALEMBANG

By
YOGA ADIYATMA
09010581923023

The preparation of this final project aims to facilitate the performance of library employees in
carrying out library management activities at Sriguna Junior High School Palembang.
Referring to member data, book data, borrowing data, and return data taken from Sriguna
Palembang Junior High School through data collection methods, as well as interviewing the
head of the Sriguna Palembang Middle School library as problem solving readings, library
management management still uses manual methods that make it difficult for students and
students. employees in finding books in the library and recording borrowing or returning still
use handwriting stored in an agenda book which is vulnerable to damage and data loss. In the
implementation of making a Library Management Information System web, it uses the
waterfall development theory and the PHP and MySql programming languages as the database.
From the results of the analysis, SMP Sriguna Palembang can use the library management web
which can improve employee performance and manage member data, book data, borrowing
data, and return data in the library to be more organized and the storage of borrowing and
returning records to be safer.

Keywords: Information System, Management, Library, Waterfall, PHP
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ABSTRAK

SISTEM INFORMASI MANAJEMEN PERPUSTAKAAN DI SMP SRIGUNA
PALEMBANG BERBASIS WEB

Olch
YOGA ADIYATMA
09010581923023

Penyusunan tugas akhir ini bertujuan untuk mempermudah kinerja pegawai perpustakaan
dalam melakukan kegiatan kelola manajemen perpustakaan di SMP Sriguna Palembang.
Mengacu pada data anggota, data buku, data peminjaman, dan data pengembalian yang di
ambil dari SMP Sriguna Palembang melalui metode pengumpulan data, serta juga
mewawancarai kepala perpustakaan SMP Sriguna Palembang sebagai bacaan penyelesaian
masalah, kelola manajemen perpustakaan masih menggunakan metode manual yang
menyulitkan siswa dan pegawai dalam mencari buku yang ada dalam perpustakaan dan
pencatatan peminjaman ataupun pengembalian masih menggunakan tulis tangan yang
disimpan dalam buku agenda yang rentan akan kerusakan dan kehilangan data. Dalam
implementasi pembuatan web Sistem Informasi Manajemen Perpustakaan ini menggunakan
teori pengembangan waterfall serta bahasa pemrograman PHP dan MySgql sebagai basis data.
Dari hasil anlisis, SMP Sriguna Palembang dapat menggunakan web kelola manajemen
perpustakaan yang dapat meningkatkan kinetja pegawai dan kelola data anggota, data buku,
data peminjaman, dan data pengembalian yang ada di perpustakaan menjadi lebih terorganisir
serta penyimpanan pencatatan peminjaman maupun pengembalian menjadi lebih aman.

Kata Kunci: Sistem Informasi, Manajemen, Perpustakaan, Watefall, PHP
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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perpustakaan sekolah merupakan salah satu fasilitas yang disediakan oleh
sekolah sebagai pendukung dan penunjang proses kegiatan belajar mengajar bagi
para murid. Keberadaan sebuah perpustakaan sangat membantu untuk menambah
atau meningkatkan pengetahuan dan wawasan bagi para murid di sekolah. Dengan
meningkatnya fungsi perpustakaan secara maksimal maka diharapakan juga akan
memberikan pendidikan yang maksimal bagi para murid. Salah satu langkah yang
di terapkan untuk meningkatkan fungsi dari perpustakaan itu sendiri adalah sistem
pengolah data yang cepat dan tepat. Sistem informasi pengolahan data buku di
perpustakaan yang dibutuhkan oleh sekolah nantinya dapat dipergunakan untuk
pencarian buku, pengolahan, penyimpanan, melihat kembali dan juga untuk

menyalurkan informasi itu sendiri.

Saat ini sistem manajemen perpustakaan yang berjalan di Sekolah Menengah
Pertama (SMP) Sriguna Palembang masih manual, dimana cara pencarian,
peminjaman, pengembalian, pendaftaran anggota, dan pengarsipan data masih
menggunakan sistem manual. Adapun masalah yang sering sekali di hadapi
perpustakaan SMP Sriguna Palembang yaitu terdapat banyak sekali buku yang ada
di perpustakaan SMP Sriguna Palembang tetapi saat akan dipinjam oleh siswa,
sering sekali buku tidak dapat diperoleh walaupun buku tersebut itu ada di
perpustakaan itu, dan juga pada saat peminjaman dapat dipastikan seluruh siswa

akan meminjam buku pada perpustakaan, dikarenakan sistem yang digunakan



masih manual baik dari penyimpanan data peminjaman dan pencatatan data
peminjaman hal ini membuat sering kali terjadi kehilangan catatan data
peminjaman dan kesalahan pengisian data peminjaman sehingga menyebabkan
kerugian bagi pihak SMP Sriguna Palembang. Hal ini merupakan masalah yang

sering di hadapi perpustakaan SMP Sriguna Palembang.

Dari uraian tersebut maka hal ini bisa dimanfaatkan untuk membangun sebuah
sistem informasi manajamen perpustakaan berbasis web. Dangan sistem informasi
manajemen perpustkaan berbasis web ini akan mempunyai nilai lebih daripada
sebuah sistem man perpustakaan yang diolah secara manual dan juga akan
menghasilkan suatu sistem informasi yang efesien dan mempunyai produktifitas
yang tinggi yang dapat menyelasaikan masalah-masalah yang di hadapi

perpustakaan SMP Sriguna Palembang.

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan diatas, maka penulis tertarik
untuk merancang sebuah sistem yang dapat mengolah manajemen perpustakaan
secara otomatis dan terorganisir yang dapat mempermudah dalam proses
manajemen perpustakaan pada SMP Sriguna Palembang agar menjadi lebih efektif
dan efisien. Oleh karena itu, penulis memilih judul “Sistem Informasi Manajemen

Perpustakaan di SMP Sriguna Palembang Berbasis Web”.

1.2 Tujuan

Adapun tujuan dari penulisan laporan tuags akhir ini, sebagai berikut :

1. Meningkatkan efisiensi dan efektivitas pengolahan data buku, data
anggota, data peminjaman dan pengembalian buku di Perpustakaan

SMP Sriguna Palembang.



2. Menyajikan informasi-informasi data buku yang ada di Perpustakaan

SMP Sirguna Palembang.

1.3 Manfaat
Manfaat yang diperoleh dari hasil penyusunan projek akhir diharapkan dapat
membuat pengelolaan manajemen perpustakaan menjadi terorganisir sehingga

dapat menciptakan efisiensi waktu.

1.3.1 Manfaat Bagi Instansi
Hasil dari perancangan sistem dapat mempermudah pihak perpustakaan
SMP Sriguna Palembang dalam melakukan pengelolaan manajemen

perpustakaan yang telah menjadi otomatis dan lebih terorganisir.

1.3.2 Manfaat Bagi Penulis
Dapat menerapkan ilmu-ilmu yang telah dipetoleh selama di perkuliahan
terutama dalam merancang, menganalisa, dan mengembangkan sebuah sistem

berbasis website.

1.4 Batasan Masalah

Pembatasan masalah digunakan untuk menghindari penyimpangan pokok
masalah agar penelitian lebih terarah dan memudahkan pembahasan, sehingga
tujuan penelitian akan tercapai. Lingkup batasan masalah dalam pembahasan ini

sebagai berikut:

1. Sistem ini mengacu pada data anggota, data buku, data pengembalian dan

peminjaman yang di ambil dari Perpustakaan SMP Sriguna Palembang.



2. Menyimpan data peminjaman dan data pengembalian buku di Perpustakaan
SMP Sriguna Palembang, beserta mencatat setiap data peminjaman buku, Data
pengembalian.

3. Proses pendaftaran anggota perpustakaaan SMP Sriguna Palembang dilakukan
oleh admin sesuai dengan data anggota yang terlampir di form.

4. Menyajikan informasi data buku yang ada pada SMP Sriguna Palembang.

5. Proses pengelolan data pengembalian buku mencakup data peminjaman dan
pengembalian buku secara utuh serta memasukkan denda (denda mencakup

pengembalian buku yang hilang serta terlambat).

1.5 Metodologi Penelitian
Adapun beberapa metodologi yang diterapkan, yaitu:
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Tempat peneltian berlokasi di SMP Sriguna Palembang, JI. D.l.
Panjatan Lr.Pegagan No.02, Kelurahan 16 Ulu Kecamatan Seberang Ulu Il
Palembang.
15.2 Metode Pengumpulan Data

Aktivitas penulisan tidak bisa terlepas dari keberadaan info yang
merupakan bahan utama untuk membuat gambaran spesifik tentang objek
penulisan. Data merupakan fakta empirik yang sudah dikumpulkan oleh
penulis untuk memecahkan masalah atau menjawab pertanyaan penulisan.
Data penulisan bisa berasal dari berbagai hal yang dikumpulkan dengan

menggunakan berbagai teknik selama proses penulisan berlangsung.

Untuk mendapatkan data dan informasi yang dibutuhkan metode

sebagai berikut:



1. Data Primer
Data Primer yaitu data yang dikumpulkan langsung dari objek yang
akan dijadikan Laporan Projek Akhir dengan cara sebagai berikut:
a. Interview
Pengumpulan data dilakukan dengan melakukan interview
secara langsung kepada objek untuk mendapatkan data yang tepat
dan akurat. Disini dilakukan interview langsung dengan Admin
perpustakaan SMP Sriguna Palembang.
b. Dokumentasi
Pengumpulan data dilakukan terhadap objek yang ada atau
informasi dengan cara membaca dan melihat langsung objek yang
akan diteliti.
2. Data Sekunder
Data Sekunder yaitu data yang diperoleh dari penelitian orang lain
atau sumber yang telah dipublikasikan. Data yang dikumpulkan dan
dipelajari didapatkan dari berbagai media yang dapat menjadi referensi
dan menunjang dalam memperoleh pengetahuan dasar yang relevan
terhadap penyusunan laporan Projek Akhir ini.

15.3 Metode Pengembangan Sistem

Dalam mengembangkan Sistem Informasi Manajemen Perpustakaan
Sekolah berbasis Web pada SMP Sriguna Palembang, penulis menggunakan
metode waterfall. Metode pengembangan Waterfall adalah model yang
dikembangkan untuk pengembangan perangkat lunak, membuat perangkat

lunak. Model ini berkembang secara sistematis dari satu tahap ke tahap lain



dalam mode seperti air terjun. Model waterfall ini mengusulkan suatu
pendekatan kepada pengembangan software yang sistematik dan sekuensial.
Beberapa ahli membagi proses- proses pengembangan sistem kedalam

sejumlah urutan yang berbeda-beda. Salah satunya menurut Pressman

(2010) :
—  Analisis
.
Desain P
oy
Pengkodean —#
Pengujian L
‘ ‘ Penerapan
Program Pemeliharaan
Gambar 1. 1 Gambar metode waterfall Pressman (2010)
1. Analisis

Proses pengumpulan kebutuhan elemen-elemen untuk sistem
informasi yang dapat berupa input, proses yang terjadi dan output atau
hasil yang diharapkan dengan melakukan wawancara dan observasi,
hasilnya berupa diagram alir data atau Data Flow Diagram (DFD)
dengan kamus data, diagram relasi antar entitas (ERD).

2. Desain

Proses desain menerjemahkan syarat/kebutuhan kedalam sebuah
representasi perangkat lunak yang berupa rancangan antar muka,
perancangan basis data dan merancang prosedur yang dapat diperkirakan
demi kualitas sebelum dimulai permunculan kode.

3. Pengkodean



Setelah melalui tahap desain sebelumnya, pada tahap ini akan dibuat
bahasa pemrograman menggunakan Personal Home Page (PHP) dan My
Structured Query Language (MySQL) sebagai Data Base Management
System (DBMS) . pembuatan sistem dilakukan di Visual Studio Code.

4. Pengujian

Proses pengujian berfokus pada logika internal perangkat lunak,
memastikan bahwa semua pernyataan sudah diuji, dan pada eksternal
fungsionalya itu mengarah kan pengujian untuk menemukan kesalahan-
kesalahan dan memastikan bahwa input yang dibatasi akan memberikan
hasil aktual yang sesuai dengan hasil yang dibutuhkan.

5. Pemeliharaan

Pada tahap ini website yang sudah jadi kemudian dijalankan serta

dilakukan pemeliharaan, seperti memperbaiki kesalahan-kesalahan

sistem yang sebelumnya tidak ditemukan.
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