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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran berbasis Pop-

Up Book pada tema 3 subtema 1 kelas IV di SDN 68 Palembang dan juga bertujuan 

untuk mengetahui kevalidan serta efektifitas dari media tersebut. Jenis penelitian 

yang digunakan adalah Research and Development (R&D) dengan model 

pengembangan ADDIE dengan empat tahap terdiri dari Analisi, Design, 

Development, dan Implementasi. Penelitian ini melakukan validasi kepada ahli 

media, ahli materi, dan ahli praktisi pembelajaran guru kelas IV serta diuji cobakan 

kepada 27 peserta didik kelas IV. Hasil penilaian validasi dari 2 ahli media 

memperoleh nilai persentase 97,5% dan 90%. Hasil penilaian validasi dari 2 ahli 

materi memperoleh nilai persentase 95% dan 85%. Hasil penilaian validasi dari ahli 

praktisi pembelajaran guru kelas IV memperoleh nilai persentase 98,75%. Uji coba 

lapangan, hasil penilaian respon peserta didik pada uji coba kelompok kecil 

memperoleh nilai 92,5% dan uji coba kelompok besar memperoleh nilai 92,17% 

maka kemenarikan media pembelajaran termasuk dalam kategori sangat menarik. 

Berdasarkan hasil penilaian tersebut dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran 

layak atau valid dan efektif digunakan sebagai media dalam proses pembelajaran. 

 

Kata Kunci : Pembelajaran Tematik, Media Pembelajaran, Pop-Up Book 
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Elementary School Teacher Education Study Program 

 

ABSTRACT 

This study aims to develop a Pop-Up Book-based learning media on theme 3 sub-

theme 1 class IV at SDN 68 Palembang and also aims to determine the validity and 

effectiveness of the media. The type of research used is Research and Development 

(R&D) with the ADDIE development model with four stages consisting of Analysis, 

Design, Development, and Implementation. This study validated media experts, 

material experts, and learning practitioners for fourth grade teachers and tested it 

on 27 fourth grade students. The results of the validation assessment from 2 media 

experts obtained a percentage value of 97.5% and 90%. The results of the 

validation assessment from 2 material experts obtained a percentage value of 95% 

and 85%. The results of the validation assessment from the fourth grade teacher 

learning practitioner experts obtained a percentage value of 98.75%. Field trials, 

the results of the assessment of student responses in small group trials obtained a 

value of 92.5% and large group trials obtained a value of 92.17%, the 

attractiveness of learning media was included in the very interesting category. 

Based on the results of the assessment, it can be concluded that the learning media 

is feasible or valid and effectively used as a medium in the learning process. 

 

Keywords: Thematic Learning, Learning Media, Pop-Up Book 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Pendidikan berperan penting untuk meningkatkan dan 

mengembangkan kualitas sumber daya manusia, salah satunya adalah proses 

pendidikan dan perbaikan proses pembelajaran. Di dalam UU No 20 tahun 2003 

tentang sistem Pendidikan Nasional, dijelaskan bahwa Pendidikan merupakan 

usaha mewujudkan pembelajaran yang aktif agar dapat mengembangkan potensi 

peserta didik untuk memiliki kekuatan keagamaan, pengendalian diri, 

kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia serta keterampilan diri, masyarakat juga 

bangsa dan negara. Proses belajar mengajar mempunyai arti sebagai proses 

internalisasi ilmu pengetahuan yang berlangsung di dalam kelas dan didukung 

oleh media, alat, metode dan bahan ajar yang dikembangkan berdasarkan standar 

pendidikan Indonesia dan model pengembangan kurikulum 2013 (Syarifudi, 

2020).   

Kegiatan pembelajaran akan mengubah perilaku dan hasil belajar yang 

sejalan dengan tujuan pendidikan nasional. Hal ini sesuai dengan landasan 

filosofis pada kurikulum 2013 yang dirancang untuk memberikan landasan bagi 

berkembangnya seluruh potensi peserta didik menuju manusia yang berkualitas 

yang tercantum di dalam tujuan pendidikan nasional. Kurikulum 2013 

menggunakan pendekatan pembelajaran tematik terintegrasi, sebuah metode 

yang memadukan berbagai kompetensi dari mata pelajaran ke dalam tema-tema 

dari kelas 1 sampai dengan kelas 6 (Madjid, 2014 : 86). 

Pembelajaran merupakan suatu proses mekanisme yang dilakukan oleh 

sekolah untuk menjalankan fungsi sarana pendidikan. Menurut  Kusumawati dan 

Maruti (2019: 3) belajar merupakan suatu proses interaksi antara berbagai unsur 

yang berkaitan, unsur utama dalam belajar adalah individu sebagai peserta 

belajar, situasi belajar yang memberikan kemungkinan terjadinya proses belajar. 

Dalam suatu proses pembelajaran, potensi peserta didik  untuk  memahami  suatu  

konsep  sangat  dipengaruhi oleh  kemampuan  guru dalam menjelaskan materi,  
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salah  satunya  dalam  mempersiapkan  media  pembelajaran yang  bervariasi. 

Guru tidak hanya perlu mempersiapkan materi pelajaran saja, tetapi juga harus 

kreatif dalam menggunakan dan mengembangkan media pembelajaran. Menurut 

Nurfadhillah (2021: 3) Media pembelajaran adalah salah satu alat pendukung 

dalam proses pembelajaran untuk mencapai keberhasilan, yang mana dalam 

penggunaannya akan dapat menghubungkan antara pemberi dan penerima 

informasi. Media pembelajaran akan memudahkan interaksi antara guru dengan 

peserta didik sehingga  kegiatan belajar akan lebih efektif  dan efesien. Media 

pembelajaran yang dibuat juga harus mampu membangkitkan rasa ingin tahu 

peserta didik. Jika hanya mendengarkan informasi verbal dari guru saja, peserta 

didik akan kurang tertarik dan memahami pelajaran  dengan  baik.  Pembelajaran 

pada hakikatnya menjadikan seorang peserta didik yang perlu didorong dan 

diberikan sebuah peluang untuk mendapatkan dan mencari informasi dari 

berbagai sumber belajar Rahmadhani (2020: 20-21). Pembelajaran akan menjadi 

lebih bermakna  ketika  peserta  didik  terlibat secara langsung  dalam  melihat, 

menyentuh, atau mengalami sendiri melalui media. Permasalahan proses 

pembelajaran masih terjadi di sekolah dasar.   

Media Pop-Up Book merupakan sebuah buku yang bergerak atau  

memiliki unsur tiga dimensi. Menurut Khoiraton dkk dalam Safri (2017: 108) 

media belajar Pop-Up Book dianggap mempunya daya tarik tersendiri bagi 

peserta didik karena dapat menyajikan visualisasi dengan bentuk-bentuk yang 

dibuat dengan melipat, bergerak dan muncul sehingga memberikan kejutan bagi 

peserta didik ketika membuka setiap halamannya. Pop-Up Book dapat 

digunakan sebagai contoh untuk menjelaskan konsep yang sangat abstrak dan 

memerlukan objek yang nyata pada mata pelajaran. Pemilihan media Pop-Up 

Book tidak hanya cocok untuk potensi visual anak,  tetapi juga dipandang praktis 

karena mudah dimainkan dan menyenangkan serta dalam pengembangannya 

dirancang dengan ilustrasi gambar yang bertujuan agar peserta didik tidak 

menjadi monoton dengan kalimat yang terlalu banyak. Pengembangan Pop-Up 

Book untuk media pembelajaran merupakan media visual yang  menggunakan 
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indera penglihatan, dirancang dengan desain tiga dimensi, agar sesuai dengan 

tahap perkembangan anak usia sekolah dasar. 

Agar memudahkan peserta didik dalam mempelajari konsep diperlukan 

sebuah media. Menurut Audie (2019: 587) media pembelajaran membantu untuk 

meningkatkan motivasi belajar peserta didik dalam belajar yang lebih interaktif 

dan lebih aktif sehingga adanya umpan-balik di dalam proses pembelajaran. 

Penggunaan media pembelajaran akan membantu guru dan peserta didik dalam 

menjalankan proses pembelajaran. Buku pembelajaran sering digunakan oleh 

guru karena mudah digunakan dan dibawa. Tetapi guru hanya menggunakan 

buku-buku pembelajaran yang sudah ada padahal buku tersebut masih banyak 

kekurangan. Penyajian pada buku kurang menarik dan untuk membantu 

mengatasi permasalahan tersebut perlu adanya media pembelajaran yang lebih 

bervariasi dan menarik agar dapat membatu peserta didik untuk memahami 

pelajaran dan mempermudah proses pembelajaran. 

Dari permasalah tersebut, perlu adanya media yang berupa buku 

interaktif karena guru selalu bergantung dengan buku pelajaran. Buku tersebut 

bernama Pop-Up Book. Buku ini juga praktis, tampilan yang berbentuk dua dan 

tiga dimensi, serta mudah dibawah. Dengan adanya buku ini proses 

pembelajaran juga akan lebih praktis dan menarik. Media ini juga dapat 

digunakan secara mandiri maupun berkelompok, dikarenakan banyaknya 

gambar yang memiliki kesan nyata atau tiga dimensi dan sedikit tulisan, maka 

media Pop-Up Book mampu menarik perhatian dan membuat peserta didik  

tertarik untuk mengikuti proses pembelajaran. Media Pop-Up Book juga 

membantu peserta didik lebih mudah dalam memahami pembelajaran, serta 

media Pop-Up Book dapat  melibatkan peserta didik secara aktif  dalam proses  

kegiatan pembelajaran. 

Berdasarkan uraian latar belakang diatas maka perlunya media 

pembelajaran yang lebih bervariasi dan beragam untuk digunakan dalam 

kegiatan pembelajaran agar dapat memberikan daya tarik dalam pelaksanaan 

proses belajar mengajar. Hal ini bertujuan untuk menghindarkan peserta didik 

merasakan kebosanan dan proses pembelajaran yang monoton oleh guru dalam 
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proses penyampaian materi pembelajaran. Maka dibuatlah penelitian yang 

berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Pop-Up Book Pada Tema 3 

Peduli Terhadap Makhluk Hidup Subtema 1 Hewan dan Tumbuhan di 

Lingkungan Rumahku Pembelajaran 1 di kelas IV SD Negeri 68 Palembang”.  

 

1.2. Identifikasi Masalah Penelitian 

Adapun untuk kemudahan pembahasan permasalahan dibatasi pada : 

1.2.1 Peneliti membatasi penelitian pada pengembangan media Pop-Up Book 

1.2.2 Peneliti mengembangkan media Pop-Up Book hanya pada tema 3 

subtema 1 pembelajaran 1 di kelas IV. 

1.2.3 Implementasi produk dibatasi pada uji kevalidan, dan respon peserta 

didik. 

 

1.3. Rumusan Masalah Penelitian 

Mengacu pada uraian yang telah dikemukakan di latar belakang, maka 

dapat dikemukakan rumusan masalah sebagai berikut : 

1.3.1 Bagaimana cara mengembangkan media pembelajaran berbasis Pop-Up 

Book pada tema 3 subtema 1 pembelajaran 1 di kelas IV SD Negeri 68 

Palembang? 

1.3.2 Bagaimana deskripsi uji hasil kelayakan produk media pembelajaran 

berbasis Pop- Up Book pada tema 3 subtema 1 pembelajaran 1 di kelas 

IV SD Negeri 68 Palembang? 

 

1.4. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah, tujuan penelitian yang akan dicapai 

adalah : 

1.4.1  Mengembangkan media pembelajaran berbasis Pop-Up Book  pada tema 

3 subtema 1 pembelajaran 1 di kelas IV SD Negeri 68 Palembang. 

1.4.2  Mendeskripsikan uji hasil kelayakan produk media pembelajaran 

berbasis Pop-Up Book pada tema 3 subtema 1 pembelajaran 1 di kelas 

IV SD Negeri 68 Palembang. 

 



Universitas Sriwijaya 

 

5 

 

 

 

1.5. Manfaat Hasil Penelitian 

Manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut :  

1.5.1 Secara Teoritis 

Memberikan produk media pembelajaran yang dihasilkan peneliti 

dapat memberikan manfaat bagi perkembangan pendidikan di  Indonesia,  

khususnya untuk pembelajaran pada tema 3 subtema 1 pembelajaran 1 di 

kelas IV. Hasil penelitian ini diharapkan mampu memberikan 

sumbangan pemikiran dalam menciptakan media pembelajaran  

interaktif  yang menarik, dan menginspirasi guru dan peserta didik.  

1.5.2 Secara Praktis 

a. Bagi Sekolah : Hasil penelitian ini dapat memberi kontribusi bagi  sekolah 

dalam upaya perbaikan proses belajar mengajar dan mengembangkan 

media pembelajaran. 

b. Bagi Guru : Penelitian ini diharapkan dapat menjadi dapat digunakan 

sebagai salah satu media pembelajaran yang dapat mendukung proses 

pembelajaran sehingga tercapainya tujuan pembelajaran, serta guru 

menjadi lebih kreatif dalam melaksanakan proses pembelajaran. 

c. Bagi Peserta Didik : Manfaaat bagi siswa diharapkan mampu memahami 

materi yang diajarkan oleh guru dibantu dengan media pembelajaran 

berupa Pop-Up Book serta diharapkan siswa dapat lebih termotivasi 

dalam kegiatan pembelajaran. 

d. Bagi Peneliti : Sebagai  syarat  penyelasaian  studi  sarjana  starata  1  

jurusan pendidikan guru sekolah dasar. 
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