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ABSTRAK 

 

 

Purwarupa Aplikasi Monitoring Keamanan Pada Sepeda Motor Berbasis 

Fingerprint dan Internet Of Things (IoT) menggunakan fingerprint adalah sebuah 

sistem keamanan yang dirancang untuk mengamankan serta mencegah terjadinya 

pencurian sepeda motor diparkiran umum. Kemajuan teknologi terus berkembang 

dengan pesat hingga saat ini mengharuskan membuat sistem pengaman sepeda 

motor yang dapat dipantau oleh pengguna sepeda motor 24 jam dengan teknologi 

Internet of Thing (IoT). Pada sistem keamanan sepeda motor ini dirancang dengan 

pemanfaatan koneksi internet dan dibuatnya website yang dipadukan dengan 

NodeMcu Esp 8266 yang diharapkan dapat melakukan kendali terhadap sistem 

keamanan Sepeda Motor khususnya sepeda motor saat di parkirkan. Metode 

penelitian ini meliputi studi pustaka, dan observasi, perancangan dan tujuan 

penelitian, maka dapat disimpulkan bahwa peralatan ini telah di uji dan dapat 

digunakan untuk membantu sistem monitoring keamanan pada sepeda motor 

menggunakan fingerprint. 

Kata Kunci –Mikrokontroller, AS608, Internet of Things, Sepeda Motor 
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ABSTRACT 

 

 

Fingerprint-Based Motorcycle Security Monitoring Application Prototype and 

Internet Of Things (IoT) using fingerprint is a security system designed to secure 

and prevent motorcycle theft in public parking areas. Technological advances 

continue to grow rapidly until now requires making a motorcycle safety system that 

can be monitored by motorcycle users 24 hours with Internet of Thing (IoT) 

technology. The motorcycle security system is designed with the use of an internet 

connection and a website is made that is combined with NodeMcu Esp 8266 which 

is expected to be able to control the vehicle security system, especially motorcycles 

when parked. This research method includes literature study, and observation, 

design and research objectives, it can be concluded that this equipment has been 

tested and can be used to assist the security monitoring system on motorcycles using 

fingerprints. 

 

Keywords: Microcontroller, AS608, Internet of Things, Motorcycle 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Purwarupa sistem monitoring keamanan sepeda motor menggunakan 

fingerprint adalah sebuah sistem keamanan yang dirancang untuk mengamankan 

serta mencegah terjadinya pencurian sepeda motor. Fingerprint memiliki tingkat 

keamanan yang cukup tinggi, dimana akses pembuka pengaman hanya bisa diakses 

oleh sidik jari pemilik Sepeda Motor sepeda motor. Sistem keamanan ini dibuat 

dengan tujuan membantu karyawan untuk mengamankan Sepeda Motor sepeda 

motornya saat berada di area parkiran perusahaan [1]. 

Kemajuan teknologi terus berkembang dengan pesat hingga saat ini 

mengharuskan membuat sistem pengaman sepeda motor yang dapat dipantau oleh 

pengguna sepeda motor selama 24 jam dengan teknologi Internet of Thing (IoT). 

Pada sistem keamanan sepeda motor ini akan dirancang dengan pemanfaatan 

koneksi internet dan dibuatnya website yang dipadukan dengan Node Mcu Esp 

8266 yang diharapkan dapat melakukan kendali sistem keamanan Sepeda Motor 

khususnya pada sepeda motor saat digunakan karyawan . Node Mcu adalah sebuah 

modul Wifi yang merupakan salah satu komponen dari IoT (Internet of Things), dan 

akan digunakan sebagai pengendalian jarak jauh dengan layanan internet melalui 

aplikasi dengan Transmission Control Protocol/ Internet Protocol (TCP/IP) [2]. 

Teknologi dalam bidang otomotif masih sangat diperlukan untuk para 

pengguna Sepeda Motor bermotor di perusahaan untuk mendapatkan keamanan 

pada Sepeda Motor tersebut. Seiring meningkatnya pertumbuhan ekonomi dan 

meningkatnya tindakan pencuriaan Sepeda Motor sepeda motor. Sistem ini 

diciptakan untuk mengurangi terjadinya pencurian terhadap Sepeda Motor sepeda 

motor , oleh karena itu dibuatnya Sistem monitoring dan Fingerprint dapat 

memudahkan pengguna sepeda motor mulai dari keamanan sepeda motor dan tidak 

dapat digunakan oleh sembarang orang yang dapat akses ke sepeda motor itu. 

Berdasarkan bahasan tersebut maka penulis bermaksud untuk mengangkat kasus di 

atas ke dalam projek yang berjudul : “ PURWARUPA APLIKASI 
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SISTEM MONITORING KEAMANAN PADA SEPEDA MOTOR 

BERBASIS FINGERPRINT DAN INTERNET OF THINGS (IOT)”. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan dari masalah latar belakang diatas, maka rumusan masalah pada projek 

ini adalah : 

1. Bagaimana cara membuat sistem keamanan pada sepeda motor ? 

2. Bagaimana cara memonitoring sepeda motor dari jarak jauh? 

1.3 Batasan Masalah 

1. Berikan informasi tentang penggunaan sistem keamanan  melalui Iot dengan 

website. 

2. Objek yang akan diamati adalah “Sepeda motor”. 

3. Data yang didapatkan akan ditampilkan pada layar laptop. 

4. Saat melakukan uji alat dan sistem ini hanya diuji untuk kondisi dalam 

Aplikasi Sistem Keamanan. 

1.4 Tujuan 

1. Merancang sistem stop kontak motor menggunakan sidik jari yang terkoneksi 

dengan modul wifi nodemcu esp8266. 

2. Merancang aplikasi monitoring pengguna sepeda motor menggunakan 

website. 

1.5 Manfaat 

1. Merancang aplikasi sistem monitoring keamanan untuk sepeda motor 

memanfaatkan teknologi IoT. 

2. Memberikan pengendalian jarak jauh mengenai informasi pemakai 

Sepeda Motor roda dua yaitu sepeda motor. 

3. Dapat memberikan keamanan pada sepeda motor dari pencurian sepeda 

motor. 

1.6 Metode penelitian 

Metode dalam penelitian ini menggunakan penelitian ini terdiri dari 

metode penelitian rekayasa Forward engginering yang dibagi 5 tahap mulai dari 

studi literature sampai dengan analisis dan pengujian. Berikut ini adalah tahapan 

penelitian yang digambarkan dengan menggunakan flowchart: 
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Gambar 1.1 flowchart tahapan penelitian 

1. Studi Literature 

Pada tahap ini tidak terlepas dari teori-teori beberapa referensi yang dapat 

menunjang tercapainya tugas akhir ini, diantaranya berasal dari buku jurnal dan 

artikel penelitian. 

2. Analisis kebutuhan sistem 

Analisis kebutuhan sistem ialah bertujuan untuk memudahkan dalam 

merancang perancangan dan pembuatan alat, dengan kata lain penentuan 

komponen apa saja yang akan digunakan alat tersebut mampu berjalan sesuai 

dengan yang diinginkan melakukan analisis kebutuhan perangkat keras (Hardware) 

dan kebutuhan perangkat lunak (Software). 

3. Perancangan Sistem 

Perancangan sistem ialah sebuah gambaran atau sketsa pembuatan alat 

yang akan dibangun. Metode ini meliputi 2 tahap yaitu, perancangan perangkat 

keras (Hardware) dan perancangan perangkat lunak (Software). 

 



4 
 

 
 

4. Implementasi Sistem 

Mengimplementasikan sistem dari alat yang dibuat secara langsung 

dengan berdasarkan program pada NodeMcu yang mana dapat secara otomatis 

memberikan informasi guna dapat memonitoring objek Sepeda Motor yaitu “sepeda 

motor”. 

5. Pengujian dan analisis 

Melakukan pengujian alat merupakan tahapan terakhir dalam proses 

pembuatan tugas akhir ini, dimana hal ini perlu dilakukan untuk mengetahui apakah 

komponen (Hardware) yang digunakan serta (Software) dapat berjalan dengan 

semestinya dan sesuai yang diinginkan. Pada tahap ini juga dapat difungsikan 

sebagai pembanding sesuai atau tidaknya antara teori yang ada dengan praktik 

lapangan. 

1.7 Sistematika Penulisan 

BAB I PENDAHULUAN 

Bab ini menjelaskan latar belakang, topik, judul proyek, definisi masalah, 

tujuan, manfaat, metode penelitian, dan cara membuat laporan proyek. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Bab ini menjelaskan melalui  referensi dukungan dari penelitian 

sebelumnya yakni Sistem keamanan Sepeda Motor roda dua menggunakan 

fingerprint berbasis arduino nano dan aplikasi blink, alasan untuk menjelaskan 

fungsi masing-masing komponen dan cara penggunaannya metode yang digunakan 

bukan hanya penjelasannya Sistem Monitoring untuk Keamanan Sepeda Motor 

Sepeda Motor melalui penggunaan teknologi IoT. 

BAB III ANALISIS SISTEM DAN PERANCANGAN SISTEM 

Bab ini menggambarkan persyaratan yang diperlukan untuk desain sistem 

dan menjelaskan fase-fase yang terkait dengan desain sistem, termasuk desain 

perangkat lunak yang digunakan untuk membangun sistem Purwarupa Aplikasi 

Sistem Monitoring Keamanan untuk Sepeda Motor dengan memanfaatkan 

teknologi . 

BAB IV HASIL DAN KESIMPULAN 

Bab ini termasuk hasil  pengujian dan analisis sistem yang dibuat dalam 
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berbagai kondisi untuk menguji keluaran sistem pemantauan saat mengontrol atau 

memantau  keamanan dari objek Sepeda Motor yaitu “ Sepeda Motor”. 

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini berisi kesimpulan yang ditarik berdasarkan hasil pengujian dan 

analisis yang dilakukan selama pembuatan proyek dan saran penulis untuk 

mengembangkan proyek lebih lanjut di masa mendatang. 
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