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Abstrak  

 

Suhu tanah merupakan salah satu faktor yang sangat penting untuk mempengaruhi 

pertumbuhan tanaman. Pertumbuhan tanaman dipengaruhi oleh suhu dan kelembaban tanah, 

penyiraman tanaman yang baik dan benar adalah penyiraman yang sesuai dengan kebutuhan 

tanaman dikarenakan jika terlalu banyak air yang disiram ke tanaman juga tidak bagus. Oleh 

karena itu dibuatlah alat yang dapat menyiram tanaman otomatis berdasarkan kelembaban tanah 

dan suhu tanah. alat ini menggunakan beberapa komponen yaitu, sensor soil mouistre, sensor 

DS18B20, Arduino Uno, NodeMCU (ESP8266) Relay satu chanel, Module Regulator LM2569S, 

Adaptor 12 volt dan Aplikasi Blynk. Sistem kerja alat ini adalah jika sensor soil mouisture 

mendeteksi kelembaban tanah <= 50 dan sensor DS18B20 mendeteksi kelembaban tanah >= 34 

maka pompa hidup (ON) sebaliknya jika sensor soil mouisture mendeteksi kelembaban tanah >= 

50 dan sensor DS18B20 mendeteksi suhu tanah <= 34 maka pompa mati (OFF). Data dari kedua 

sensor tersenut dapat dilihat  pada aplikasi Blynk yang telah terhubung dari alat ke aplikasi 

Blynk.  

   

Kata Kunci : Arduino , NodeMCU , IoT, Blynk ,Soil Mouisture , dan Sensor DS18B20  
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Abstract 

 

Soil temperature is one of the most important factors affecting plant growth. Plant growth 

is influenced by soil temperature and humidity, proper and correct watering of plants is watering 

according to plant needs because if too much water is poured onto plants it is also not good. 

Therefore, a device that can water plants automatically was made based on soil moisture and soil 

temperature. This tool uses several components, namely, soil mouistre sensor, DS18B20 sensor, 

Arduino Uno, NodeMCU (ESP8266) One channel relay, LM2569S Regulator Module, 12 volt 

Adapter and Blynk Application. The working system of this tool is if the soil moisture sensor 

detects soil moisture <= 50 and the DS18B20 sensor detects soil moisture >= 34 then the pump 

is on (ON) otherwise if the soil moisture sensor detects soil moisture >= 50 and the DS18B20 

sensor detects soil temperature <= 34 then the pump is off (OFF). The data from the two sensors 

can be seen in the Blynk application that has been connected from the device to the Blynk 

application. 

 

 

Keyword : Arduino , NodeMCU , IoT, Blynk ,Soil Mouisture , dan Sensor DS18B20  
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1 .Latar Belakang  

Suhu tanah yaitu  bagian yang memberikan dampak pada pertumbuhan tanaman . 

Pertumbuhan tanaman dipengaruhi oleh suhu dan kelembaban tanah. 

Evapotranspirasi membuat suhu tanah meningkatsehingga persediaan air dalam tanah 

rendah dan pertumbuhan tanaman (tinggi) menjadi terhambat. Suhu tanah pada siang 

hari dan malam sangatlah berbeda yang dipengaruhi oleh serapan radiasi matahari 

[1].  

 Kelembaban tanah ialah air yang memuat semua pori – pori tanah ,definisi lain 

yakni menyatakan bahwa suhu tanah adaalah air yang menyimpan di  antara pori – 

pori tanah hal ini lah yang menyebabkan penguapan di permukaan tanah [2]. 

Kelembaban tanah yang mempunyai tingkatan kelembaban yang besar bisa 

menyebabkan kondisi tanah yang sangat lembab  bisa menyebabkan pembusukan 

tanaman yang bisa mengalami kerusakan pada tanaman. Maka dari itu perlu 

dilakukan penyiraman tanaman yang baik dan benar agar tanaman tidak mengalami 

kerusakan  [2].  

Yang dimaksud penyiraman tanaman yang baik  dan benar adalah penyiraman 

yang sesuai dengan kebutuhan tanaman . terlalu banyak air yang di berikan ke 

tanaman juga tidak bagus, tanaman akan mengalami kerusakan akibat terlalu banyak 

air.[3] Penyiraman tananam yang baik dan benar harus  dilakukan dengan sistem alat  

penyiraman  yang bisa mendeteksi kondisi suhu dan kelembaban tanah. maka di 

perlukan alat yang bisa menyiram tanaman berdasarkan kelembaban dan suhu tanah .   

Banyak peneliti yang merancang sistem otomatisasi penyiraman tanaman seperi 

peneliti Surianto Sitepu [4] merancang sebuah sistem penyiraman tanaman yang 

melakukan penyiraman dengan Sistem Otomatis Menggunakan Senor suhu dan senor 
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kelembaban tnah brbasis microntroller , Peneliti ini menggunakan komponen 

pendukung untuk pembuatan alat ini  komponen yang di gunakan adalah Arduino , 

ATMega 328 , dan DHT 11 dan lain – lain. .  

Hasil dari alat yang di rancang oleh peniliti ini bisa membantu pekerjaan orang 

dalam penyiraman tanaman secara otomatis. Peneliti menggunakan  microkontroler 

ATMega328 dan cara kerja sensor kelembaban dan sensor suhu  sebagai  

implementasi pada mikrokontroler ATMega. Peneliti Nofri Wandi Al-Fahizh dan 

Erlinda [5] peneliti ini juga merancang sistem otomatisai penyiraman tananaman 

yang menggunakan Arduino Uno . selain Adrduino Uno pneliti ini juga menggunakan 

komponen lain seperti  sensor soil moisture , relay ,  Sensor DHT 11 , pompa air dan 

lain – lain Hasil dari alat ini  bisa membantu petani dalam menyiram tanaman dengan 

menggunakan arduino dan sensor- sensor yang di pakai apabila sensor kelembaban 50 

% maka pompa akan menyiram penyiraman dann jika Sensor kelembaban 70% maka 

pompa akan off.  

Berdasarkan penjelasan di atas mengenai suhu dan kelembaban pada tanah serta 

penjelasan alat yang di buat oleh dua peneliti tentang alat penyiraman tanaman secara 

otomatis maka penulis dalam projek Tugas Akhir ini sepenuhnya mengambil judul 

Berjudul “Purwarupa sistem penyiram tanaman pada kebun Fasilkom Unsri  

Indralaya berdasarkan suhu dan kelembaban Tanah berbasis IoT” 

Komponen alat yang saya gunakan mengunakan  empat sensor Soil Mouisture 

sebagaia sensor kelembaban dan Sensor DS18B20 sebagai sensor suhu , Arduino Uno 

dan NodeMCU sebagai mikrokontroler  , Relay 1 chanel , aplikasi Blynk untuk 

mengetahui suhu dan kelembaban tanah dan Pompa Air 12 Volt sebagai output untuk 

melakukan penyiraman tanaman, cara penyiraman alat saya rancang ini menggunakan 

4 buah sensor soil moisture dan Sensor DS18B20 sebagai indikator agar mengetahui 

suhu serta kelemababan jika nilai sensor keempat Soil Mouiture <=50 dan Sensor 

DS18B20 bernilai >=34 maka pompa akan on jika sebaliknya nilai keempat sensor 

soil mousiture bernilai <=50 dan Nilai Sensor DS18B20 bernilai >= 34  maka pompa 
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off  . Data dari sensor bisa di lihat di aplikasi Blynk yang telah di hubungkan dari alat 

ke aplikasi Blynk.  

 

1.2 Rumusan Masalah  

Bersumber pada pemaparan latar belakang yang telah di jelaskan, sehingga 

didapatlah rumusan masalah yaitu :  

1. Bagaimana cara mengetahui keadaan kelembaban tanah dan suhu tanah 

pada kebun fasilkom unsri indralaya ? 

2. Bagaiman  sistem alat menyiram tanaman secara otomatis berdasarkan 

suhu dan kelembaban tanah pada kebun fasilkom unsri indralaya ? 

3. Apakah alat tersebut bisa mendeteksi objek lain selain dari kelembaban 

dan suhu pada tanah  ? 

1.3 Batasan Masalah  

Adapun batasan masalah di pembuatan projek ini sebagai berikut :  

 

1. Alat akan mendeteksi suhu dan kele,mbaban pada tanah melalui sensor soil 

mouisture sebagai sensor pembaca nilai kelembaban pada tanah dan sensor 

DS18B20 sebagai sensor pembaca nilai suhu pada tanah. 

2. Alat tersebut menentukan sensor soil moisture untuk mengukur kelembapan 

dan suhu pada tanah sehingga suhu dan kelembapan tanah tersebut kering 

maka otomatis alat tersebut akan menyiram tanaman tersebut sesuai  dengan 

keadaan tanah pada kebun fasilkom unsri indralaya 

3. Alat tersebut tidak dapat mendeteksi objek lain kecuali suhu dan kelembapan 

tanah  

 

1.4 Tujuan  

Dalam pembuatan projek ini terdapat beberapa tujuan antara lain : 
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1. Merancang Alat yang dapat mengetahui suhu dan kelembaban tanah berbasis 

IoT menggunakan aplikasi blynk 

2. Merancang sistem otomatis penyiraman tanaman dengan menggunakan sensor 

suhu dan kelembaban tanah. 

 

1.5 Manfaat  

Dalam pembuatan projek ini terdapat beberapa manfaat antara lain : 

1. Dapat  meringankan tugas pekerja pada kebun fasilkom unsri indralaya.  

2. Dapat melihat keadaan kelembaban dan suhu tanah di kebun fasilkom unsri di 

aplikasi Blynk. 

 

1.6 Metode Penelitian 

Penelitian dilakukann dengan perancangan alat diikuti debga pengujina dan 

pengambilan data.  

 

1.  Studi Litelatur  

Pada bagian ini penulis mencari data baik dari buku maupun referensi jurnal 

yang terkait dengan projek penulis yang akan dijadikan sebagai pendukung 

serta landasan teori pada projek.  

 

2. Analisa Kebutuhan Projek 

Setelah melakukan studi litelatur, maka diperlukan Analisa sebagai 

indentifikasi jenis peralatan yang akan di perlukan untuk penyelesaian projek 

ini. perangkat yang diperlukan di bagi menjadi 2 kebutuhan : kebutuhan 

perangkat Hardware dan kebutuhan perangkat software. 

 

3. Perancangan Perangkat Hardware dan Perangkat Software  

Pada tahapan ini perancangan perangkat hardware dan perangkat software 

akan dilakukan guna merancang suatu  sistem yang diinginkan.  
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4. Pengujian Sistem  

Sesudah melakukan perancangan perangkat yang dibutuhkan , berikutnya sistem 

hendak dicoba apakah telah bekerja dengan baik ataupun justru ada kekliruan alhasil 

butuh di perbaiki.  

 

5. Pengambilan Data dan Analisa Data 

Setelah sistem dicoba dan bekerja dengan baik, sehingga bisa dilanjutkan dengan 

pengunpulan data serta melaksanakan analisa alhasil memperoleh kesimpulan dari 

hasil projek yang telah selesai dirancang.  

 

1.7 Sistematika Penulisan  

Ada pula penataaan penyusunan projek ini agar lebih memahami serta lebih detail 

dalam penyusunan laporan. Sistematika penulisan ini di bagi menjadi 5 yaitu : 

 

1. BAB I PENDAHULUAN 

Pada Bab ini menjabarkan mengenai lata belakang dari pembuatan projek, 

rumusan masalah, tujuan, manfaat, batasan masalah, dan metode penelitian. 

 

2. BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Pada Bab ini akan menjabarkan mengenai landasan teori maupun refrensi 

yang dipakai dalam perancangan projek. 

 

3. BAB III PERANCANGAN ALAT  

Dalam  bab ini menjabarkan tentang proses yang dilakukan dalam merancang 

sistem di mulai dari perancangan perangkat hardware mengenai bagaimana 

cara merangkai setiap komponen satu persatu menjadi suatu sistem serta 

meliputi perangcangan perangkat software. 
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4. BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN  

Pada bab ini memaparkan penjelasan mengenai hasil dari uji coba alat yang 

telah selesai dirancang. 

 

5. BAB V KESIMPULAN DAN SARAN  

Di bab ini berisi tentang kesimpulan yang disimpulkan berdasarkan penelitian 

yang di dilakukan beserta saran serta masukan dari penulis. 
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