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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Masyarkat tidak dapat membendung sebuah konsep peradaban yang

memanfaatkan sistem maya. Singkatnya iptek terejawantahkan karena manusia

menggunakan akalnya. ialah suatu yang tidak bisa dielakkan dalam kehidupan ini,

karena kemajuan teknologi mesti mengikuti sesuai kemajuan iptek. Setiap inovasi

diciptakan untuk memberikan kebermanfaatan baik bagi kehidupan manusia. Iptek

juga memberikan banyak konsep simpel kehidupan, sekaligus sebagai cara baru

dalam menempuh peradaban dalam sepuluh tahun belakangan ini. [1]

Perkembangan iptek berkembang sangat pesat seiring dengan kemajuan jaman

seperti e-commercial, e-government, e.-edukasi, e-perpus, e-jurnal, e-voting,

e-laboratorrium, e-biolog, dan sebagaianya yang berbasiskan elektronika.[2] Dalam

hal ini,aplikasi teknologi komputer benar-benar telah mengubah peradaban yang

memungkinkan pekerjaan-pekerjaan di intansi dapat diselesaikan secara efisien dan

valid. Sebagai contoh,teknologi informasi dapat diterapkan di dalam pelaksaan

kegiatan pendataan data alumni di Universitas.

Data alumni adalah informasi yang menyangkut mengenai alumni yang berfungsi

sebagai penyedia informasi alumni, penunjang akreditasi, produktifitas kampus dan

memepererat ukhuwah baik antar alumni maupun dari alumni ke program studi

khususnya di prodi TK-TKJ Fasilkom Unsri contohnya,Segala konten yang berkaitan

dengan media dapat di manajemen dengan sangat baik serta cepat.[3]Maka dari itu
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penulis mengimplementasikan sebuah sistem interaksi berbasis media sosial pada

sistem pendataan alumni program studi TK-TKJ Univerisitas Sriwijaya untuk

mewujudkan kenyamanan para alumni prodi tersebut untuk berinteraksi dengan

admin program studi . Dalam hal ini penulis menggunakan aplikasi media sosial dan

chat apps sebagai media interaksi dengan user.

1.2 Tujuan

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah :

1. Membuat aplikasi pendataan alumni TK-TKJ dengan menggunakan

PHPPYHTON dan MySQLI.

2. Memfasilitasi user dalam melakukan interaksi dengan admin menggunakan

media sosial dan chat apps.

3. Mengimplementasikan sistem pencarian data alumni prodi

1.3 Manfaat

1. Diharapkan mempermudah pendataan lumni Program Studi TK-TKJ Fasilkom

Unsri.

2. Untuk pelacakan data Alumni Program Studi TK-TKJ Fasilkom Unsri.

3. Untuk sarana interaksi antar alumni dan administrator Prodi TK-TKJ Fasilkom

Unsri.

1.4 Rumusan Masalah
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Dari berbagai uraian diatas maka penulis dapat mengidentifikasikan masalah,

antara lain :

1. Bagaimana membuat aplikasi pendataan alumni prodi TK-TKJ?

2. Bagaimana cara interaksi anatara admin dan user dengan menggunakan

media sosial dan chat apps?

3. Bagaimana cara melakukan pencarian data alumni pada website alumni

TK-TKJ?

1.5 Batasan Masalah

Penelitian ini memiliki batasan/ruang lingkup penelitian yang mencakup:

1. Sistem yang akan dibangun adalah aplikasi berbasis web dan user berinteraksi

dengan menggunakan Whatsapp dan Facebook

2. Pengolahan data alumni yang akan ditampilkan dalam aplikasi berbasis web

Program Studi TK-TKJ Fasilkom Unsri berbasis web dengan menggunakan

bahasa PHPPYHTON dan databse MySQLI.

1.6 Metode Penelitian

1. Metode Konsul
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Merupakan metodologi untuk peneliti dalam menemukan hipotesa dan

kesimpulan penulisan dengan dosen pembimbing untuk menemukan hasil yang

maksimal

2. Metode Literatur

Ialah metode dengan acuan perpustakaan yang dapat digunakan untuk mengkaji

substansi yang ada, seperti mengumpulkan data dari jurnal, buku, dan internet yang

berhubungan dengan masalah yang sedang dikerjakan.

3. Metode Observasi

Metode ini digunakan untuk mengadakan pengamatan terhadap objek laporan

pada saat pengerjaan website.

4. Metode Perancangan

Merupakan metode untuk melakukan skema perancangan sistem

informasi,interaksi user dengan admin.

5. Metode Implementasi dan Pengujian

Merupakan metode implementasi website di lokasi pelaksanaan laporan akhir dan

menjalankan uji sistem yang telah dibuat.

1.7 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan tugas akhir ini terdiri dari lima susunan bab, dengan

penjelasan masing-masing bab sebagai berikut:

BAB I : Pendahuluan
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Bab ini menjelaskan tentang latar belakang masalah,tujuan dan manfaat penelitian,

rumusan masalah, batasan masalah, metode penelitian dan sistematika penulisan.

BAB II : Tinjauan Pustaka

Bab ini memuat teori-teori yang dipakai sebagai landasan fundamental pikiran dan

relevan dari fungsi atau piranti yang akan digunakan.

BAB III : Perancangan Alat

Bab ini menjelaskan metode-metode perancangan, serta langkah dan skema

pembuatan website.

BAB IV : Hasil dan Pembahasan

Bab ini membahas tentang hasil pengujian dan analisis dari sistem yang telah dibuat.

BAB V : Penutup

Bab ini memuat tentang kesimpulan dan saran-saran setelah melakukan perancangan

website, serta keterbatasan-keterbatasan yang ditemukan selama melakukan TA.
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