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PENGEMBANGAN APLIKASI INVENTARIS BARANG PADA
PT.TERANG JAYA ABADI

Oleh
MUHAMMAD RIZA WIRASENA 09010581923022
Abstrak

Untuk mempermudah pendataan barang — barang inventarispada PT. Terang Jaya Abadi,
dibutuhkan suatu perangkat lunak yang digunakan untuk mengelola data barang-barang
inventaris. Berdasarkan permasalahan tersebut maka perlu dilakukan analisis sehinga
memperoleh hasil dengan ditemukannya kebutuhan-kebutuhan yang diperlukan untuk perangkat
lunak yang di bangun. Anaisis dilakukan dengan cara menganalisis kebutuhan, pengguna dan
fasilitas yang di butuhkan oleh perangkat lunak yang dibangun bena-benar
bermanfaat.berdasarkan analisis permasalahan yang dilakukan sebelumnya, maka dapat dirancan

suatu perangkat lunak oleh karena itu penulis mengangkat permasalaahan tersebut

Kata Kunci : Inventaris , Penyimpanan , Metode



PENGEMBANGAN APLIKASI INVENTARIS BARANG PADA
PT.TERANG JAYA ABADI

By
MUHAMMAD RIZA WIRASENA 09010581923022
Abstract

To facilitate data collection of inventory items at PT. Terang Jaya Abadi, it takes a software that
is used to manage data on inventory items. Based on these problems, it is necessary to do an
analysis so as to obtain results by finding the requirements needed for the software that is built.
The analysis is done by analyzing the needs, users and facilities needed by the software that is
built is really useful.

Keywords : Inventorys , storage , Methode
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pada era teknologi 4.0 sudah lebih visioner, kebutuhan akan sistem yang terintegrasi secara
efektif dan efisien sangat diutamakan dalam segala bidang. Hal tersebut terus memacu manusia
agar menumbuhkan kreasi dan inovasi baru dalam bidang teknologi. Dalam hal ini juga termasuk
teknologi dalam inventaris barang. Teknologi mengalami produktivitas yang sangat pesat pada
era ini, Dalam kenyataannya sering didapatkan kendala bagaimana memudahkan peran manusia
untuk menjalankan pekerjaan

PT. Terang Jaya Abadi Palembang adalah salah satu perusahaan yang bergerak dalam
bidang pembangunan perumahan (developer), yang didirikan di Palembang pada hari senin
tanggal 12 Januari 2004 yang dipimpin oleh Suwandi berdasarkan akta Notaris Nomor 83,
perusahaan jasa konstuksi yang berada dikota Palembang. Pada awalnya perusahaan ini
berbentuk Perseroan Komanditer yang telah berkiprah sekitar 5 tahun sebelum diubah menjadi
sebuah perusahaan Perseroan Terbatas. Sampai saat ini PT. Terang Jaya Abadi Palembanglebih
memfokuskan diri pada pembangunan sebagai komunitas utamanya. Pembangunan yang
dimaksud adalah pembangunan perumahan yang terletak diwilayah kota palembang dan
sekelilingnya

Dalam melakukan kegiatan operisoanal PT. Terang Jaya Abadi tidak hanya bergerak
dibidang developer tetapi juga dalam kegiatan transaksi menjual barang bangunan dimana
dimasa pandemi sekarang perusahaan berinovasi untuk melakukan penjualan barang bangunan
untuk mendapatkan pemasukan agar perusahaan tetap dapat berjalan selain pemasukan yang
didapat dibidang developer. Dalam penjualan barang tersebut meliputi bahan yang sering
digunakan dalam pembangunan seperti semen, batu bata, pasir, genteng, cat, dan bahan
bangunan lain

Penjualan merupakan suatu hal yang mempengaruhi kegiatan perusahaan. Pengaturan
perusahaan yang tidak benar dapat menjatuhkan perusahaan dan dapat berdampak ke
pendapatan, dan mempengaruhi pemasukan. Semua perusahaan mempunyai cara berbeda ketika

menjalankan perusahannya. Secara umum perusahaan harus mempunyai cara yang bijak dalam



semua kegiatan yang diterapkannya. Cara yang efektif ini adalah salah satu kunci dalam
pengendalian (Herdianti, 2012). Maka dari itu perusahaan membutuhkan aplikasi yang dapat
bekerja cepat, efisien dan tepat agar tidak terjadi kekeliruan

Pada penelitian ini penulis berinisiatif membuat aplikasi inventaris barang yang dibuat untuk
memudahkan suatu pekerjaan terutama dalam pencatatan penjualan barang bangunan yang
masuk, aplikasi ini dibuat untuk memudahkan pegawai perusahaan menacatat barang bangunan
yang masuk ke inventaris perusahaan. Bedasarkan pengalaman penulis ketika melakukan suvei
dilapangan metode pencatatan barang masih dilakukan secara manual dibuatnya aplikasi
inventaris barang ini diharapkan dapat membuat mempermudah pelaksanaan penerimaan barang
yang masuk terutama ketika ada proyek pembangunan pencatatan menggunakan aplikasi ini
sangat bermanfaat dalam mencatat barang bangunan agar terhindar dari kecurangan

1.2 Tujuan
Tujuan bagi penulis:
1. Mempelajari ilmu pengetahuan dan teknologi di bidang pemasaran PT.
Terang Jaya Abadi.
2. Tujuan saya mengikuti kegiatan ini agar saya dapat memahami seluk
beluk dunia kerja yang nyata dan juga menambah wawasan saya
mengenai etos kerja di dunia kerja yang nyata

Tujuan bagi perusahaan:

1. Menggunakan aplikasi perancangan yang lebih modern untuk
menghindari kecurangan dalam input data barang bangunan

2. Membuat kemajuan untuk perusahaan dengan mengaplikasikan
pengetahuan yang dimiliki selama perkuliahan

1.3 Manfaat
Manfaat bagi penulis:
1. Dapat mengakplikasikan ilmu yang diterima selama perkuliahan, pada suatu
karya tulisanyang sebenarnya.

Manfaat bagi perusahaan:



1. Dengan judul ini saya berharap dapat membantu perusahaan tempat saya
melakukan kegiatan memiliki perhitungan perencanaan yang lebih baik
kedepannya dengan menggunakan aplikasi yang saya terapkan

2. Dengan ada nya aplikasi ini di harapkan dapat menjadi sebuah kemudahan

dalam melaksanakan kegiatan perusahaan

1.4 Batasan Masalah

Agar laporan ini dibatasi lebar ruang pembahasaannya, maka penulis membatasi masalah
yang akan disampaikan di dalam laporan ini mengenai penjelasan, “PENGEMBANGAN
APLIKASI INVENTARIS BARANG” PADA PT. TERANG JAYA ABADI (KONSTRUKSI) ”
karena selama melakukan observasi dilapangan saya sendiri melihat perhitungan sering
menggunakan metode perhitungan manual maka dari itu saya sendiri ingin mengendepankan

aspek teknologi dalam perhitungan keluar masuknya barang bangunan di PT. Terang Jaya Abadi

1.5 Metode Penelitian

Metodologi merupakan sistem yang dijalankan untuk mendapatkan keberhasilan menggunakan
pencarian dengan sistem khusus ketika mencari keberhasilan, tergantung dari kenyataan yang
sedang dipelajari. Sistem tersusun dari sistem yang tersusun untuk medapatkan ilmu serta
menerapkan ilmu yang telah didapat sesua dengan bidang yang telah dipelajari agar terjadinya

keseimbangan antara cara dan implementasi ilmu tersebut

a. Metode premier
Data primer adalah data baru yang belum sama sekali dipelajari . Pencarian data bisa
dilakukan dari bermacam sumber. Pada hakikatnya, pencarian data bergantung pada

sifat pencarian atau objek yang sedang dicari.

1.Pengamatan(observasi)
Observasi yaitu cara pencarian melalui sistem terjun langsung sehingga diperoleh kebenaran
data



b. Metode Sekunder
Sistem pencarian data sekunder vyaitu diartikan juga dengancara menggunakan bahan
dokumen. Dalam kegiatan ini, penulis tidak terang terangan mencari data sendiri tapi mencari

dan menggunakan data yang didapatkan dari orang lain.

1.Wawancara (interview)
Pengumpulan data dengan interview di lakukan dengan cara wawancara atau bertanya

secara langsung pada instansi yang berkepentingan

1.6 Sistematika Penulisan

System penulisan laporan projek akhir ini, sistem penulisan dilaksankan dalam beberapa
system dan setiap dari system tersebut terbentuk dalam beberapa bentuk. Secara system laporan
ini dirancang sebagai berikut:
a Lokasi Pengambilan Data
PT. Terang Jaya Abadi JI. RW. Monginsidi, No. 11 RT. 14, Kalidoni, Kec. Kalidoni, Kota
Palembang, Sumatera Selatan 30163

b. Metode Pengambilan Data
Secara teknis, cara pengambilan data atau cara metode yang dipakai penulis untuk
menyimpulkan bermacam data, informasi, serta fakta penunjang lainnya sebagai kegunaan
untuk penelitian. cara pengumpulan ini didapat dari metodologi penelitian yang digunakan oleh
peneliti. Pendataan informative untuk mendapatkan bagian bagian data bias digunakan sebagai
berikut:
1. Studi lapangan

Pemantauan ini dikerjakan dengan datang ke PT. Terang Jaya Abadi Palembang dengan

tujuan mengambil data pematauan dan wawancara.
2.0bservasi

Melakukan pemantauan langsung tentang perrmasalahan yang ada di PT. Terang Jaya Abadi
3.Wawancara

Metode dengan sistem pengambilan data melalui proses wawancara kepada PT. Terang Jaya

Abadi Palembang agar dapat mengetahui dan informasi dari dinas tersebut.

c. Metode pengembangan sistem



System ketika mengembangjan metode ini adalah menggunakan cara waterfall. Cara
Waterfall yaitu cara pembuatan system dengan menggunakan pendekatan dengan sistematik dan
tersusun melalui system secara tersusun diawali dengan tahapan pertama yaitu analisis sampai
ke bagian selesai yaitu operasional. Latar belakang penulis mengambil cara waterfall karena
dalam struktur pembuatan sistem dilakukan secara tersusun dari satu bagian ke bagian lainnya.
Ssitem waterfall yaitu sebagai berikut:

1. Analisa
Mencari data pada system ini dijalankan dengan tanya jawab atau study analisa. Pada
cara pengumpulan menjadikan permintaan yang dibuat menjadi hasil yang berintegrasi melalui
apa yang di inginkan pemakai dengan system dirancang.
2. Perancangan
Ketika pembuatan proses aplikasi inventaris barang, penulis menmakai alat pemodelan cara
dfd (data flow diagram), dan erd (entity relationship diagram).
3 Operasional proses pemograman
Proses pemograman aplikasi yang digunakan adalah Visual Basic studio VBA yaitu
bahasa pemrograman dengan objek untuk mempermudah kegiatan pekerja sehari-hari pada
peggunaan microsoft excel, dari tahap-tahap yang panjang kita dapat gunakan dengan satu
tahapan yang gampang.
d. Penulis mengadopsi system
pada proses pemograman aplikasi ini penulis mengadopsi system waterfall. Waterfall
adalah suatu system jenis tahapan pembuatan system dan masuk ke dalam classic life cycle
(siklus hidup Klasik), dapat ditekankan ketika masuk ke dalam tahap sistematik. Untuk
gambaran pembuatannya diterapkan ibarat air terjun yang mana pada bagian akan dilakukan

secara bertahap dari awal sampi akhir. System Waterfall memiliki beberapa tahapan seperti:

1. Requirement

Pada bagian ini pembuat wajib mengerti seluruh pemberitahuan tentang kegunaa software
contohnya penggunaan software yang ingin digunakan pembuat dan pembatasan pada software
pemberitahuan tersebut sering didapat dari tanya jawab, penilaian, atau pembicaraan. Setelah itu
informasi dirancang maka akan didapat data-data yang utuh mengenai kebutuhan penggunaan

akan aplikasi yang ingin dirancang.



2. Design

Bagian berikutnya adalah rancangan. rancangan dimulai sebelum proses pengkodean
dilaksanakan. Ini bermaksud untuk memberi pandangan utuh mengenai apa yang wajib
dilakukan dan bagaimana rancangan mulai awal sistem yang dibuat. Sehingga mempermudah
mendetailkan kegunaan perangkat keras dan sistem, juga mengartikan rancangan sistem yang
akan dirancang keseluruhannya. Design bisa diartikan sebagai penerapan, rancangan, dan
bermacam kemampuan inovatif yang lain. Dalam sebuah kalimat, kata desain dapat
dimaksudkan sebagai kata benda juga kata kerja. Sebagai kata kerja, desain mempunyai arti cara
untuk merancang dan membangun objek baru"
3. Implementation

Pengkodingan berada di bagian ini. Pembangunan software akan dibagi menjadi bagian-
bagian sederhana yang akan disatukan ke dalam bagian untuk kedepannya. Dalam bagian ini
akan dimulai pengecekan leih detail kepada modul yang telah dirancang, apakah sudah benar
kegunaan yang ditujukan atau belum.
4. Integration & Testing

Di bagian keempat ini dimulai penyatuan bagian-bagian yang sudah dirancang sebelumnya.
Setelah itu baru dimulai testing yang ditujukan untuk mengecek aplikasi sudah benar desain yang
ditujukan dan apakah terdapat kekurangan atau tidak.
5. Operation & Maintenance

Pemakaian & perbaikan yaitu bagian akhir dari cara pembangunan metode waterfall bagian

ini aplikasi yang selesai dimulai dan dipakai oleh user
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