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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang 

Pada zaman yang modern ini, ilmu pengetahuan dan teknologi 

mengalami perkembangan yang sangat pesat, terutama di bidang teknologi 

informasi. Salah satu sistem yang sangat dibutuhkan di dunia kerja saat ini 

adalah sistem inventaris. Sistem inventaris dibutuhkan hampir di setiap 

tempat, mulai dari tempat kecil seperti sekolah hingga perusahaan-

perusahaan besar. Dengan sistem inventaris, semua daftar barang yang masuk 

ke kantor dapat diorganisir dengan mudah. Contohnya adalah SMP Sriguna 

Palembang, di mana di dalam sekolah terdapat banyak barang yang 

diperlukan untuk menunjang proses pembelajaran, seperti ruang kelas, meja, 

kursi, papan tulis, dll. 

Di SMP Sriguna Palembang terdapat 23 ruang belajar, 1 ruang kepala 

sekolah, 1 ruang administrasi, 2 ruang guru, 1 mushollah, 16 WC murid, 2 

WC guru, 1 perpustakaan, 1 Lab IPA, 1 Lab komputer, 1 ruang multimedia, 

1 aula kesenian, 1 aula pertemuan/rapat, 1 ruang OSIS, 1 ruang BP, ruang 

UKS, ruang yayasan, 1 ruang pembina, 1 kantin sekolah, 1 warung sekolah, 

2 gudang olahraga, dan 2 gudang peralatan. Barang yang perlu 

diinventarisasikan pada SMP Sriguna Palembang berupa furnitur (meja, 

kursi, lemari, rak, dsb), peralatan olahraga (bed pingpong, bola kaki, bola 

voli, dsb), buku, dll.  
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Sistem inventaris di SMP Sriguna Palembang menggunakan sistem 

inventaris yang dicatat di buku dan juga file sehingga membuat pencatatan 

barang kurang efisien. Pencatatan dalam file hanya dapat diakses oleh satu 

orang. Sehingga menyulitkan orang lain untuk mengakses file tersebut, 

misalnya Kepala Sekolah yang ingin melihat laporan inventaris barang. 

Ataupun admin lain untuk memasukkan data atau mengubah data pada file 

tersebut. Pencatatan barang yang kurang teliti, barang hilang, dan kelalaian 

lainnya dapat terhindar dengan adanya sistem inventaris yang baik. 

Dengan menggunakan sistem inventaris, akan sangat membantu pihak 

administrasi sekolah dalam mencatat setiap barang yang masuk, mulai dari 

jenis barang, jumlah barang, dan juga harga barang. Penggunaan web juga 

dapat memberikan akses yang mudah kepada pengguna lain. Dan juga file 

yang diedit dapat langsung ter-update pada database. Sehingga file tersebut 

dapat diedit oleh lebih dari satu admin secara bersamaan dengan 

menggunakan komputer masing-masing. Oleh karena itu, SMP Sriguna 

Palembang bisa memanfaatkan tenaga ilmu komputer dalam bidang 

inventarisnya untuk memudahkan pencatatan barang. 

Dari uraian tersebut, penulis merasa perlu untuk mengembangkan 

suatu sistem yang dapat sangat membantu mengatasi ataupun mencegah 

masalah-masalah yang dapat muncul akibat kelalaian dalam pengawasan 

barang dan membantu dalam kegiatan inventarisasi. 

Solusi yang dapat penulis ajukan adalah mengembangkan suatu 

aplikasi inventaris yang berdasarkan ilmu analisa dan perancangan sistem 

informasi, yang akan dirancang dalam bentuk website sehingga lebih mudah 
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digunakan dan juga dengan menggunakan database untuk menyimpan setiap 

data yang dibutuhkan dalam aplikasi tersebut. 

Dengan latar belakang yang sudah saya uraikan diatas, maka saya 

bersedia membangun suatu sistem inventaris barang berbasis website yang 

bertujuan untuk memudahkan kegiatan inventarisasi pada SMP Sriguna 

Palembang. Oleh karena itu, penulis memilih judul : “Sistem Informasi 

Inventaris Barang di SMP Sriguna Palembang Berbasis Web”. 

1.2. Tujuan 

Memudahkan dalam melakukan kegiatan inventarisasi, dengan 

menyimpan data ke dalam media penyimpanan yang compatible dan 

memudahkan pengerjaan yang dilakukan dalam bentuk manual ke bentuk 

teknologi informasi dalam bidang inventaris yang diterapkan di SMP Sriguna 

Palembang. 

1.3. Manfaat 

Adapun manfaat yang diharapkan dari hasil penyusunan projek akhir 

ini adalah sebagai berikut: 

1. Manfaat Bagi Sekolah 

Hasil analisa dan survey yang dilakukan dapat dimanfaatkan oleh 

sekolah untuk mempermudah inventarisasi dengan memanfaatkan teknologi 

informasi yang dapat membantu pekerjaan pihak sekolah. 

2. Manfaat Bagi Mahasiswa 

Meningkatkan cara pandang mahasiswa dalam manajemen data pada 

instansi terkait. 
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1.4. Batasan Masalah 

Berikut batasan ruang lingkup agar pembahasan yang berlangsung 

terfokus pada satu arah, tidak menyimpang dari pokok permasalahan yang 

ada, mencapai kesimpulan yang benar, dan dibangun di atas aplikasi yang 

sudah ada: 

1. Barang-barang yang perlu diinventarisasikan berupa barang tidak 

habis pakai, seperti furnitur (meja, kursi, lemari, rak, dsb), peralatan 

olahraga (bed pingpong, bola kaki, bola voli, dsb), buku, dll.  

2. Proses meliputi metode input, edit, dan delete data inventaris barang 

di SMP Sriguna Palembang. 

3. Keluaran yang dihasilkan berupa laporan data barang SMP Sriguna 

Palembang. 

4. Tahapan akhir dari pengembangan sistem berupa tahapan evaluasi. 

1.5. Metodologi Penelitian 

Adapun beberapa metodologi yang diterapkan, yaitu: 

1. Tempat Penelitian 

Penelitian dilaksanakan di SMP Sriguna Palembang. 

2. Metode Pengumpulan Data 

Data adalah fakta empiris yang dikumpulkan oleh penulis untuk 

memecahkan masalah dan menjawab pertanyaan tertulis. Data tulis 

dapat diperoleh dari berbagai hal yang dikumpulkan dengan 

menggunakan  teknik yang berbeda selama proses penulisan.  

 Untuk mendapatkan data dan informasi tersebut, diperlukan 

cara-cara sebagai berikut: 
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A. Data Primer 

Data primer adalah data yang dikumpulkan langsung 

dari objek yang dijadikan laporan akhir yang dapat 

dikumpulkan dengan cara seperti berikut: 

a. Interview 

Data dikumpulkan dengan cara mewawancarai 

langsung  objek untuk mendapatkan data yang tepat dan 

akurat. Disini dilakukan interview langsung dengan 

Admin sekolah SMP Sriguna Palembang. 

b. Dokumentasi 

Data dikumpulkan dengan cara membaca objek 

yang akan diperiksa dari objek atau informasi yang ada 

dan memeriksanya secara langsung. 

B. Data Sekunder 

Data sekunder adalah data yang diperoleh dari penelitian 

orang lain atau sumber umum. Data yang dikumpulkan dan 

diteliti berasal dari berbagai media yang dapat digunakan 

sebagai referensi dan dukungan untuk memperoleh 

pengetahuan dasar terkait pembuatan laporan tugas akhir ini. 

3. Metode Pengembangan Sistem 

Prototyping adalah metode pengembangan sistem yang 

menggunakan pendekatan untuk membangun sebuah program secara 

cepat dan bertahap sehingga pengguna dapat segera mengevaluasinya. 

Prototipe mewakili model produk yang sedang dibangun atau 
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mensimulasikan struktur, fungsionalitas, dan pengoperasian sistem 

(Santi & Fitriyah, 2016). 

Berikut ini tahapan-tahapan dari model prototyping: 

1. Pengumpulan Kebutuhan 

Langkah pertama yang dilakukan penulis dalam 

mengembangkan sistem adalah mengumpulkan terlebih dahulu 

bahan-bahan yang dibutuhkan yang berupa data inventaris yang 

ada di SMP Sriguna Palembang. Hal-hal yang perlu 

diinventarisasikan berupa barang tidak habis pakai, seperti 

tanah, furnitur (meja, kursi, lemari, rak, dsb), peralatan olahraga 

(bed pingpong, bola kaki, bola voli, dsb), buku, dll. 

2. Membangun Prototyping 

Pada tahap ini membangun prototyping dengan membuat 

perancangan sementara yang berfokus pada penyajian kepada 

pengguna, yaitu dengan mengembangkan aplikasi sederhana 

yang dapat memberikan input dan menghasilkan output berupa 

daftar barang yang telah diinput. 

3. Evaluasi Prototyping 

Pengguna mengevaluasi apakah prototyping sudah sesuai 

dengan apa yang diperlukan . Jika ya, lanjut ke langkah 4. Jika 

tidak, ulangi langkah 1, 2, dan 3. 

4. Mengkodekan Sistem 
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Prototyping yang sudah disepakati pada tahap 

sebelumnya akan dikembangkan menggunakan bahasa 

pemrograman yang sesuai. 

5. Menguji Sistem 

Tahap ini dimaksudkan untuk menguji validitas sistem 

dan akan memperbaiki kesalahan yang ditemukan  pada sistem. 

6. Evaluasi Sistem 

Pengguna mengevaluasi apakah sistem yang sudah jadi 

sesuai dengan yang diharapkan. Jika ya, maka pengembangan 

sistem selesai; jika tidak, ulangi langkah 4 dan 5. 
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