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ABSTRACT 

 

Cerpen or short stories are entertaining readings for readers of all ages. In the 

presentation, often the category of naming the title and presenting does not 

represent the content of the written story, so it will cause problems when finding 

the desired poem. Finally, to find out from a reader's knowledge it is necessary to 

understand the whole of the short story which of course takes a very long time. 

Another alternative to get information and understand a value-based quickly is to 

read the summary or synopsis of the short story. Automated text summarization is 

research in the field of assisting natural language to enable readers to summarize a 

book more efficiently to get to the heart of the story. In this study, text 

summarization was carried out using the Latent Semantic Analysis (LSA) 

algorithm. The test was carried out using test data of 30 short stories texts and the 

level of compression of the summary sentences was as much as 30% of the number 

of short stories text sentences. In this study, there are three stages, first text 

preprocessing, next calculating the weight of TF-IDF, and the last determining the 

sentence that will be a summary by calculating Latent Semantic Analysis (LSA). 

The level of text summary results is measured by the calculation of recall, precision, 

and f-measure. This study resulted in the value of the text in the short story having 

an average precision of 74.93%, recall of 68.4%, and f-measure of 71.43%. Based 

on the accuracy it can be said that it gives summary results that resemble the results 

of a manual summary quite well in describing the contents of the entire short story. 

 

Keywords : Automatic Text Summarization, TF-IDF, Latent Semantic Analysis.  
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ABSTRAK 

 

Cerpen atau cerita pendek menjadi suatu bacaan yang dapat menghibur bagi para 

pembaca dari berbagai kalangan usia. Dalam penyajian cerpen, seringkali 

penamaan judul dan pemberian kategori kurang mewakili isi dari cerita yang ditulis, 

sehingga akan menimbulkan masalah ketika akan mencari sebuah cerpen yang 

diinginkan. Akhirnya untuk mengetahui isi dari sebuah cerpen pembaca perlu 

memahami keseluruhan dari cerpen tersebut yang tentunya membutuhkan waktu 

yang sangat lama. Alternatif lainnya untuk mendapatkan informasi dan memahami 

sebuah cerpen secara cepat yaitu dengan membaca ringkasannya atau sinopsis 

cerpen. Peringkasan teks otomatis adalah penelitian yang ada di bidang pemrosesan 

bahasa alami yang bertujuan dapat membantu para pembaca dalam meringkas 

sebuah cerpen agar lebih efisien dalam mendapatkan inti pokok cerita. Pada 

penelitian ini peringkasan teks dilakukan menggunakan algoritma Latent Semantic 

Analysis (LSA). Pengujian dilakukan menggunakan data uji sebanyak 30 teks 

cerpen dan compression rate kalimat hasil ringkasan sebanyak 30% dari jumlah 

kalimat teks cerpen. Pada penelitian ini terdapat tiga tahap, yaitu text preprocessing, 

perhitungan bobot TF-IDF, dan menentukan kalimat yang akan menjadi ringkasan 

dengan perhitungan Latent Semantic Analysis (LSA). Tingkat akurasi hasil 

ringkasan teks diukur dengan perhitungan recall, precision, dan f-measure. 

Penelitian ini menghasilkan ringkasan teks pada cerpen memiliki rata – rata nilai 

precision sebesar 74,93%, recall 68,4% dan f-measure 71,43%. Berdasarkan 

tingkat akurasi yang dihasilkan dapat dikatakan hasil ringkasan dapat menyerupai 

hasil ringkasan manual dengan cukup baik dalam menggambarkan isi keseluruhan 

cerpen. 

 

Kata Kunci : Peringkasan Teks Otomatis, TF-IDF, Latent Semantic Analysis. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Pendahuluan 

Bagian ini membahas latar belakang, rumusan masalah, tujuan dan manfaat 

dari penelitian, batasan-batasan masalah yang dibentuk dan sistematika dalam 

penulisan laporan tugas akhir ini. Bagian ini berisi tentang penjelasan secara umum 

tentang penggunaan metode Latent Semantic Analysis (LSA) pada peringkasan teks 

dari sebuah cerpen. 

 

1.2. Latar Belakang Masalah 

Kegemaran membaca merupakan aktivitas yang menunjukkan kesukaan 

dan kesenangan seseorang terhadap suatu bacaan seperti cerpen. Cerpen termasuk 

dalam teks sastra, yaitu teks yang disusun untuk tujuan artistik dan imajiner dengan 

memakai bahasa lisan dan tulisan (Wicaksono et al., 2018).  

Cerpen menurut Sumardjo (1987) adalah cerita yang terbatas membahas 

salah satu unsur fiksi dalam aspek terkecilnya. Cerpen menjadi pendek bukan 

karena bentuk dan karakternya sebagai karya sastra pendek, tetapi karena aspek 

masalah yang sangat terbatas dalam membahas dan menyelesaikan konflik. Tidak 

ada ukuran baku tentang jumlah kata minimal dan maksimal dari sebuah cerpen. 

Panjang atau pendeknya sebuah cerpen pada umumnya ditulis sekitar 500 hingga 

30.000 kata (Narti, 2018). 
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Dalam penyajian cerpen, seringkali penamaan judul dan pemberian kategori 

kurang mewakili isi dari cerita yang ditulis, sehingga akan menimbulkan masalah 

ketika akan mencari sebuah cerpen yang diinginkan. Akhirnya untuk mengetahui 

isi dari sebuah cerpen pembaca perlu memahami keseluruhan dari cerpen tersebut 

yang tentunya membutuhkan waktu yang tidak singkat (Dewi et al., 2020). 

Alternatif lainnya yaitu dengan membaca ringkasan atau sinopsis dari sebuah 

cerpen. 

Ringkasan dibutuhkan untuk mengetahui kalimat-kalimat ide pokok dari 

sebuah teks cerpen atau sinopsis tanpa perlu membaca teks secara keseluruhan 

terlebih dahulu. Sehingga, pembaca dapat lebih cepat mengetahui ide pokok dari 

cerita yang disajikan.Dalam situasi seperti itu, penerapan sistem ringkasan teks 

dapat memanfaatkan teknologi untuk mengurangi waktu membaca seluruh teks 

dengan hanya membaca hasil ringkasan (Mustaqhfiri et al., 2012).  

Peringkasan teks, atau lebih tepatnya, peringkasan teks otomatis, adalah 

proses di mana komputer menghasilkan teks yang lebih ringkas daripada teks asli, 

tetapi tetap menyimpan informasi penting dalam teks asli (Nagwani and Verma, 

2011). Bidang penelitian peringkasan teks telah dipelajari sejak pertengahan abad 

ke-20, yang pertama kali dibahas oleh Luhn (1958) (Mustaqhfiri et al., 2012). 

Beberapa metode peringkasan teks yang pernah digunakan oleh peneliti 

sebelumnya seperti metode Maximum Marginal Relevance (MMR) (Yulita et al., 

2019), metode Term frequency inverse document frequency (TF-IDF) (Setiawan, 

2015) dan metode Latent Semantic Analysis (LSA) (Ozsoy et al., 2010). 
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Dalam penelitian oleh Yulita et al. (2019) menjelaskan kelemahan pada 

metode Maximum Marginal Relevance (MMR) adalah hasil ringkasan terdapat 

bagian terpisah dari hasil ringkasan yang tidak terkait secara semantik. Hal ini 

diakibatkan karena metode MMR tidak mempergunakan teknik natural language 

comprehension. Penelitian terkait lainnya juga dilakukan oleh Setiawan (2015) 

dengan menggunakan metode TF-IDF. Skema pembobotan TF-IDF merangkum 

teks dengan memberi bobot pada hubungan kata (term) dengan dokumen dan 

memilih dokumen dengan bobot tertinggi sebagai ringkasan. Namun, metode TF-

IDF masih mempunyai kelemahan. Yaitu, hasil dari rangkumannya tidak 

mencerminkan isi teks aslinya dan tata bahasanya masih kurang baik. 

Metode Latent Semantic Analysis (LSA) adalah kombinasi dari metode 

aljabar dan statistik. Teknik ini memunculkan struktur kata yang tersembunyi, 

antara kata, perasaan atau dokumen (Dokun and Celebi, 2015). Metode Latent 

Semantic Analysis (LSA) pernah digunakan pada peringkasan sebuah teks 

diantaranya peringkasan teks berita bahasa indonesia yang dilakukan oleh (Saputra 

et al., 2017). Selain itu penelitian Xiong and Luo (2015) melakukan peringkasan 

teks dengan membandingkan metode LSA dan metode MMR. Hasil penelitian 

tersebut menunjukkan bahwa metode LSA lebih baik. Kelebihan peringkasan 

dokumen dengan metode LSA menggunakan Singular Value Decomposition (SVD) 

menurut Ozsoy et al. (2010) adalah untuk menemukan kata dan kalimat yang mirip 

secara semantik. SVD memiliki kemampuan pengurangan noise, yang membantu 

untuk meningkatkan akurasi. 
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Berdasarkan uraian tersebut, maka penelitian ini menggunakan metode 

Latent Semantic Analysis (LSA) dengan pendekatan aljabar linear singular value 

decomposition (SVD) yang diharapkan dapat meringkas sebuah cerpen agar lebih 

efisien dalam mendapatkan inti pokok cerita. 

 

1.3. Rumusan Masalah 

Fokus permasalahan pada penelitian ini adalah menghasilkan sebuah 

ringkasan teks pada cerpen menggunakan metode Latent Semantic Analysis (LSA). 

Berikut dibuat pertanyaan penelitian di bawah ini: 

1. Bagaimana mengembangkan sebuah sistem peringkasan teks bahasa 

Indonesia pada cerpen menggunakan metode Latent Semantic Analysis 

(LSA)? 

2. Bagaimana kinerja metode Latent Semantic Analysis (LSA) pada sistem 

peringkasan teks bahasa Indonesia pada cerpen berdasarkan nilai precision, 

recall, dan f-measure? 

 

1.4. Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Menghasilkan sebuah sistem peringkasan teks bahasa Indonesia pada 

cerpen menggunakan metode Latent Semantic Analysis (LSA). 

2. Mengetahui kinerja metode Latent Semantic Analysis (LSA) dalam 

peringkasan teks bahasa Indonesia pada cerpen berdasarkan nilai precision, 

recall, dan f-measure. 



I-5 

 

 
 

1.5. Manfaat Penelitian  

Manfaat yang diperoleh dari penelitian ini adalah: 

1. Memberikan solusi bagi para pembaca agar mempermudah untuk 

mengetahui isi cerita melalui ringkasan cerpen. 

2. Dapat digunakan sebagai referensi untuk penelitian selanjutnya. 

 

1.6. Batasan Masalah 

Batasan masalah dari penelitian ini adalah: 

1. Dokumen yang digunakan pada penelitian ini berupa dokumen dalam 

bahasa Indonesia. 

2. Sistem Peringkasan teks hanya memproses kata dan kalimat, tidak untuk 

rumus, simbol dan tabel. 

3. Dataset yang digunakan pada penelitian ini berjumlah 30 data cerpen yang 

diambil secara acak. 

4. Dokumen yang digunakan berupa teks dengan format *.txt.  

5. Tidak menangani kesalahan penulisan pada teks dokumen yang akan 

diringkas dan struktur kalimat yang tidak sesuai kaidah Bahasa. 

 

1.7. Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan skripsi ini mengikuti standar penulisan tugas akhir 

Fakultas Ilmu Komputer Universitas Sriwijaya sebagai berikut: 
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BAB I. PENDAHULUAN 

Dijelaskan pokok-pokok pikiran yang mendasari penelitian, seperti latar 

belakang dari permasalahan, rumusan masalah, tujuan penelitian, keunggulan 

penelitian, batasan masalah, kerangka penulisan, dan kesimpulan. 

BAB II. KAJIAN LITERATUR 

Membahas dasar-dasar teoritis yang dipakai dalam melakukan penelitian, 

seperti definisi cerita pendek, peringkasan teks otomatis,text preprocessing, 

Algoritma TF-IDF, Latent Semantic Analysis (LSA), dll. Serta dibahas beberapa 

tinjauan pustaka dari penelitian lainnya yang berkaitan dengan penelitian yang akan 

dilakukan. 

BAB III. METODOLOGI PENELITIAN 

Dijelaskan langkah-langkah yang akan di kerjakan dalam melakukan 

penelitian. Setiap langkah dari rencana studi dirinci sesuai dengan kerangka kerja. 

Bagian ini mencakup perancangan manajemen proyek dalam praktik penelitian. 

BAB IV. PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK 

Membahas proses pengembangan perangkat lunak penelitian dengan 

metode RUP. Terdiri dari proses analisis kebutuhan, perancangan, implementasi, 

dan pengujian perangkat lunak. 

BAB V. HASIL DAN ANALISA PENELITIAN 

Dijelaskan hasil pengujian sesuai pola yang telah direncanakan. Hasil 

tersebut digunakan sebagai dasar penarikan kesimpulan dalam penelitian yang telah 

dilakukan. 
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BAB VI. KESIMPULAN DAN SARAN 

Berisi kesimpulan dari seluruh tahapan dalam penelitian dan saran 

berdasarkan temuan ringkasan cerita pendek. 

1.8. Kesimpulan 

Pada bab 1 ini dapat disimpulkan bahwa teknologi dapat membantu para 

pembaca dalam meringkas sebuah cerpen agar lebih efisien dalam mendapatkan inti 

pokok cerita. 
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