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BAB I

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Pada beberapa tahun belakangan ini, indonesia di hebohkan dengan virus

covid yang menyerang warga Indonesia, seluruh warga di himbau agar tidak

membuat perkumpulan atau membuat keramaian, oleh karena itu pemerintah

indonesia meliburkan aktivitas sekolah, oleh karena itu proses belajar mengajar

saat ini dilakukan secara online atau biasa di sebut daring, tapi sampai saat ini

sekolah masih menggunakan laporan fisik.

Dengan berkembangnya teknologi sekarang ini yang cepat serta akurat

dapat digunakan untuk mencapai tujuan yang akan dicapai tersebut dengan

menggunakan komputer atau aplikasi dan sarana telekomunikasi karna pembaruan

sistem laporan sangat diperlukan saat ini. Dengan adanya teknologi yang

berkembang saat ini memudahkan sistem penginputan maupun sistem pencatatan

pada setiap sekolahan. Artinya semakin cepat proses absensi maka semakin cepat

pula pencatatan dan pendataan pada laporan absensi sekolah.

Namun hingga saat ini sekolah sekolah di indonesia masih menerapkan

pencatatan laporan absensi yang bersifat konvensional, dimana pencatatan kegiatan

perjalanan dinas masih dilakukan dengan cara yang kurang efektif sehingga masih

membutuhkkan waktu yang cukup lama, karena seluruh pegawai masih

diwajibkan untuk datang ke sekolah untuk melakukan proses absensi.

Berdasarkan uraian latar belakang ini, maka kami tertarik untuk

membuatkan sebuah aplikasi absensi guru yang dapat mempermudahkan guru

untuk absen pada masa pandemi ini dengan proses penginputan berbasis website,

untuk membuat sistem pencatatan dan sistem laporan absensi lebih baik lagi .

1.2. Tujuan

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah untuk membuat Aplikasi Absensi

Digital Guru pada sekolah untuk mempermudah dalam proses pendataan dan

laporan kehadiran guru. dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP dan

menggunakan database MySql.
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1.3. Manfaat

Adapun manfaat yang diharapkan dari hasil penyusunan tugas akhir ini

adalah sebagai berikut:

1. Dapat mempermudah proses pendataan dan laporan kehadiran di masa

pandemi .

2. Dapat mengurangi tingkat keramaian di masa pandemi covid-19 ini

1.4. Batasan Masalah

Agar pembahasan yang dilakukan oleh penulis lebih terfokus dan terarah

serta tidak menyimpang dari permasalahan pokok yang ada serta mencapai

kesimpulan yang tepat dan terhubung dengan aplikasi yang ada, maka penulis

membatasi ruang lingkup yang akan dibahas adalah:

1. Proses meliputi laporan kehadiran guru pada sekolahan.

2. Keluaran yang dihasilkan dari aplikasi pencatatan absensi online ini adalah

rekapan dan laporan kehadiran guru di masa pandemi.
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