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ABSTRACT 

The database is a place that functions as a collection of files, tables, or 

archives that are connected and stored in web creation. However, the database is 

not easy to process data directly and in real-time. Therefore, researchers use the 

JSON format as a text-based data exchange format that is light and easy to read by 

computers, which is used to transfer and store data and process data directly and 

in real-time. This study carried out the process of mapping the database into JSON 

format where the results of the mapping were used for the sholawat camp 

dashboard graph. In the process of mapping the database using a query builder to 

retrieve data from the database and convert it into JSON and then display it in 

graphical form. Based on the results of the research, JSON used for dashboard 

graphs was tested using the Postman tools resulting that the JSON was successfully 

implemented with a status of 200 ok, with an indefinite time each JSON was tested, 

and the size of each JSON on the web had a size of 39.31 KB, 1.66 KB , and 2.42 

KB. Tested several times, the size of each JSON is always the same, that the JSON 

is successful and the size obtained is 90% accurate. 
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ABSTRAK 

Basis data merupakan tempat yang berfungsi sebagai mengumpulkan file, 

tabel, atau arsip yang terhubung dan disimpan dalam pembuatan web. Namun basis 

data tidak mudah untuk mengolah data secara langsung dan real-time. Oleh karena 

itu peneliti menggunakan format JSON sebagai format pertukaran data berbentuk 

teks yang ringan dan mudah dibaca oleh komputer, yang digunakan untuk 

mentransfer dan penyimpanan data serta mengolah data secara langsung dan real-

time. Penelitian ini melakukan proses pemetaan basis data ke dalam format JSON 

yang dimana hasil pemetaan tersebut digunakan untuk grafik dashboard camp 

sholawat. Dalam proses pemetaan basis data menggunakan query builder untuk 

mengambil data dari database dan diubah menjadi JSON kemudian ditampilkan 

dalam bentuk grafik. Berdasarkan hasil penelitian JSON digunakan untuk grafik 

dashboard di uji coba menggunakan tools postman menghasilkan bahwa JSON 

tersebut berhasil diimplementasikan dengan status 200 ok, dengan time yang tidak 

tentu tiap JSON di uji coba, serta size dari tiap JSON pada web memiliki size 39.31 

KB, 1.66 KB, dan 2.42 KB. Dilakukan beberapa kali uji coba size dari tiap JSON 

selalu sama, bahwa JSON tersebut berhasil dan size yang di dapatkan 90% akurat.   
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Pendahuluan 

Pada Bab ini membahas uraian dari penelitian  yang memuat penjelasan  latar 

belakang masalah, rumusan masalah, tujuan dan manfaat, batasan masalah, dan 

sistematika penulisan serta kesimpulan secara umum pendahuluan ini. 

1.2 Latar Belakang 

Camp sholawat annur adalah suatu komunitas sholawat yang berada didaerah 

palembang sumatera selatan. Camp sholawat memliki tujuan untuk memberikan 

pencerahan sebuah metode sederhana dan membentuk komunitas sholawat 

diberbagai negara, dimana trainingnya dilakukan secara offline dan online, hingga 

lahir ribuan ahli sholawat baru disetiap waktunya. untuk menjangkau anggota 

komunitas diluar daerah ataupun diberbagai negara, memiliki sarana online dapat 

menjangkau semua orang atau komunitas. Camp sholawat memiliki sebuah aplikasi 

sistem informasi untuk menyimpan informasi. Basis data biasanya digunakan untuk 

menyimpan informasi yang penting, data-data yang telah tersimpan tersebut akan 

ditampilkan pada website yang akan berisikan informasi mengenai data setoran 

berbentuk grafik untuk dashboard camp sholawat agar anggota dapat mengevaluasi 

dirinya dan motivator dapat melihat data setoran perindividu maupun keseluruhan. 

Maka dari itu, camp sholawat sangat membutuhkan website yang menampilkan 

informasi setoran berbentuk grafik dari data yang tersimpan pada basis data. 
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Penggunaan sistem informasi sering digunakan dalam kehidupan banyak 

orang, dengan berbagai macam tampilan yang menarik dan dapat mempermudah 

pengguna untuk menggunakan aplikasi tersebut. Untuk membuat suatu tampilan 

website menjadi bentuk grafik memerlukan suatu proses pertukaran data yang 

diubah, sehingga bisa menampilkan data tersebut menjadi grafik. Salah satu format 

agar data pada basis data bisa diubah, dengan cara pemetaan basis data ke dalam 

format JavaScript Object Notation (JSON). Banyak yang menggunakan JSON 

sebagai pengirim data, konversi data, pembacaan data, serta menyimpan object dan 

data array. Dan biasa digunakan untuk pertukaran data antar website. 

JSON digunakan untuk format pertukaran data yang ringan, muda dibaca dan 

ditulis, serta mudah diterjemahkan dan dibuat oleh komputer (Buwono, 2019) yang 

nantinya JSON tersebut bertujuan untuk menampilkan sebuah grafik menggunakan 

highchart. Grafik yang digunakan ialah grafik garis dan grafik lingkaran. Grafik 

garis digunakan untuk melihat perkembangan atau perubahan dari waktu ke waktu 

setoran sholawat, sedangkan untuk grafik lingkaran menggambarkan persentase.  

Penelitian ini merupakan lanjutan sistem pada camp sholawat annur yang 

menginginkan perkembangan sistem informasi dari pemetaan basis data menjadi 

JSON untuk menampilkan grafik dashboard. Dapat mempermudahkan camp 

sholawat annur dalam melakukan memantau kegiatan komunitas sholawat serta 

memberikan informasi terhadap anggota camp sholawat mengenai perkembangan 

jumlah setoran sholawat agar anggota dapat mengevaluasi dirinya dan para 

motivator dapat melihat perkembangan perindividu maupun keseluruhan. Hasil dari 

pemetaan basis data ke dalam format JSON tersebut menampilkan grafik garis yang 
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bertujuan untuk melihat perkembangan setoran dari waktu ke waktu apakah naik 

atau turun dan grafik lingkaran untuk melihat berapa persentase setoran sholawat 

berdasarkan gender mereka. 

Berdasarkan permasalahan diatas, maka dibuat sebuah project untuk 

mengembangkan aplikasi. Dari hasil project tersebut dituangkan dalam bentuk 

skripsi yang berjudul Pemetaan Basisdata ke dalam format JSON untuk grafik 

dashboard camp sholawat. 

1.3 Rumusan Masalah 

Perumusan masalah yang ada pada camp sholawat annur berdasarkan 

identifikasi masalah yang ditemukan oleh penulis, yaitu: 

1. Bagaimana implementasi pemetaan basis data ke dalam format JSON agar 

dapat menampilkan informasi berbentuk grafik untuk dashboard. 

2. Bagaimana cara menguji JSON berhasil atau tidak dan seberapa besar size 

data tiap JSON yang digunakan menggunakan tool postman. 

1.4 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah tersebut project ini bertujuan untuk: 

1. Menerapkan format JSON dengan melakukan mengubah data MySQL 

menjadi JSON yang menghasilkan tampilan informasi berbentuk grafik. 

2. Menguji format JSON berhasil atau tidak, serta dapat mengetahui speed 

dan size tiap JSON yang digunakan menggunakan tool postman. 
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1.5 Manfaat Penelitian 

Berdasarkan Latar belakang manfaat dari project ini adalah: 

1. Menghasilkan data JSON yang dapat menampilkan informasi berbentuk 

grafik untuk dashboard camp sholawat 

2. Mengetahui seberapa ringan size pada format JSON agar dapat digunakan 

sebagai acuan penelitian selanjutnya. 

1.6 Batasan Masalah 

Batasan masalah dalam penelitian ini sebagai berikut: 

1. Project ini dilakukan pada komunitas camp sholawat annur palembang. 

2. Mengkonversi dari basis data ke format JSON. 

3. Sistem ini menggunakan Query Builder CodeIgniter berbasiskan MVC. 

4. Website dikembangkan mengguakan bahasa PHP. 

5. Pengujian menggunakan tools postman hanya untuk mengetahui JSON 

berhasil atau tidak serta untuk mengetahi speed dan size tiap JSON yang 

digunakan. 

1.7 Sistematika Penulisan  

Sistematika penulisan skripsi ini mengikuti panduan jurusan Teknik 

Informatika Universitas Sriwijaya sebagai berikut: 

BAB I. PENDAHULUAN 

Pada bab I diuraikan mengenai penjelasan latar belakang, rumusan masalah, 

tujuan dan manfaat project, batasan masalah, dan sistematika penulisan. 

BAB II. KAJIAN LITERATUR 
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Bab II berisikan landasan teori yang akan menjadi acuan dalam project, 

seperti definisi-definisi pemetaan, JSON, pengembangan website, Codeigniter serta 

gambaran umum mengenai konsep RUP.  

BAB III. METODOLOGI PENELITIAN 

Bab III akan membahas mengenai tahapan yang akan dilakukan dalam 

project seperti mengumpulkan data, analisis data dan merancang sistem. Pada akhir 

bab berisikan perancangan manajemen proyek saat project dilaksanakan. 

BAB IV. PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK 

 Bab IV akan membahas langkah-langkah pengembangan perangkat lunak 

yang akan dibangun pada project. Pada pengembangan perangkat menggunakan 

metode RUP (Rational Unified Process), ada 4 tahap pada metode RUP yaitu, 

insepsi, elaborasi, kontruksi, dan transisi. 

BAB V. HASIL DAN ANALISIS PENELITIAN 

Bab V berisikan hasil dari implementasi perancangan perangkat lunak yang 

dilakukan sebelumnya dan hasil analisis kesimpulan yang didapat pada project yang 

telah dibangun. 

BAB VI. KESIMPULAN DAN SARAN 

 Bab VI berisikan kesimpulan dan saran, diharapkan dapat membantu dan 

meningkatkan project selanjutnya. 
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1.8 Kesimpulan 

Kesimpulan dari bab 1, yaitu masalah yang harus diselesaikan dalam project 

ini adalah mengembangkan aplikasi yang akan mempermudah komunitas sholawat 

dalam melihat informasi-informasi mengenai data setoran camp sholawat annur. 
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