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APPLICATIONS FOR ANDROID BASED CONSULTATIONS 

AND DRUG RETRIEVAL SCHEDULING SERVICES FOR 

PULMONARY TB PATIENTS WITH GIS (GEOGRAPHIC 

INFORMATION SYSTEM) 

Oleh: 

Muhammad Fajar Diputra 

09021381722120 

ABSTRACT 

The condition of the COVID-19 pandemic in Indonesia that look place in 2020 made social 

interaction limited because distance restrictions had to be carried out to prevent rapid 

transmission, on the other hand there is one of the diseases with the 5th most sufferers in 

the world, namely Tuberculosis (TB) where sufferers are required to receive treatment. and 

regular monitoring. Based on the above conditions, the interaction of information 

technology becomes a very effective alternative and results in harmonization between 

technology and the world of health to be very close and optimal. Information technology 

is one of the solutions by creating a system that can assist in monitoring the patient's 

condition, consulting, and routine monitoring of the health team. The system to be built is 

based on android and web applications to make the system flexible and easy to use by using 

internet sources and applying the Geographic Information system (GIS) feature to track the 

houses of pulmonary TB patients. The application is built using the Extreme Programming 

method. The application that is built can also monitor patient data and can also schedule 

consultations between patients and doctors in order to reduce crowds and also patients can 

conduct online consultations. Based on the results of usability testing, namely filling out 

questionnaires from several respondents from the Sukaraya Public Health Center, an 

average result of 96.4% of respondents felt strongly agreed in the application of the system, 

which means the system can meet the needs such as in the problem analysis process. The 

results of this study are the development of an information system that can monitor the 

health status of pulmonary TB patients and also schedule and can show the location of the 

patient's home with an application called "P-ACTION (Puskemas-Action)". 

Keyword: Android, GIS, Puskesmas, Patients, TB 

  



 

ii 
 

APLIKASI PELAYANAN PENJADWALAN KONSULTASI 

DAN PENGAMBILAN OBAT PASIEN TB PARU BERBASIS 

ANDROID DENGAN METODE GIS (GEOGRAFIC 

INFORMATION SYSTEM) 

Oleh : 

Muhammad Fajar Diputra 

09021381722120 

ABSTRAK 

Kondisi pandemi covid-19 di Indonesia  berlangsung pada tahun 2020 menjadikan interaksi 

sosial dibatasi dikarenakan harus dilakukan pembatasan jarak agar tidak terjadi penularan 

yang pesat, disisi lain terdapat salah satu penyakit yang penderitanya terbanyak ke – 5 

didunia yaitu Tuberkulosis (TB) dimana penderitanya diharuskan mendapatkan 

pengobatan dan pemantauan secara rutin. Berdasarkan kondisi – kondisi diatas interaksi 

teknologi informasi menjadi sebuah altenatif yang sangat efektif dan menghasilkan 

harmonisasi antara teknologi dengan dunia kesehatan menjadi sangat erat dan optimal. 

Teknologi informasi menjadi salah satu solusi dengan melakukan pembuatan sistem yang 

dapat membantu kegiatan monitoring keadaan pasien, konsultasi, serta pemantauan rutin 

dari tim kesehatan. Sistem yang akan dibangun berbasis android dan web aplikasi guna 

menjadikan sistem yang flexible dan mudah digunakan dengan menggunakan sumber 

internet dan menerapkan fitur Geographic Information system (GIS) untuk melakukan 

pelacakan rumah pasien TB Paru. Aplikasi dibangun dengan metode Extreme Programing. 

Aplikasi yang dibangun juga dapat melakukan monitoring data – data pasien dan juga dapat 

melakukan pembuatan jadwal konsultasi antar pasien dan dokter agar mengurangi 

kerumunan dan juga pasien dapat melakukan konsultasi secara online. Berdasarkan hasil 

dari usability testing yakni pengisian kuisioner dari beberapa responden dari puskesmas 

sukaraya didapatkan hasil rata-rata 96.4 % responden merasa sangat setuju dalam 

penerapan sistem, yang berarti sistem dapat memenuhi kebutuhan seperti pada proses 

analisis masalah. Hasil dari penelitian ini pembangunan sebuah sistem informasi yang 

dapat memonitor status kesehatan pasien TB Paru dan juga melakukan penjadwalan serta 

dapat menunjukkan lokasi rumah pasien dengan aplikasi yang diberi nama “P-ACTION 

(Puskemas-Action)”. 

Kata Kunci: Android, GIS, Puskesmas, Pasien, TB 
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 BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang 

Seiring dengan perkembangan teknologi yang semakin maju dan pesat, 

smartphone menjadi salah satu alat komunikasi yang paling banyak digunakan dan 

memiliki beberapa fitur untuk menunjang produktivitas penggunanya, membuat 

smartphone menjadi sangat diminati terlebih lagi pada kondisi pandemi saat ini 

khususnya di Indonesia, yang menjadikan semua aktifitas baik pendidikan, 

perdagangan, hingga kesehatan secara menyeluruh pergerakannya tidak terlepas 

dari penggunaan smartphone. Pada masa pandemi saat ini di Indonesia membuat 

masyarakat banyak melakukan aktifitas dirumah karena untuk menghindari 

meluasnya penyebaran Covid-19. Tetapi perlu diketahui juga bahwa di Indonesia 

memiliki banyak pasien yang menderita penyakit TB (Tuberculosis). TB adalah 

penyakit menular akibat infeksi bakteri. TB (Tuberculosis) umumnya menyerang 

paru-paru, tetapi juga dapat menyerang organ tubuh lain, seperti ginjal, tulang 

belakang, dan otak. Menurut WHO, sebanyak 1.5 juta orang meninggal akibat 

penyakit TB di tahun 2020.  

Penyakit ini merupakan panyakit dengan urutan ke-13 yang paling banyak 

menyebabkan kematian, dan menjadi penyakit menular nomor dua yang paling 

mematikan setelah COVID-19. Indonesia berada di urutan ke-3 negara dengan 

kasus TB tertinggi di dunia setelah India dan Cina. Data tahun 2019 menunjukan, 

ada sekitar 845.000 penderita TB di Indonesia. Penyakit ini dapat berakibat fatal 
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bagi penderitanya jika tidak segera ditangani. Meski begitu TB adalah penyakit 

yang dapat disembuhkan dan bisa dicegah. Namun penyakit tersebut mengharuskan 

pasien untuk rutin mengkonsumsi obat dan melakukan konsultasi dengan dokter 

spesialis di puskesmas terdekat. 

Kondisi pandemi saat ini di Indonesia membuat interaksi teknologi 

smartphone dan kesehatan lebih harmoni. Teknologi informasi banyak digunakan 

sebagai media monitoring untuk berbagai kegiatan tidak terkecuali di bidang 

kesehatan. Manfaat dari teknologi informasi sebagai media monitoring dalam 

bidang kesehatan dapat membantu pihak rumah sakit untuk mencapai penanganan 

medis yang lebih baik serta meningkatkan pengambilan keputusan dan perencanaan 

dalam pelayanan terhadap pasien ( Miftahul Falah, Faiza Renaldi dan Fajri Rakhmat 

Umbara, 2019). 

Status kesehatan pasien TB Paru rawat jalan pada kondisi pandemi saat ini 

belum dapat di pantau oleh pihak puskesmas secara langsung dikarenakan protokol 

kesehatan yang sangat ketat dan pembatasan sosial. Pasien TB Paru rawat jalan 

tidak boleh putus berobat (drop out) dan membutuhkan kunjungan tenaga medis 

untuk melakukan pemantauan perkembangan pasien secara langsung. Kondisi saat 

ini di puskesmas sukaraya Kecamatan Baturaja Timur Kabupaten Ogan Komering 

Ulu masih melakukan pendataan perkembangan pasien secara manual dan belum 

memilki sistem yang dapat memantau kondisi pasien dan juga masih sering 

terjadinya kesulitan menemukan lokasi rumah pasien yang akan dikunjungi, karena 

belum memiliki sistem yang dapat menunjukan arah lokasi rumah pasien tersebut. 
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Sistem yang akan dibangun menggunakan bahasa pemrograman android 

guna menjadikan sistem yang flexible dan mudah digunakan dimana saja kapanpun 

dengan menggunakan sumber internet yang ada serta menerapkan fitur GIS untuk 

melakukan pelacakan pasien TB puskesmas yang sudah terdata melalui sistem 

sebelumnya, dengan dibagunnya aplikasi android ini maka dapat membantu pihak 

puskesmas dalam memonitoring pasien-pasien. GIS yang digunakan pada sistem 

ini untuk melakukan pelacakan terhadap pasien yang sudah terdata pada puskesmas 

sehingga ketika pihak puskesmas ingin melacak atau berkunjung kerumah pasien 

pihak puskesmas dapat menelusuri lokasi dari rumah pasien tersebut berdasarkan 

data latitude dan longitude yang sudah tersimpan pada aplikasi sistem. 

Salah satu penelitian terkait mengenai peneltian yang sedang dilakukan, 

penelitian (Darwis et al., 2020) Aplikasi Sistem Informasi Geografis Pencarian 

Puskesmas Di Kabupaten Lampung Timur, Hasil penelitian menunjukkan bahwa 

aplikasi atau sistem yang dibangun dapat menampilkan lokasi Puskesmas dan 

direction menuju lokasi Puskesmas yang dituju oleh user yang dapat membantu user 

(masyarakat menemukan lokasi Puskesmas yang dituju). Sistem juga dapat 

menampilkan informasi mengenai fasilitas Puskesmas sehingga memudahkan user 

(masyarakat) dalam mengetahui informasi fasilitas puskesmas yang akan dituju. 
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Penelitian (Priambodo and Kadarina, 2020). Pelacakan Lokasi Pasien 

Berbasis Internet Of Things Untuk Sistem Pendukung Layanan Kesehatan Ibu dan 

Anak. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sebuah sistem yang dapat 

menampilkan hasil pencatatan kondisi dan lokasi dari sejumlah pasien dalam waktu 

yang nyata menggunakan aplikasi ELK untuk kebutuhan pelayanan Kesehatan ibu 

dan anak. 

Berdasarkan fenomena tersebut maka dilakukannya penelitian ini yang 

bertujuan untuk memonitor status kesehatan pasien rawat jalan TB Paru dan juga 

membangun sistem yang dapat menunjukan rumah pasien menggunakan teknologi 

informasi, yaitu dengan judul penelitian “Aplikasi Pelayanan Penjadwalan 

Konsultasi dan Pengambilan Obat Pasien TB Paru Berbasis Android dengan 

Metode GIS (Geographic Information System)”. 

1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan sebelumnya, 

permasalahan yang timbul, antara lain sebagai berikut:  

1. Bagaimana membuat penjadwalan konsultasi dan pengambilan obat 

pasien TB Paru berbasis android agar mempermudah dan mengurangi 

kerumunan?  

2. Bagaimana membangun sistem penunjuk arah yang dapat digunakan 

tenaga medis untuk kunjungan konsultasi kerumah pasien? 

1.3. Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Melakukan pengembangan sistem penjadwalan konsultasi dan pengambilan 
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obat pasien TB Paru berbasis Android. 

2. Melakukan pengembangan sistem penunjuk arah untuk mempermudah 

tenaga medis dalam melakukan kunjungan kerumah pasien dengan metode 

GIS (Geographic Information System). 

1.4. Manfaat Penelitian 

Berikut ini manfaat dari penelitian yang akan dilakukan pada penelitian ini: 

1. Membantu mempermudah pekerjaan tenaga medis khususnya untuk 

melakukan penjadwalan konsultasi dan kunjungan kerumah pasien. 

2. Mempermudah melacak lokasi rumah pasien untuk melakukan 

monitoring pasien yang sudah terdata latitude dan longitude pasien pada 

sistem informasi. 

3. Penelitian ini bermanfaat untuk dapat digunakan tenaga medis sebagai 

suatu alat yang dapat digunakan untuk mempermudah pekerjaan tenaga 

medis dalam situasi pandemic khususnya dalam melakukan 

penjadwalan, konsultasi, dan kunjungan kerumah pasien. Pasienpun 

akan dapat lebih mudah mudah dalam melakukan proses konsultasi 

karena dapat dilakukan secara online, dan juga tenaga medis akan 

melakukan kunjungan kerumah pasien sehingga pasien tidak perlu jauh 

kepuskesmas untuk pengecekan rutin dan pengambilan obat, jadwal 

digunakan untuk konsultasi atau janji temu dengan dokter untuk 

pemantauan yang lebih spesifik. 

1.5. Batasan Masalah 

Batasan masalah yang didefinisikan untuk melaksanakan penelitian ini 
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adalah sebagai berikut : 

1. Aplikasi ini dibangun berbasis Android dan menggunakan metode GIS 

sebagai media penunjuk arah. 

2. Penelitian ini dilakukan pada puskesmas sukaraya Kecamatan Baturaja 

Timur Kabupaten Ogan Komering Ulu. 

3. Perangkat lunak yang dibangun disesuaikan dengan data, informasi, dan 

kondisi pada puskesmas sukaraya Kecamatan Baturaja Timur Kabupaten 

Ogan Komering Ulu. 

4. Penelitian ini berfokus pada pasien yang menderita penyakit TB Paru serta 

digunakan oleh tenaga medis yang menangani pasien TB Paru. 

1.6. Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan pada penelitian ini disusun sebagai berikut : 

BAB I PENDAHULUAN 

Pada bab ini akan dijelaskan mengenai latar belakang, perumusan masalah, 

tujuan penelitian, manfaat penelitian, batasan masalah dan sistematika 

penulisan dari penelitian yang akan dilaksanakan. 

BAB II KAJIAN LITERATUR 

Pada bab ini berisi penjelasan landasan teori yang berkaitan dan digunakan 

dalam penelitian. 

BAB III METODOLOGI PENELITIAN 

Pada bab ini akan dibahas mengenai tahapan yang akan dilaksanakan pada 

penelitian. Setiap perencanaan tahapan penelitian akan dideskripsikan 

dengan kerangka kerja sebagai acuannya. Di akhir bab ini berisi manajemen 
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proyek pada pelaksanaan penelitian. 

BAB IV PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK 

Pada bab ini akan dibahas mengenai analisa kebutuhan sistem serta 

rancangan-rancangan sistem yang dimuat pada UML 

BAB V HASIL DAN ANALISA PENELITIAN 

Pada bab ini akan dibahas mengenai hasil dan analisis sistem yang sudah 

dibangun dan melakukan testing terhadap sistem informasi yang telah 

dibangun. 

BAB VI KESIMPULAN DAN SARAN 

Pada bab ini merupakan bagian penutup penelitian yang membahas 

kesimpulan dan saran. 
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