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ABSTRAK

APLIKASI MANAJEMEN PENGOLAHAN BARANG BERBASIS
WEBSITE PADA TOKO AGUNG DI PALEMBANG
Oleh
PRIMA WIDYA ASTUTI 09010581923027

Dalam menjalankan kegiatan operasionalnya, toko Agung masih menggunakan
metode sederhana dengan mencatat semua transaksi baik barang masuk maupun
barang keluar dalam buky catatan. Penelitian ini bertujuan untuk membangun
sebuah aplikasi manajemen pengolahan barang pada toko Agung agar dapat
membantu Kasir dalam mengelola transaksi penjualan dan mengelola persediaan
barang masuk. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode
kualitatif dengan menggunakan media wawancara kepada pemilik toko Agung
untuk mendapatkan data dan spesifikasi kebutuhan aplikasi yang diinginkan, serta
menggunakan metod pengembangan sistem waterfall dengan tahapan requirement
analisis, system design, coding, implementation danesting. Hasil penelitian
berupa seubah aplikasi manajemen pengolahan barang yang dapat digunakan
untuk mengelola data barang, data transaksi barang keluar dan masuk, serta dapat
digunakan untuk membuat laporan secara cepat dan mudah, Berdasarkan hasil
pengujian dengan metode black box aplikasi yang dibangun sudah berjalan
dengan baik dan sesuai dengan kebutuhan dari pihak toko Agung,
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ABSTRACT

GOODS PROCESSING MANAGEMENT APPLICATION BASED ON THE
WEBSITE AT THE AGUNG SHOP IN
By
PRIMA WIDYA ASTUTI 09010581923027

In carrying out its operational activities, Agung store still uses a simple method
by recording all transactions, both incoming and outgoing goods in a notebook.
This study aims to build an application for processing goods management at the
Agung store in order to assist cashiers in managing sales transactions and
managing incoming goods inventory. The method used in this study is a
qualitative method using interviews with Agung shop owners to obtain data and
specifications for the desired application requirements, and using the waterfall
system development method with stages of requirements analysis, system design,
coding, implementationand testing. The results of the study are in the form of an
goods processing management application that can be used to manage goods
data, incoming and outgoing goods transaction data, and can be used to make
reports quickly and easily. Based on the results of testing with the black box
method, the application that was built was running well and in accordance with
the needs of the Agung store.

Keywords: Application, Goods Processing, Waterfall, PHP, MySOL
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PENDAHULUAN

Latar Belakang

Saat ini teknologi informasi sangat dibutuhkan di dunia bisnis untuk
membantu pengolahan data secara efektif dan efesien. Teknologi sebagai alat
bantu yang menyajikan informasi yang dibutuhkan untuk manghasilkan data,
memecahkan masalah, pengambilan keputusan yang tepat dan cepat agar
mendapat hasil yang tepat.

Aplikasi manajemen pengolahan barang yang digunakan untuk
mendukung manajemen dan Kkegiatan operasional. Sedangkan manajemen
merupakan proses perencanaan, pengolahan, pengawasan untuk mencapai tujuan
tertentu. Berkembangnya aplikasi pengolahan barang sangat memberikan
pengaruh terhadap Kkinerja manusia sebagai operasional sistem, sehingga
belakangan ini teknologi mengalami perkembangan yang pesat.

Melalui penelitian ini penulis bermaksud untuk menerapkan aplikasi
manajemen dengan cara membangun sebuah aplikasi manajemen yang bertujuan
agar dapat mempermudah pemilik toko dalam mengelola data persediaan barang,
dengan menerapkan media penyimpanan database sehingga data persediaan dapat
terintegrasi yang akan memudahkan dalam proses pembuatan laporan.

Toko agung adalah usaha yang bergerak dibidang penjualan sembako, atau
sering dikenal toko yang menjual barang kebutuhan sehari - hari. Barang yang
disediakan berupa barang — barang kebutuhan primer contohnya beras, tepung
terigu, minyak goreng, mieinstan, makanan kaleng, gula, pasta gigi, sabun mandi,
sampo, minuman botol, sampai makanan ringan dan masih banyak lagi jenis
barang yang dijual.

Konsumen toko sembako adalah pelanggan rumah tangga dan pelanggan
usaha makanan contohnya seperti warung makan atau penjual jajanan kaki lima,
seiring bertambahnya pendatang baru didaerah sekitar toko menciptakan peluang

bagus untuk toko sembako, Dengan begitu tokoh sembako harus meningkatkan



persediaan kebutuhan pokok lebih banyak dari biasanya, karena akan berdampak
baik untuk omset toko. (Fadhlil fauzi, 2021).

Penerapan IT dalam dunia bisnis sangat menghemat biaya disemua aspek,
baik proses, manajemen, maupun tenaga kerja. Peran dari aplikasi tersebut adalah
menyimpan semua daftar barang pada toko dan proses otomatis seluruh data yang
ingin dipakai oleh toko Agung dalam menyajikan laporan penjualan berdasarkan
periode tertentu, laporan penjualan berdasarkan barang dan kategorinya, laporan
persediaan stok barang.

Menurut data statistika, selama kurang lebih 7 tahun berdirinya toko,
sistem aplikasi yang digunakan masih menggunakan pencatatan secara manual
dengan menggunakan buku. Sehingga pemilik toko kesulitan dalam mengelola
persediaan barang, dan melihat stok barang secara realtime. Pengolahan barang
pada toko Agung belum tersimpan di database, sehigga perlu merancang dan
membuat aplikasi pengolahan barang. Dengan permasalahan yang dialami oleh
pemilik toko, oleh karena itu penulisan membuat laporan akhir yang berjudul
“Aplikasi Manajemen Pengolahan Barang Berbasis websitesite pada Toko
Agung di Palembang”. Yang bertujuan dapat mempermudah pemilik toko dalam
melayani kebutuhan pelanggan dengan efesien serta dapat meningkatkan omset
penjualan. Dan untuk proses perancangan apikasi website penulis menggunakan
sebuah Pemograman PHP dan Mysqgl agar mempermudah programmer atau

developer dalam proses pembuatan aplikasi berbasi website tersebut.

Rumusan Masalah
Berdasarkan hasil dari latar belakang diatas, maka permasalahan yang
jumpai yakni proses pengelolaan barang di Toko Agung masih dilakukan secara
sederhana dengan mencatat pada buku yang mengakibatkan sering terjadi
kesalahan perhitungan stok barang, serta data tidak saling terintegrasi, yang

mengakibatkan kesulitan dalam proses pembuatan laporan.



Tujuan
Tujuan dari Tugas akhir ini adalah untuk merancang dan membangun
aplikasi manajemen pengelolahan barang berbasis website, sehingga data-data
yang disimpan saling terintegrasi sehingga memudahkan dalam proses pembuatan
laporan persediaan.

Manfaat
Bagi admin:
1. Diharapkan dapat mempermudah dan membantu proses pengolahan dan
penginputan data persediaan barang pada Toko Agung.
2. Mempermudah dalam mengelola data dan input transaksi penjualan
kepada pelanggan.
3. Meminimalisir kesalahan saat menghitung data barang.
Bagi Pemilik
1. Mempermudah dalam mengakses laporan secara cepat kapan saja dan
dimana saja, karena aplikasi dibangun dalam bentuk website dan secara
realtime.
Bagi Konsumen
1. Proses transaksi menjadi lebih mudah dan cepat karena admin atau kasir
dapat bekerja lebih cepat dimana data barang terintegrasi dan total

belanja dapat dihitung secara otomatis.

Batasan Masalah
Adapun batasan masalah dari tugas akhir ini guna tidak menyimpang jauh
dari pembahasan dan tetap berada diruang lingkup website yang sudah di
tetapkan.
1. Aplikasi yang dibuat berbasi web menggunakan bahasa pemograman PHP
dan MySQL sebagai tempat pengolahan database.
2. Data yang dikelolah dari aplikasi informasi manajemen ini berupa data

barang dan data penjualan.



3. Hasil dari sistem aplikasi manajemen pegolahan barang berupa data
jumlah barang, dan data laporan penjualan.

Aplikasi yang dibuat dijalankan menggunakan aplikasi Xampp.

Penelitian ini dibangun dengan menggunakan metode pengembangan
sistem Waterfall.
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