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I-1 

BAB I 

PENDAHULUAN 

 
1.1 Pendahuluan 

 Bab ini berisi pokok-pokok pikiran yang melandasi pembuatan tugas akhir. 

Pokok-pokok pikiran tersebut meliputi latar belakang, rumusan masalah, tujuan dan 

manfaat yang diperoleh dalam menjalankan penelitian, batasan masalah, 

sistematika penulisan, dan kesimpulan untuk bab ini. 

 
1.2 Latar Belakang 

 COVID-19 atau Corona Virus Disease 2019 merupakan penyakit yang 

disebabkan oleh virus corona jenis mutasi baru yang dinamai SARS-CoV-2 

(sebelumnya dikenal dengan sebutan 2019-nCoV). Pertama kali ditemukan di 

Wuhan, Provinsi Hubei, Republik Rakyat Cina, yang berlanjut tersebar ke banyak 

negara lainnya, kontak fisik tercatat sebagai penyebab kasus penyebaran tertinggi. 

Pada tanggal 30 Januari 2020, organisasi WHO mendeklarasikan darurat Kesehatan 

global berdasarkan laju pertumbuhan kasus kesehatan terkait virus ini yang sangat 

tinggi, baik di Cina maupun negara lainnya (Velavan dan Meyer, 2020). 

 Jaga jarak merupakan kebijakan baru pada era normal baru guna 

memperhambat laju penularan virus COVID-19. Berbagai jenis penerapan “jaga 

jarak” di berbagai negara telah dilakukan, mulai dari menjaga jarak 1,5 meter 

terhadap satu sama lain di area publik, sampai mendiamkan masyarakat di 

kediaman mereka masing-masing dengan tujuan mengurangi kontak fisik antar 

masyarakat tersebut (Greenstone dan Nigam, 2020). 
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 Tracking objek visual merupakan salah satu bagian yang sangat penting di  

Computer Vision, karena penerapannya bertujuan untuk mendeteksi objek dan 

menghubungkan target objek tersebut (Bathija, 2019). Motion Tracking, baik itu 

2D maupun 3D, bertanggung jawab dalam mengestimasi jarak antar dua atau lebih 

objek terhadap satu sama lain (Punn et al., 2020). Jaga jarak diyakini sebagai teknik 

yang cukup pasti dalam memperhambat laju penyebaran virus dan penyakit, ketika 

COVID-19 pertama kali muncul di Wuhan, Cina. Penerapan teknik ini menjadi 

sebuah kewajiban (BBC News, 2020; Punn et al., 2020). 

 You Only Look Once (YOLO) merupakan salah satu metode pendeteksian 

objek yang terkenal sangat robust karena hasil akurasi yang dihasilkannya bagus 

sekali dengan waktu pemrosesan yang sangat cepat jika dibandingkan dengan 

metode-metode lainnya (Redmon et al., 2016; Redmon dan Farhadi, 2017; Redmon 

dan Farhadi, 2018).  

 Depth-Sensing adalah metode untuk menentukan nilai depth atau nilai jarak 

suatu objek dari kamera pada suatu citra. Terdapat banyak jenis penerapan metode 

ini, seperti menggunakan focal length pada kamera, menggunakan ukuran bounding 

box suatu objek dan asumsi ukuran nyata, serta membandingkan bounding box antar 

dua objek (Ghodgaonkar et al., 2020; Gupta et al., 2020; Punn et al., 2020). 

 Penerapan metode Depth-Sensing disandingkan dengan metode YOLO 

diharapkan mampu mengatasi permasalahan pendeteksian dalam ranah 3D, seperti 

terdapatnya dua objek atau lebih yang saling tumpah tindih terhadap satu sama lain 

memiliki jarak yang terhitung dekat, tetapi jarak sebenarnya lebih jauh lagi. Karena 

I-2 

 

 

 Tracking objek visual merupakan salah satu bagian yang sangat penting di  

Computer Vision, karena penerapannya bertujuan untuk mendeteksi objek dan 

menghubungkan target objek tersebut (Bathija, 2019). Motion Tracking, baik itu 

2D maupun 3D, bertanggung jawab dalam mengestimasi jarak antar dua atau lebih 

objek terhadap satu sama lain (Punn et al., 2020). Jaga jarak diyakini sebagai teknik 

yang cukup pasti dalam memperhambat laju penyebaran virus dan penyakit, ketika 

COVID-19 pertama kali muncul di Wuhan, Cina. Penerapan teknik ini menjadi 

sebuah kewajiban (BBC News, 2020; Punn et al., 2020). 

 You Only Look Once (YOLO) merupakan salah satu metode pendeteksian 

objek yang terkenal sangat robust karena hasil akurasi yang dihasilkannya bagus 

sekali dengan waktu pemrosesan yang sangat cepat jika dibandingkan dengan 

metode-metode lainnya (Redmon et al., 2016; Redmon dan Farhadi, 2017; Redmon 

dan Farhadi, 2018).  

 Depth-Sensing adalah metode untuk menentukan nilai depth atau nilai jarak 

suatu objek dari kamera pada suatu citra. Terdapat banyak jenis penerapan metode 

ini, seperti menggunakan focal length pada kamera, menggunakan ukuran bounding 

box suatu objek dan asumsi ukuran nyata, serta membandingkan bounding box antar 

dua objek (Ghodgaonkar et al., 2020; Gupta et al., 2020; Punn et al., 2020). 

 Penerapan metode Depth-Sensing disandingkan dengan metode YOLO 

diharapkan mampu mengatasi permasalahan pendeteksian dalam ranah 3D, seperti 

terdapatnya dua objek atau lebih yang saling tumpah tindih terhadap satu sama lain 

memiliki jarak yang terhitung dekat, tetapi jarak sebenarnya lebih jauh lagi. Karena 



I-3 

 

 

hasil yang diberikan cukup memuaskan dengan tingkat kinerja real-time yang 

mendekati tingkat kinerja metode YOLO dan pendahulunya (Punn et al., 2020).  

 Pada penelitian ini metode YOLO disandingkan dengan metode Depth-

Sensing akan digunakan untuk melakukan pendeteksian penerapan jaga jarak. 

Dengan memanfaatkan depth-sensing, hasil dari pendeteksian menggunakan 

metode YOLO diperkirakan memberikan hasil pendeteksian dengan tingkat depth 

yang berbeda dari setiap objek. 

 

1.3 Rumusan Masalah 

 Berdasarkan permasalahan yang telah dijelaskan di bagian latar belakang 

maka rumusan masalah penilitian ini adalah : 

1. Bagaimana tingkat kinerja yang dihasilkan dari penggunaan metode 

depth-sensing terhadap metode YOLO dalam mendeteksi penerapan jaga 

jarak? 

 
1.4 Tujuan Penelitian 

 Tujuan dari pelaksanaan penelitian ini adalah : 

1. Mengukur kecepatan waktu proses dan nilai akurasi, presisi, dan recall 

dari penggunaan metode depth-sensing terhadap metode YOLO dalam 

mendeteksi penerapan jaga jarak. 
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1.5 Manfaat Penelitian 

 Manfaat yang diperoleh dari penelitian ini adalah : 

1. Membantu serta mempermudah pelaksanaan penerapan jaga jarak dalam 

masa COVID-19 ataupun pandemi serupa yang akan datang. 

2. Menghasilkan perangkat lunak deteksi jaga jarak menggunakan metode 

YOLO yang memanfaatkan penggunaan metode depth-sensing. 

 

1.6 Batasan Masalah 

 Batasan masalah yang ditemukan dalam penelitian ini adalah : 

1. Video yang digunakan diperoleh dari kamera yang bersifat statik. 

2. Video dan gambar yang digunakan untuk pelatihan berukuran 608 × 608 

piksel untuk meringankan proses pengolahan citra dalam jumlah besar. 

3. Data pelatihan model YOLOv4-tiny yang akan digunakan berjenis 

sekunder, berasal dari CrowdHuman1. 

4. Data pengujian pendeteksian jaga jarak yang akan digunakan berjenis 

primer, ditangkap menggunakan kamera di lantai 2 gedung utama PUSRI 

dengan jarak antar dua objek orang diukur menggunakan meteran. 

5. Semua orang yang terdeteksi oleh model YOLOv4-tiny diasumsikan 

memiliki tinggi rata-rata orang dewasa Indonesia, yaitu 159,04 cm2. 

6. Metode YOLO lebih mengutamakan kecepatan waktu proses daripada 

akurasi, hal ini juga mengurangi nilai akurasi dari pendeteksian jaga jarak. 

 

 
1 https://www.crowdhuman.org/ 
2 https://researchgate.net/publication/326972272_Indonesian_National_Synthetic_Growth_Charts 
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1.7 Sistematika Penulisan 

 Sistematika penulisan untuk tugas akhir ini mengikuti standar penulisan 

tugas akhir Jurusan Teknik Informatika Fakultas Ilmu Komputer Universitas 

Sriwijaya, antara lain :  

BAB I. PENDAHULUAN 

 Bab ini menguraikan pokok-pokok pikiran yang melandasi alasan 

pengerjaan penelitian ini, seperti latar belakang, rumusan masalah, tujuan dan 

manfaat yang diperoleh dalam menjalankan penelitian, batasan masalah, dan 

sistematika penulisan penelitian. 

BAB II. KAJIAN LITERATUR 

 Bab ini membahas dasar-dasar teori yang digunakan dalam penelitian, 

seperti definisi tracking, motion-tracking, metode YOLO, penerapan metode depth-

sensing, serta beberapa kajian literatur mengenai penelitian lain yang relevan 

dengan penelitian ini. 

BAB III. METODOLOGI PENELITIAN 

 Bab ini membahas mengenai tahapan yang akan dilaksanakan pada 

penelitian. Seperti pengumpulan data, analisis data, serta perancangan aplikasi yang 

akan dibangun. Masing-masing rencana tahapan penelitian dideskripsikan dengan 

rinci mengacu pada suatu kerangka kerja. Di akhir bab ini berisi perancangan 

manajemen proyek pada pelaksanaan penelitian. 
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BAB IV. PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK 

Bab ini memaparkan seluruh proses yang dilakukan dalam mengembangkan 

perangkat lunak dalam penelitian ini dengan menggunakan metode pengembangan 

RUP. 

BAB V. HASIL DAN ANALISIS PENELITIAN 

Bab ini menjelaskan hasil dari penelitian yang sudah dilakukan berdasarkan 

tahapan pengujian yang sudah direncanakan pada Bab sebelumnya serta 

menganalisa hasil tersebut yang menjadi landasan kesimpulan pada penelitian ini. 

BAB VI. KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini menguraikan seluruh kesimpulan dan saran yang telah ditraik dari 

penelitian ini yang bermanfaat untuk penelitian selanjutnya. 

 

1.8 Kesimpulan 

 Telah diuraikan secara umum pokok-pokok pikiran yang melandasi 

penelitian yang akan dilakukan, meliputi latar belakang dan rumusan masalah 

terkait metode YOLO, tujuan dan manfaat penelitian terkait jaga jarak, batasan 

masalah serta sistematika penulisan penelitian. Bab selanjutnya akan menjelaskan 

dengan rinci tentang Kajian Literatur yang digunakan di penelitian ini. 
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