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ABSTRACT 

Veterinary clinics especially cat specialists mostly operate in urban areas, so it's not 

uncommon for cat owners to find it difficult to find a veterinarian. This can result 

in delays in handling the cat and increase the rate of transmission to other cats or 

humans. In this study, an expert system was designed that can diagnose skin 

diseases in Persian cats, determine the percentage of severity and provide treatment 

solutions. The method that will be used in this research is the Fuzzy Sugeno method 

because the results obtained from the Sugeno method are not in the form of fuzzy 

sets but constants or linear equations. In calculating the percentage of disease 

severity using 8 disease data, 9 symptom data and 30 rule data. The results of expert 

system testing for skin disease diagnosis using the Fuzzy Sugeno method have an 

accuracy value of 94.4% based on 18 test data. 
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ABSTRAK 

Klinik dokter hewan terkhusus spesialis kucing kebanyakan membuka praktek di 

tengah perkotaan sehingga tidak jarang pemilik kucing kesulitan menemukan 

dokter hewan. Hal tersebut dapat mengakibatkan terlambatnya penanganan yang 

dilakukan kepada kucing dan meningkatkan tingkat penularan terhadap kucing atau 

manusia lain. Pada penelitian ini dirancang sistem pakar yang dapat mendiagnosis 

penyakit kulit pada kucing jenis persia, menentukan persentase keparahan dan 

memberikan solusi penanganan. Metode yang akan digunakan pada penelitian ini 

yaitu metode Fuzzy Sugeno karena hasil yang didapatkan dari metode Sugeno tidak 

berupa himpunan fuzzy melainkan konstanta atau persaman linear. Dalam 

melakukan perhitungan terhadap persentase keparahan penyakit dengan 

menggunakan 8 data penyakit, 9 data gejala dan 30 data aturan. Hasil dari pengujian 

sistem pakar untuk diagnosis penyakit kulit menggunakan metode Fuzzy Sugeno 

memiliki nilai akurasi sebesar 94,4% berdasarkan 18 data uji. 

Kata Kunci : Sistem Pakar, Penyakit Kulit pada Kucing Jenis Persia, Fuzzy Sugeno 
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BAB I   

PENDAHULUAN 

 Pendahuluan  

Pada bab pendahuluan ini akan menjelaskan secara umum mengenai 

penelitian yang akan dilakukan terdiri dari latar belakang masalah, rumusan 

masalah, tujuan dan manfaat penelitian, batasan masalah, sistematika penulisan 

serta kesimpulan. 

 Latar Belakang Masalah 

Kucing merupakan hewan yang mengibur dan mudah bersahabat sehingga 

dapat menjadi teman bermain ketika kesepian. Perilakunya yang lucu dapat 

menghilangkan kecemasan dan stres pada manusia. Seiring berjalannya waktu, 

berbagai jenis kucing ras telah banyak masuk ke Indonesia yang masing-masing 

jenis memiliki bentuk dan karakteristik berbeda-beda. Kucing persia merupakan 

salah satu jenis kucing ras yang banyak dipelihara dikarenakan memiliki bulu yang 

panjang dengan karakter wajah bulat dan moncong pendek. Cara membedakan 

kucing persia dengan kucing lain yaitu memerhatikan bentuk bulu, kepala, wajah, 

hidung, tubuh serta karakteristiknya. 

Membelai kucing adalah salah satu kegiatan yang telah menjadi hal biasa 

yang dilakukan manusia ketika bertemu kucing. Namun beberapa orang tidak 

sadar bahwa membelai kucing merupakan salah satu cara kontak langsung dalam 

penularan penyakit kulit. Penyakit atau peradangan yang ditularkan diantara 

kucing serta manusia dapat melalui beberapa cara yaitu kontak langsung dengan 

kucing penderita penyakit kulit serta kontak tidak langsung melalui udara ketika 
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hewan atau orang lain berada pada area yang tercemar. Penanganan terhadap 

kucing yang menderita penyakit kulit harus dilakukan secepatnya untuk 

mengurangi kemungkinan penyakit semakin parah dan penularan. Keberadaan 

seorang pakar sangat dibutuhkan untuk memberikan penjelasan dan solusi 

penanganan mengenai penyakit kulit yang diderita kucing.  

Klinik dokter hewan terkhusus spesialis kucing mayoritas membuka 

praktek di tengah perkotaan sehingga tidak jarang pemilik kucing kesulitan 

menemukan dokter hewan. Hal tersebut dapat mengakibatkan terlambatnya 

penanganan yang dilakukan kepada kucing dan meningkatkan tingkat penularan 

terhadap kucing atau manusia lain. Maka dari itu, dengan adanya perkembangan 

teknologi sistem pakar dibangun untuk membantu dokter hewan dalam 

mendiagnosis penyakit kulit pada kucing jenis Persia. 

Sistem pakar merupakan sistem komputer yang berbasis pengetahuan 

serta tata cara analisis yang didapatkan dari pakar sesuai bidang keahliannya 

untuk membantu pengambilan keputusan ataupun pemecahan permasalahan 

(Hayadi, 2018). Sistem pakar memungkinkan dapat dijangkau pada daerah yang 

jauh dari pakar sehingga bisa digunakan dimanapun. Hasil pengambilan 

keputusan dapat dipercaya bersumber pada pengetahuan pakar dan dibuat seolah-

olah bertanya langsung kepada pakar (Kusrini, 2006). 

Pada penelitian sebelumnya, (David Palguna, Jusak, 2014) membangun 

sistem pakar diagnosis penyakit kulit pada kucing persia menggunakan metode 

certainty factor dan dari hasil diagnosis diperoleh tingkat akurasi sebesar 91,6% 

dari 12 data uji terdapat 11 data uji yang sesuai dam 1 data uji yang tidak sesuai. 
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Penelitian lainnya juga dilakukan oleh dilakukan oleh (Sari et al., 2016) dimana 

mereka melakukan penelitian yang membandingkan metode fuzzy Tsukamoto, 

Mamdani dan Sugeno dalam mendiagnosis penyakit tuberculosis pada anak-anak 

dan dari penelitian tersebut menunjukkan bahwa perhitungan menggunakan 

metode Mamdani mendapatkan nilai akurasi sebesar 89%, metode Tsukamoto 

mendapatkan nilai akurasi sebesar 92% dan metode Sugeno mendapatkan nilai 

akurasi sebesar 93% sehingga metode Sugeno menunjukkan hasil akurasi yang 

lebih baik dibandingkan metode Mamdani dan Tsukamoto. 

Hasil yang diharapkan pada penelitian ini yaitu berupa konstanta agar 

dapat melihat hasil diagnosis serta tingkat keparahan dari penyakit kulit pada 

kucing jenis Persia. Berdasarkan penelitian sebelumnya, metode yang akan 

digunakan pada penelitian ini yaitu metode Fuzzy Sugeno karena penalaran pada 

metode Sugeno hampir menyerupai metode Mamdani namun hasil yang 

didapatkan dari metode Sugeno tidak berupa himpunan fuzzy melainkan 

konstanta atau persaman linear. Oleh karena itu, pada penelitian ini akan 

mengembangkan sistem pakar untuk mendiagnosis penyakit kulit pada kucing 

jenis persia dengan metode fuzzy Sugeno sehingga diharapkan aplikasi ini dapat 

memberikan diagnosis penyakit kulit pada kucing jenis persia, persentase tingkat 

keparahan dan solusi penanganan yang tepat. 

 Rumusan Masalah 

Berdasarkan permasalahan yang ada di latar belakang yang telah dijelaskan 

maka dapat disimpulkan bahwa rumusan masalah pada penelitian ini adalah sebagai 

berikut: 
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1. Bagaimana proses diagnosis penyakit kulit pada kucing jenis Persia 

dengan menggunakan metode Fuzzy Sugeno? 

2. Berapa nilai akurasi sistem pakar diagnosis penyakit kulit pada kucing 

jenis Persia dengan menggunakan metode Fuzzy Sugeno? 

 Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini adalah : 

1. Untuk membangun sistem pakar untuk mendiagnosis penyakit kulit 

pada kucing jenis persia menggunakan metode Fuzzy Sugeno.  

2. Untuk mengetahui akurasi sistem pakar dalam mendiagnosis penyakit 

kulit pada kucing jenis persia. 

 Manfaat Penelitian 

Manfaat penelitian ini adalah : 

1. Sistem pakar ini diharapkan dapat bermanfaat dalam membantu 

mempermudah pengguna dalam mendiagnosis serta memberikan 

solusi penanganan terhadap kucing persia yang sedang terkena 

penyakit kulit. 

2. Penelitian ini diharapkan dapat menjadi referensi penelitan 

selanjutnya mengenai penyakit kulit pada kucing jenis persia.  

 Batasan Masalah 

Beberapa batasan masalah dalam pengembangan sistem ini adalah : 

 

1. Data yang digunakan yaitu data primer berupa wawancara dengan 

seorang pakar dan data sekunder berupa data rekam medis pasien. 

2. Sistem pakar ini hanya dapat mendiagnosis penyakit kulit pada kucing 
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jenis persia. 

3. Data input yang digunakan dalam penelitian ini berupa gejala-gejala 

penyakit kulit pada kucing jenis persia. 

4. Data output yang dihasilkan oleh sistem berupa diagnosis penyakit, 

persentase tingkat keparahan penyakit dan solusi penanganan penyakit 

kulit pada kucing jenis persia. 

 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan tugas akhir ini mengikuti standar penulisan tugas 

akhir Fakultas Ilmu Komputer Universitas Sriwijaya yaitu sebagai berikut : 

BAB I. PENDAHULUAN 

Pada bab ini diuraikan mengenai latar belakang, perumusan masalah, tujuan, 

dan manfaat penelitian, batasan masalah atau ruang lingkup dan sistematika 

penulisan. 

BAB II. KAJIAN LITERATUR 

Pada bab ini akan dibahas dasar-dasar teori yang digunakan dalam 

penelitian, seperti definisi sistem pakar, logika fuzzy,  fuzzy Sugeno serta sebagian 

kajian literatur mengenai penelitian lain yang relevan pada penelitian ini. 

BAB III. METODOLOGI PENELITIAN 

Pada bab ini akan dibahas mengenai tahapan yang akan dilaksanakan pada 

penelitian ini. Masing-masing rencana tahapan penelitian dideskripsikan dengan 

rinci dengan mengacu pada satu kerangka kerja. 

BAB IV. PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK 
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Pada bab ini diuraikan peralatan yang dibutuhkan dalam penelitian seperti 

yang tertulis pada bab sebelumnya. Perangkat lunak yang akan dikembangkan 

berorientasi objek dengan berdasarkan metode Rational Unified Process (RUP). 

BAB V. HASIL DAN ANALISIS PENELITIAN 

Pada bab ini akan dijelaskan tentang hasil pengujian dan menganalisis hasil 

pengujian tersebut untuk mengetahui apakah sistem yang dibangun memenuhi 

kriteria yang sesuai dengan tujuannya. 

BAB VI. KESIMPULAN DAN SARAN 

Pada bab ini akan diuraikan mengenai kesimpulan dan saran dari penelitian 

dan diharapkan dapat menjadi acuan dalam penelitian selanjutnya dibidang ini. 

 Kesimpulan 

Pada bab ini telah dibahas mengenai penelitian yang hendak dilaksanakan 

ialah “Sistem Pakar Diagnosis Penyakit Kulit pada Kucing Jenis Persia dengan 

Metode Fuzzy Sugeno”. Penelitian ini diharapkan dapat membantu pengguna 

dalam mendiagnosis penyakit kulit pada kucing jenis persia dan memberi 

penanganan yang dapat dilakukan segera.  
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