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ALIH WAHANA LEGENDA CANDI BUMIAYU KE BENTUK 

SENDRATARI SERTA IMPLIKASINYA TERHADAP 

PEMBELAJARAN BAHASA INDONESIA 

 

ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan suatu cerita rakyat yang berkembang di 

lingkungan Tanah Abang, yaitu Legenda Candi Bumiayu. Legenda tersebut berupa cerita lisan 

yang dialih wahanakan menjadi sebuah video sendratari dan akan diunggah pada salah satu 

media sosial yakni Instagram. Penelitian ini dilakukan guna membantu para pendidik untuk 

menggunakan video ini sebagai media pembelajan yang bertujuang agar memberi suasana 

kelas yang menyenangkan dan berbeda. Sekaligus mempromosikan pariwisata serta 

membantu dalam upaya melestarikan budaya, khususnya di Kabupaten PALI (Penukal Abab 

Lematang Ilir). Video ini meliputi seni tarian yang dilengkapi dengan narasi dan sedikit drama 

serta dialog. Pada penelitian ini menggunakan metode model penelitian dan pengembangan 

R&D (Research and Development) Thiagajaran 1974. Dengan empat langkah yang disebut 

4D, yakni Define (pendefisian), Design (perancangan), Development (pengembangan), 

Disseminination (perluasan). Penelitian mengambil data analisis kebutuhan melalui 

wawancara, dokumen, angket dan validasi ahli. Produk ini telah melewati tahap validasi ahli 

yaitu validasi pola dan gerak tari, kemudian validasi video meliputi kesesuaian kostum, 

kesesuaian video dengan musik maupun efek video dan sebagainya yang kemudian dilakukan 

perluasan/penyebaran di aplikasi Instagram. Melalui penelitian ini, peneliti berharap dapat 

bermanfaat bagi pengajar untuk menggunakan produk ini sebagai media pembelajaran Bahasa 

Indonesia khususnya pada mata pelajaran  cerita rakyat, segaligus bermanfaat untuk promosi 

objek wisata atau pariwisata, upaya dalam pelestarian budaya. 

Kata Kunci: Alih Wahana, Candi Bumiayu, Legenda, Sendratari 

Skripsi Mahasiswa Program Studi Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia 

Universitas Sriwijaya (2022) 
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THE TRANSFER OF THE LEGENDS OF BUMIAYU TEMPLE 

TO THE FORM OF A SENDRATARI AND ITS IMPLICATIONS 

FOR INDONESIAN LEARNING 

 

ABSTRACT 

This study aims to develop a folklore that developed in the Tanah Abang environment, namely 

the Legend of the Bumiayu Temple.  The legend is in the form of an oral story which is 

converted into a ballet video and will be uploaded to one of the social media, namely 

Instagram.  This research was conducted to help educators to use this video as a medium of 

learning that aims to provide a fun and different classroom atmosphere.  At the same time 

promoting tourism and helping in efforts to preserve culture, especially in PALI (Penukal 

Abab Lematang Ilir) Regency.  This video covers the art of dance with narration and a bit of 

drama and dialogue.  In this study using the research and development model method of R&D 

(Research and Development) Thiagajangan 1974. With four steps called 4D, namely Define 

(definition), Design (design), Development (development), Dissemination (expansion).  The 

research takes needs analysis data through interviews, documents, questionnaires and expert 

validation.  This product has passed the expert validation stage, namely the validation of dance 

patterns and movements, then video validation includes the suitability of costumes, the 

suitability of the video with music or video effects and so on which is then 

expanded/distributed on the Instagram application.  Through this research, the researcher 

hopes that it will be useful for teachers to use this product as a medium for learning Indonesian, 

especially in folklore subjects, as well as being useful for promoting tourism or tourism 

objects, as well as efforts to preserve culture. 

Keywords: Transfer of Vehicles, Bumiayu Temple, Legend, Sendratari 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1. 1 Latar Belakang 

 Sumber daya alam negara Indonesia yang kaya memang tidak diragukan 

lagi, seluruh negara di dunia sama-sama setuju mengenai ini. Pasalnya sumber daya 

alam di negara Indonesia memang menakjubkan. Sumber daya alam yang 

melimpah dilengkapi dengan adat istiadat yang memiliki berbagai ciri khas, kaya 

akan bahasa, serta keanekaragaman budaya patut dibanggakan. Keunggulan-

keunggulan yang dimiliki oleh Indonesia menghasilkan keindahan yang diakui. Hal 

ini berkaitan dengan pariwisata. Pemerintah dapat memanfaatkan sumber daya 

alam menjadi objek wisata. Selain dapat memperkenalkan kepada wisatawan dalam 

negara maupun di luar negara atau wisatawan asing, hal ini dapat menguntungkan 

devisa negara. Maka di sini dapat dilihat bahwa peran penting pemerintah dan 

masyarakat sangat berpengaruh guna menjaga kelestarian sumber daya alam dan 

budaya, sekaligus menjaga pemasukan devisa negara yang cukup tinggi pada 

bidang pariwisata. Selain objek wisata yang mesti dijaga, kebudayaan yang 

beragam dari Indonesia patut untuk kita lestarikan. Salah satu dari budaya itu ialah 

cerita lisan di balik objek wisata tersebut, misalnya Candi Bumiayu. Cerita lisan 

berupa cerita rakyat memiliki makna sebagai suatui kebudayaani yangi disebar 

luaskani secarai turun-temuruni ataui dapat diartikan sebagai cerita yang 

diceritakani darii muluti ke muluti (Hutomo, 1990:1). Cerita rakyat Candi Bumiayu 

atau lebih dikenal dengan Legenda Candi Bumiayu memiliki keunikan dan 

memancing rasa penasaran peneliti. Kisah yang akan menjadi warisan budaya yang 

perlu untuk dilestarikan sampai ke generasi selanjutnya. Candi Bumiayu terletak di 

Kecamatan Tanah Abang, Kabupaten PALI (Penukal Abab Lematang Ilir) Sumatra 

Selatan.  Salah satu situs peninggalan agama Hindu yang terletak di pesisir Sungai 

Lematang yang ditemukani padai tahuni 1864 oleh seorang pegawaii Belanda. 

 Cerita rakyat berkaitan dengan pembelajaran Bahasa Indonesia. Terdapat 

pada kompetensi dasar 3.7, 4.7, dan indikator 3.7.1, 3.7.2, 3.7.3, 4.7.1, 4.7.2 
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pembelajaran Bahasa Indonesia di kelas X kurikulum 2013 edisi revisi. Maka 

peneliti memanfaatkan perpaduan antara budaya dengan cerita rakyat sebagai 

media pembelajaran Bahasa Indonesia. Peneliti melakukan penelitian yang berjudul 

“Alih Wahana Legenda Candi Bumiayu ke Bentuk Sendratari Serta Implikasinya 

Terhadap Pembelajaran Bahasa Indonesia”. Penelitian ini bertujuan untuk 

menjadikan hasil produk dapat digunakan sebagai media pembelajaran Bahasa 

Indonesia dalam bentuk baru padai materii ceritai rakyat, sekaligus bentuk upaya 

pelestarian budaya dengan memperkenalkan pada siswa maupun masyarakat luas 

mengenai budaya cerita lisan yang berkembang. Dengan memanfaatkan teknologi 

yang sudah canggih, peneliti menghasilkan produk media pembelajaran yang cukup 

menarik. Produk yang telah dihasilkan berbentuk video sendratari, yakni video 

yang berisi perpaduan antara seni, drama dan tari. Produk yang dimaksud ialah hasil 

dari alih wahana cerita rakyat Candi Bumiayu menjadi video sendratari. Produk 

telah melewati validasi ahli sebagai uji kelayakan produk berupa video sendratari. 

Video dilengkapi dengan narasi serta musik dan juga beberapa keperluan teks yang 

dicantumkan oleh peneliti pada produk. Produk dihasilkan dari pemanfaatan 

teknologi canggih seperti rekaman video, suara, dan pengeditan video 

menggunakan gawai, kamera, dan aplikasi pengedit yang ada di gawai maupun 

laptop. Penelitian ini juga memiliki tujuan yakni untuk mempermudah para 

pendidik saat melaksanakan proses pembelajaran dengan membuat suasana baru di  

kelas yang terkesan menyenangkan. Membantu para guru untuk mencapai 

kompetensi dasar yaitu (1) mengidentifikasii nilai-nilaii dan isi yangi terkandung 

dalami ceritai rakyat, (2) menceritakani kembali isi cerita rakyat yang telah 

didengar atau dibaca. Jika tercapainya kompetensi dasar, maka besar kemungkinan 

indikator pembelajaran juga tercapai hingga guru dapat dinyatakan berhasil dalam 

tujuan pembelajaran.  

 Kelas yang menyenangkan adalah impian setiap siswa ketika belajar. Tentu 

ini akan mempengaruhi siswa, seperti halnya mengenai keaktifan siswa dalam 

kelas. Pendidik dapat menggunakan berbagai macam media pembelajaran, namun 

untuk produk penelitian kali ini bisa jadi akan menjadi suatu hal yang baru bagi 

siswa. Peneliti yakin jika siswa akan tertarik bila diajak mengenal hal-hal yang baru 
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untuk diketahui. Akan mempunyai nilai tambah yang menarik jika cara seorang 

guru mengajar juga menarik bagi mereka. Guru juga mesti belajar dan memahami 

bagaimana cara membuat suasana kelas yang menyenangkan dan tentunya dibantu 

dengan produk dari penelitian ini. Tak hanya membaca atau mendengar audio saja, 

namun juga menonton video yang berhubungan dengan materi mata pelajaran 

Bahasa Indonesia juga suatu hal yang penting jika sarana dan prasarana di sekolah 

mendukung. Ini termasuk hal bijak dalam menggunakan serta memanfaatkan 

canggihnya teknologi. Kemajuan teknologi dan perkembangan zaman mesti kita 

ikuti, namun juga tidak lupa untuk disaring dengan baik. Kemajuan teknologi juga 

ada pengaruh buruknya. Kita sebagai pengguna mesti bijak dan teliti dalam 

penggunaan teknologi yang sudah canggih seperti sekarang. Bahkan mungkin saja 

di tahun-tahun berikutnya ada hal-hal yang lebih canggih dan mengejutkan semua 

orang di dunia, termasuk dalam bidang pendidikan. Maka memanfaatkan  dengan 

baik dan bernilai positif adalah salah satu bentuk bijak dalam menggunakan 

teknologi, terkhusus terhadap pendidikan. 

 Mengenai teknologi yang maju dan berkembang platform berupa sosial 

media juga salah satu contohnya. Dalam hal ini peneliti kembali memanfaatkan hal 

ini sebagai bagian dari tahap-tahap penelitian. Ini dilakukan oleh peneliti sebagai 

bentuk memenuhi metode penelitian pengembangan R&D (Research and 

Development) 4D Thiagajaran yang digunakan oleh peneliti. Hal ini juga secara 

tidak langsung sebagai upaya promosi dan upaya pelestarian budaya di Kabupaten 

PALI. Penelitian ini juga mempunyai tujuaan agar Candi Bumiayu sebagai salah 

satu objek wisata di Pulau Sumatra akan dikenal oleh masyarakat lebih luas. 

Instagram merupakan wadah yang digunakan peneliti untuk tahap penyebaran 

produk. Peneliti beralasan jika aplikasi satu ini cocok untuk menjadi wadah 

penyebaran produk. Mengingat banyaknya pengguna Instagram dari beragam usia 

dan target dari penelitian ini ialah masyarakat luas. Peneliti diuntungkan dengan 

mempunyai cukup banyak pengikut di akun Instagram pribadi. Tentu ini adalah 

peluang yang bagus untuk dimanfaatkan dan cukup membantu dalam hal yang 

berhubungan dengan promosi di jejaringan sosial. Jadi, selain memiliki tujuan 

sebagai salah satu media pembelajaran Bahasa Indonesia, produk ini juga bertujuan 
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untuk promosi dengan cara memperkenalkan produk pada masyarakat luas yang 

disebarkan melalui sosial media yaitu Instagram. Dengan hal ini peneliti berharap 

penelitian ini bermanfaat sesuai dengan tujuan utama ialah menjadikan produk ini 

sebagai media pembelajaran Bahasa Indonesia diringin dengan tujuan promosi 

terhadap Candi Bumiayu. Penelitii jugai berharapi penelitiani inii akani bermanfaat 

bagi banyak orang yang membaca skripsi ini ataupun yang hanya menyaksikan 

produk penelitian.  

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkani latari belakang, makai terdapati rumusani masalahi sebagaii berikut: 

1. Bagaimana kebutuhan produk alih wahana ke bentuk video sendratari? 

2. Bagaimana desain produk video sendratari yang akan dibuat? 

3. Bagaimana hasil validasi ahli produk alih wahana cerita rakyat ke bentuk video 

sendratari? 

 

1.3 Tujuan Penelitian  

Berdasarkani rumusani masalah, makai terdapati beberapai tujuani penelitian yakni: 

1. Mengetahui kebutuhan terkait produk yang akan dibuat, sekaligus mengetahui 

desain yang cocok untuk produk. 

2. Mengetahui desain produk yang diangkat dari hasil analisis kebutuhan produk 

alih wahana cerita rakyat menjadi video sendratari. 

3. Mengetahui hasil validasi serta uji kelayakan produk oleh para ahli. 

 

1.4 Manfaat Penelitian 

a) Manfaat Teoretis 

Melalui penelitian ini, peneliti berharap dapat memberikan inspirasi dan 

menambah pengetahuan pembaca terkait media pembelajaran, sastra pariwisata, 

Legenda Candi Bumiayu dan objek wisatanya. 
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b) Manfaat Praktis 

Bagii penelitii penelitiani inii diharapkani dapat meningkatkan kreativitas 

dan rasa cinta tanah air, dengan memproduksi produk untuk negeri khususnya 

dalam bidang pendidikan. Bagi mahasiswa diharapkan dapat menjadi inspirasi, 

wawasan,  dan acuan untuk penelitian selanjutnya. Serta bagi masyarakat penelitian 

inii diharapkani dapati menjadii ide baru untuk masyarakat agar tetap melestarikan 

cerita rakyat sekaligus mempromosikan pariwisata dengan cara yang 

menyenangkan, kreatif, inovatif dan memanfaatkan teknologi yang ada.
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