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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan bahan ajar persamaan garis lurus
berbasis android untuk Problem Based Learning (PBL) yang valid dan praktis di
kelas VIIIL Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan dengan prosedur
pengembangan menurut Tessmer yaitu tahap preliminary dan tahap formative
evaluation. Teknik pengumpulan data penelitian ini melalui walkthrough,
observasi, dan angket. Hasil dari penelitian ini adalah bahan ajar persamaan garis
lurus berbasis android untuk PBL yang valid dan praktis. Bahan ajar persamaan
garis lurus berbasis android ini dinyatakan valid ditinjau dari segi konten,
konstruk, dan bahasa berdasarkan hasil validasi dan tahap one to one. Kepraktisan
bahan ajar ini dinilai berdasarkan hasil observasi dan angket pada tahap small
group. Berdasarkan hasil observasi dan angket diperoleh persentase rata-rata
sebesar 88% dan 87,33% menunjukkan bahwa bahan ajar persamaan garis lurus
berbasis android ini sangat praktis.

Kata-kata kunci: Pengembangan, bahan ajar, android, persamaan garis lurus,
PBL
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ABSTRACT

This research aims to produce the teaching materials of equation of a straight line
based on Android for Problem Based Learning (PBL) that are valid and practical
in 8" grade. This kind of research is development research with development
procedures according to Tessmer, namely the preliminary stage and the formative
evaluation stage. The data collection technique of this research is through
walkthrough, observation, and questionnaire. The results of this research is the
teaching materials on equation of a straight line based on Android for Problem
Based Learning (PBL) that are valid and practical. This teaching materials on
equation of a straight line is declared valid in terms of content, construct, and
language based on the results of the validation and one-to-one stage. The
practicality of this teaching materials is assessed from the results of observations
and questionnaires on small group stage. Based on the results of observations and
questionnaires obtained an average percentages are 88% and 87.33% showed that
this teaching materials on equation of a straight line is very practical.

Keywords : Development, teaching materials, android, equation of a straight line,
PBL.
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Teknologi adalah salah satu bagian dari perkembangan zaman untuk
mencapai tujuan pendidikan. Banyak perkembangan yang sangat signifikan
dalam dunia pendidikan yang terjadi pada abad digital sehingga berpengaruh
pada sistem pendidikan (Muthy & Pujiastuti, 2020). Seiring dengan
perkembangan IPTEK dan revolusi industri 4.0, menurut (Syamsuar &
Reflianto, 2018), untuk menghadapi tantangan pendidikan di era revolusi
industri 4.0, Indonesia berusaha meningkatkan kemampuan dan keterampilan
sumber daya manusia melalui pendidikan. Upaya yang dapat dilakukan
diantaranya memaksimalkan kualitas peserta didik.

Pembelajaran di era revolusi industri 4.0 menuntut guru mampu
memanfaatkan teknologi dalam proses pembelajaran, sehingga proses
pembelajaran menjadi lebih mudah dan dapat meningkatkan hasil belajar
siswa (Handayani & Rahayu, 2020). (Rahmawati & Swaditya, 2017)
menyatakan bahwa penemuan cara baru dan pengembangannya dalam
mengajarkan matematika sangat diperlukan sebagai upaya untuk membuat
siswa paham pada materi yang diajarkan.

Saat ini, siswa sudah terbiasa dalam penggunaan teknologi, salah
satunya android. Kemajuan teknologi menjadikan ponsel yang biasanya
digunakan sebagai alat komunikasi, media sosial, dan media hiburan, Kini
dapat dimanfaatkan dalam pembelajaran di sekolah (Makmuri, Wijayanti,
Salsabila, & Fadillah, 2021). Makmuri, dkk. menyatakan bahwa dalam
pembelajaran matematika, smartphone dapat dimanfaatkan untuk membuat
peserta didik lebih termotivasi ketika belajar. Pemanfaatan aplikasi android
dalam pembelajaran matematika memberikan hasil positif yaitu minat siswa
menjadi tinggi (Negara, Syaharuddin, Kurniawati, Mandailina, & Santosa,
2019).
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Salah satu penyesuaian proses pembelajaran terhadap perkembangan
zaman yang kini telah memanfaatkan teknologi dalam pembelajaran adalah
penggunaan bahan ajar berbentuk non-cetak (Indariani, Ayni, Pramuditya, &
Noto, 2019). Pemanfaatan aplikasi dalam pembelajaran matematika dapat
meningkatkan motivasi, minat, pemahaman konsep, dan membuat siswa lebih
aktif mencari sekaligus menemukan sendiri pengetahuan yang dimilikinya
(Rezeki, 2018). Penggunaan multimedia interaktif berbasis android dapat
membantu siswa dalam belajar dan mengakses materi dengan mudah
dimanapun dan kapanpun (Sari, ES, & Vahlia, 2021). Penyajian materi yang
didukung dengan gambar dapat membantu siswa dalam menerima informasi
pengetahuan dalam proses pembelajaran (Khairani, 2022).

Namun kenyataannya, guru masih nyaman dan tenang mendominasi
pembelajaran. Pembelajaran masih berpusat pada guru karena menggunakan
metode ceramah. Proses pembelajaran yang terjadi sekarang membuat
kejenuhan dan tidak maksimalnya pemahaman materi yang diajarkan karena
masih dengan metode konvensional dan belum maksimal memanfaatkan alat
teknologi di dalamnya (T, Siregar, & Susanti, 2020). Menurut (Kamarullah,
2017), siswa harus dimotivasi untuk mengaitkan pengetahuan yang
dimilikinya dengan penerapan dalam kehidupan sehari-hari. Oleh karena itu,
diperlukan pembelajaran yang dapat memotivasi siswa dan mengaitkan
dengan kehidupan sehari-hari.

Salah satu model pembelajaran yang berkaitan dengan kehidupan
sehari-hari adalah Problem Based Learning (PBL). Menurut (Santoso, 2021),
penggunaan masalah nyata merupakan prinsip utama PBL sebagai sarana
siswa untuk mengembangkan pengetahuan, keterampilan dan berpikir
kritisnya. Penerapan PBL menjadi salah satu alternatif pembelajaran melalui
masalah yang berkaitan dengan kehidupan sehari-hari sehingga dapat
membantu peserta didik dalam mengembangkan kemampuan berpikirnya
(Sayekti, 2019). Berdasarkan penelitian Prisiska, dkk (2017) menyatakan
bahwa hasil belajar siswa dipengaruhi dengan efek potensial yang muncul

dari penerapan PBL. Oleh karena itu, model PBL menjadi salah satu solusi
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dalam proses pembelajaran melalui masalah dan menumbuhkan motivasi
siswa.

Salah satu materi pelajaran matematika yang dapat diajarkan melalui
permasalahan adalah materi persamaan garis lurus. Persamaan garis lurus
merupakan salah satu materi wajib yang sangat penting di sekolah. Pada
Permendikbud Nomor 37 Tahun 2018 menunjukkan bahwa materi persamaan
garis lurus merupakan salah satu kompetensi yang harus dimiliki siswa kelas
VIII. Namun pada kenyataannya, menurut (Umam, Suryawati, & Septiana,
2017), konsep pada materi persamaan garis lurus belum terlalu dipahami oleh
siswa karena siswa tidak tahu langkah-langkah untuk menyelesaikan soal.
Dari hasil penelitiannya, siswa kesulitan dalam menentukan gradien,
persamaan garis lurus, operasi bilangan, memahami soal, langkah yang
digunakan, dan kesulitan dalam penggunaan rumus. Adapun kesulitan itu
disebabkan karena masih rendahnya pemahaman materi prasyarat, kurangnya
pemahaman konsep, kurangnya latihan, dan cukup jauhnya jarak pemberian
materi dan tes. Persamaan garis lurus dianggap sulit bagi siswa SMP karena
berkaitan dengan aljabar, grafik, dan bidang kartesius (Sari N., 2017). Hal ini
didukung oleh (Oktaviani, Praja, & Asnawati, 2019), yang menyatakan
bahwa jika sudah menguasi materi prasyarat persamaan garis lurus, maka
siswa akan lebih mudah menemukan solusi dengan tepat.

Berdasarkan penelitian (Ahmad, lbrahim, & Arapu, 2018), hasil belajar
siswa pada materi persamaan garis lurus menggunakan model PBL dengan
pendekatan saintifik dikatakan baik dengan persentase ketuntasan 82,14%,
nilai rata-rata  76,0268. Penelitian (Santoso, 2021) yang
mengimplementasikan PBL pada materi persamaan garis lurus menujukkan
rata-rata nilai observasi dan angket keaktifan siswa mencapai 82 dengan
kategori tinggi dan rata-rata nilai hasil belajar mencapai 79,6. Sehingga
penerapan PBL dalam materi persamaan garis lurus memberikan pengaruh

positif dalam pembelajaran matematika.
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Berdasarkan uraian di atas, peneliti tertarik untuk melakukan penelitian
dengan judul “Pengembangan Bahan Ajar Persamaan Garis Lurus Berbasis
Android untuk Problem Based Learning di Kelas VIII”.

1.2 Rumusan Masalah

Rumusan masalah pada penelitian ini adalah bagaimanakah
karakteristik bahan ajar persamaan garis lurus berbasis android untuk PBL
yang valid dan praktis di kelas VI11?

1.3 Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian adalah untuk menghasilkan bahan ajar
persamaan garis lurus berbasis android untuk PBL yang valid dan praktis di
kelas VIII.

1.4 Manfaat Penelitian
Penelitian ini dilakukan agar dapat bermanfaat bagi:

a.  Siswa, sebagai sumber belajar yang memfasilitasi dan memudahkan
siswa dalam memahami permasalahan persamaan garis lurus, serta
untuk meningkatkan motivasi siswa dalam belajar.

b.  Guru, sebagai alternatif sumber belajar dalam mengajarkan persamaan
garis lurus.

c.  Peneliti, sebagai pengalaman dan pengetahuan untuk membuat dan
mengembangkan pembelajaran berbasis android yang lebih kreatif,

inovatif, dan tentunya lebih berkualitas lagi.
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