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ABSTRAK 

Pada penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan efektivitas media quizizz 

dalam meningkatkan motivasi belajar mahasiswa Pendidikan Ekonomi angkatan 

2019 FKIP Universitas Sriwijaya. Penelitian ini merupakan jenis penelitian 

deskriptif pendekatan kuantitatif. Populasi pada penelitian ini ialah mahasiswa 

Pendidikan Ekonomi angkatan 2019. Sampel penelitian ini menggunakan teknik 

purposive sampling yang ditetapkan dengan ciri-ciri khusus ialah mahasiswa 

Pendidikan Ekonomi angkatan 2019 kelas palembang berjumlah 25 mahasiswa. 

Teknik pengumpulan data pada penelitian ini menggunakan tiga teknik yaitu 

angket, wawancara dan observasi. Uji validitas instrument menggunakan rumus 

Product moment dan Uji reliabilitas instrument menggunakan rumus Alpha 

Cronbach. Data diperoleh dari analisis dengan menggunakan teknik analisa data 

seperti reduksi data, penyajikan data, dan tahap kesimpulan. Berdasarkan hasil dan 

pembahasan penelitian menyatakan bahwa efektivitas media quizizz dalam 

meningkatkan motivasi belajar mahasiswa Pendidikan Ekonomi Angkatan 2019 

terkategori baik termotivasi. Data motivasi belajar sebelum penggunaan media 

quizizz diperoleh persentase 77%, dan data motivasi belajar setelah penggunaan 

media quizizz diperoleh persentase 80%. Hal ini juga didukung bahwa terjadi 

peningkatan persentase berada pada skor 79%.  

Kata kunci : Efektivitas media quizizz, motivasi belajar mahasiswa 

  



Universitas Sriwijaya 

 

   xvi 
 

ABSTRACT 

This research aims to describe the effectiveness media quizizz increasing learning 

motivation of college students of Economics Education Study Program of the 

Faculty of Teacher Training and Education of Sriwijaya University of 2019 

academic year. This research is quantitative type descriptive. The population in this 

college students of Economics Education of Sriwijaya University of 2019 academic 

year. The sample in this study was taken using a purposive sampling technique 

which was determined with a special characteristic value of college 25 students of 

Economics Education of Sriwijaya University palembang class of 2019 academic 

year. Data collection techniques used three in the form which os questionnaires, 

interviews, and observations. The validity test of instrument used product moment 

formula and reliability used Cronbach’s Alpha formula. Obtained data were 

analyzed with data analyzing techniques, which is data reduction, data 

presentation, and conclusion phase. Based on the results of research, it states that 

the effectiveness media quizizz increasing learning motivation of 2019 academic 

year college students are in the good category of motivated. The results data before 

of learning motivation using media quizizz with the percentage of 77%, and the 

results data after of learning motivation using media quizizz with the percentage of 

80%. Based on this research, it supported get high percentage score on 79%. 

Keyword : Effectiveness media quizizz, motivation of college students 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1  Latar Belakang Penelitian 

Pendidikan merupakan ruang lingkup sadar dan terencana untuk 

mewujudkan proses penyaluran ilmu serta interaksi antara pendidik dengan maupun 

mahasiswa. Berdasarkan (Undang-Undang Republik Indonesia No 20 Tahun 2003 

Tentang Sistem Pendidikan Nasional, 2003) Bab II Pasal 3 bahwa : 

“Pendidikan nasional berperan meningkatkan kemampuan dan membentuk 

watak dalam peradaban bangsa yang bermartabat dalam mencerdaskan 

kehidupan bangsa, dalam bertujuan mengembangkan kemampuan 

mahasiswa yang menjadikan manusia beriman dan bertaqwa kepada Tuhan 

Yang Maha Esa, berakhlak mulia, berilmu, cakap, kreatif, mandiri, dan 

menjadi warga Negara yang menjunjung tinggi demokratis serta 

bertanggung jawab.” 

 Pendidikan terjadi jika adanya interaksi baik mahasiswa dengan tenaga 

pendidik yang dilakukan, dalam membentuk suasana pembelajaran kondusif yang 

dapat meningkatkan mutu pendidikan. Pada kegiatan proses pembelajaran 

mahasiswa dituntut untuk menguasai pengetahuan, keterampilan dan kemampuan 

dibidang teknologi. Perkembangan teknologi di era revolusi 4.0 terkhusus dalam 

ilmu pendidikan semakin memotivasi dan mendorong upaya pembaharuan dalam 

pemanfaatan teknologi dalam proses pembelajaran agar lebih efektif efisien 

terkhusus di masa pandemi covid-19. Teknologi dapat digunakan sebagai alat dan 

sarana mendukung proses pembelajaran serta perencanaan sumber daya, 

pengembangan, pemanfaatan, pengelolaan dan evaluasi (Setyosari, 2013 ). Dengan 

adanya teknologi menimbulkan efek samping yang menarik mahasiswa 

bersemangat dalam kegiatan proses pembelajaran. Proses kegiatan mengajar, 

teknologi digunakan sebagai media efektif dan efisien. Menurut (Lefudin, 2017) 

pembelajaran yang efektif didapat dengan melalui pengalaman.  

Dimasa pandemi covid-19 seperti ini, Perkembangan teknologi semakin 

dibutuhkan dan menjadi faktor terpenting dalam menyelesaikan problematika 
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pendidikan yang berawal dari luring (luar jaringan) menjadi daring (dalam 

jaringan). Dalam menurunnya motivasi belajar di pendidikan Indonesia akibat 

pandemi covid-19 tak kunjung berakhir, sehingga diperlukan strategi yang tepat 

yaitu melalui media pembelajaran yang berbasis teknologi digital interaktif. 

Penggunaan teknologi pendidikan dalam belajar mandiri dapat meningkatkan 

motivasi belajar, mengimplementasikan beraneka ragam jenis media pembelajaran, 

serta memudahkan mahasiswa melakukannya dimanapun dan kapanpun.  

Media pembelajaran adalah suatu alat stimulan yang tidak dipisahkan dalam 

belajar dikarenakan dapat menumbuhkan motivasi belajar, sehingga mahasiswa 

tidak mudah jenuh selama kegiatan pembelajaran. Selain itu penggunaan media 

dapat menciptakan tujuan pembelajaran yang lebih berkualitas. Menurut (Yaumi, 

2018:7) segala bentuk desain peralatan fisik yang dirancang, dikelola dan 

dikembangkan secara terencana untuk menyampaikan sebuah informasi kebutuhan 

pembelajaran dan mencapai efektivitas dan efisiensi interaksi dalam proses 

pembelajaran. 

Dibeberapa instansi pendidikan sudah marak menyebar luas dalam 

penggunaan teknologi selama proses pembelajaran, salah satunya Perguruan Tinggi 

Universitas Sriwijaya yang melibatkan beberapa program studi terkhusus Program 

Studi Pendidikan Ekonomi Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan sudah 

menerapkan media teknologi seperti perangkat seluler, komputer, jaringan internet, 

dan beberapa plattform edukasi pembelajaran e-learning. Pada kenyataan masa 

pandemi sekarang membuat proses pembelajaran daring menjadi sulit, dengan 

adanya keterbatasan mengontrol secara langsung akibat jarak jauh. Hal 

permasalahan ini didukung oleh pendapat (Asmuni, 2020)  yang mengatakan bahwa 

proses pembelajaran secara daring kurang efektif jika dibandingkan dengan proses 

pembelajaran secara tatap muka yang dikarenakan materi yang disampaikan 

pastinya belum sepenuhnya dipahami beberapa mahasiswa, serta suasana 

lingkungan belajar berdampak kurang kondusif dikarenakan efek monoton dalam 

kegiatan mengajar. Dalam situasi ini pendidik perlu memilih dan memilah media 

yang tepat, efektif serta praktis dalam penggunaannya yang dapat menarik minat 

mahasiswa dalam meningkatkan motivasi belajar mahasiswa. Beberapa contoh 
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media pembelajaran antara lain: Google Classroom, Edmodo, Kahoot, Mentimeter, 

Trello, Ruang Guru, Youtube, Quipper, dan Quizizz. 

Media Quizizz merupakan aplikasi kuis multiplayer yang bersifat web yang 

digunakan untuk membuat pembelajaran online yang interaktif sangat berdampak 

positif bagi mahasiswa, dikarenakan kegiatan pengajaran dapat dilakukan seperti 

pretest, posttest, kuis, soal latihan, ujian penguatan materi serta remedial dan 

pengayaan. Quizizz memiliki keunggulan yaitu menyajikan pertanyaan dalam 

alokasi waktu sesuai ketentuan yang diterapkan. Dengan adanya alokasi waktu, 

mahasiswa dituntut untuk berfikir kritis dan memberikan stimulan pendorong untuk 

menjawab pertanyaan dengan tepat. Motivasi belajar yang di dapatkan oleh 

mahasiswa termasuk dalam aspek kognitif dimana menegaskan bagaimana proses 

untuk menjadikan yang terbaik dalam kemampuan aspek rasional yang dimiliki 

mahasiswa (Hanafi, 2020). Terdapat beberapa faktor yang dapat meningkatkan 

motivasi belajar antara lain model, metode, media pembelajaran yang dipilih 

pendidik, dukungan orang tua dan pengaruh lingkungan keluarga sekolah. 

Berdasarkan penelitian sebelumnya yang dilakukan oleh Yocelia Alvia K yang 

berjudul Efektivitas Penggunaan Aplikasi Quizizz Dalam Pembelajaran Daring 

(Online) Fisika Pada Materi Usaha Dan Energi Kelas X MIPA Di SMA Masehi 

Kudus Tahun Pelajaran 2019/2020 menunjukkan bahwa mahasiswa yang 

menggunakan aplikasi quizizz termotivasi dari pada yang tidak menggunakan 

aplikasi quizizz, dan perbedaannya sangat signifikan yang berkategori peserta didik 

sangat baik 56,50% dan peserta didik masuk kategori baik 43,50%; hasil persentase 

ketuntasan 91,30% dan melebihi 75% dari jumlah peserta didik sehingga 

dinyatakan efekif. Dalam hal ini peneliti tertarik untuk melakukan penelitian 

serupa, namun dengan metode, waktu dan topik yang berbeda.  

Peneliti telah melakukan studi pendahuluan berupa wawancara dan 

penyebaran angket kepada mahasiswa Program Studi Pendidikan Ekonomi FKIP 

Universitas Sriwijaya angkatan 2019, persentase akumulasi 100% menyatakan 

sudah pernah menggunakan media quizizz pada saat pembelajaran tatap muka 

maupun daring online. Dan sebanyak 93% mahasiswa menyatakan bahwa 

pembelajaran menggunakan media quizizz sangat menarik dan dapat memberikan 

stimulant pendorong dalam diri mahasiswa. 
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Berdasarkan latar belakang yang diuraikan diatas, peneliti akan melakukan 

penelitian dengan mengambil judul: “Efektivitas Media Quizizz Dalam 

Meningkatkan Motivasi Belajar Mahasiswa Pendidikan Ekonomi Angkatan 

2019 FKIP Universitas Srwijaya” 

1.2  Permasalahan Penelitian  

 Berdasarkan latar belakang diatas maka diperoleh rumusan masalah sebagai 

berikut:  

1. Bagaimana motivasi belajar mahasiswa sebelum penggunaan media quizizz 

dalam kuis pembelajaran? 

2. Bagaimana motivasi belajar mahasiswa setelah penggunaan media quizizz 

dalam kuis pembelajaran?  

3. Bagaimana efektivitas penggunaan media quizizz dalam meningkatkan 

motivasi belajar mahasiswa program studi Pendidikan Ekonomi FKIP 

Universtas Sriwijaya?  

1.3  Tujuan Penelitian  

 Berdasarkan rumusan masalah yang telah diuraikan diatas, maka penelitian 

ini diadakan tujuan yang ingin dicapai:  

1. Untuk mendeskripsikan motivasi belajar mahasiswa sebelum penggunaan 

media quizizz dalam kuis pembelajaran? 

2. Untuk mendeskripsikan motivasi belajar mahasiswa setelah penggunaan 

media quizizz dalam kuis pembelajaran? 

3. Untuk mendeskripsikan efektivitas penggunaan media quizizz dalam 

meningkatkan motivasi belajar mahasiswa program studi Pendidikan 

Ekonomi FKIP Universtas Sriwijaya?  
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1.4  Manfaat Hasil Penelitian  

 Berdasarkan tujuan penelitian maka penelitian ini diharapkan memiliki 

manfaat baik dalam pendidikan. Adapun manfaat penelitian secara teoritis maupun 

secara praktis, adalah: 

1. Manfaat Teoretis 

Secara Teoritis hasil penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat yaitu: 

a. Memberikan informasi ilmiah ilmu pendidikan berinovasi mengenai 

efektivitas media quizizz dalam meningkatkan motivasi belajar. 

b. Sebagai referensi pada penelitian selanjutnya yang berhubungan 

dengan motivasi belajar serta menjadikan kajian lanjut. 

2. Manfaat Praktis 

Secara Praktis hasil penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat yaitu: 

a. Bagi penulis, sangat menambah pengetahuan dan menciptakan 

suasana pengalaman mengenai cara meningkatkan motivasi belajar 

dengan efektivitas media quizizz.  

b. Bagi mahasiswa, dapat menambah pengetahuan terbaru mengenai 

efektivitas media quizizz dalam meningkatkan motivasi belajar. 

c. Bagi tenaga pendidik, dapat mengikuti proses pembelajaran daring 

secara kreaif dan interaktif melalui media aplikasi internet. 

Sekaligus referensi tambahan dalam melakukan pembelajaran lebih 

variasi, dalam kegiatan pembelajaran. 

d. Bagi Universitas Sriwijaya dan Prodi Pendidikan Ekonomi, dengan 

adanya penelitian ini menjadi sebuah informasi dan menjadi sebuah 

informasi dan menjadi menambah kepustakaan terkait penggunaan 

media aplikasi quizizz.  
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