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Signature Identification Using Zoning and Euclidean Distance
Feature Extraction

Tya Rhesnia (09011181419036)
Computer Engineering Department, Faculty of Computer Science
Sriwijaya University

ABSTRACT

The signature is one of the biometrics owned by humans, one of the attributes most
widely accepted as an identification system in recognizing someone. In this study,
the author makes a system can help identify signatures in reality using a webcam.
And add some results of the trial scenario. In this study the algorithm used is
Euclidean Distance for recognition, and feature extraction using zoning. At the data
training stage, the signature image must go through several stages of pre-
processing processes such as grayscaling, thresholding, cropping, resizing, and
extraction of zoning features. Then the new testing phase, using the calculation of
the euclidean distance system will make decisions based on the proximity of the
distance between the training data and test data. The results of system testing are
those that can identify the owner of the signature. In this study used 140 samples of
training data, 40 samples for non-realtime testing, and 20 samples for testing in
realtime. The proposed system obtains an accuracy rate of 85% for non-realtime,
and 70% for realtime results. To find out the accuracy of the algorithm used, the
authors added several results of the test scenario, namely, the thickness of the pen,
the light, the distance and the damaged image.

Keywords : Signature Identification, Zoning, Euclidean Distance.



Identifikasi Tanda Tangan Menggunakan Ekstraksi Fitur Zoning
dan Euclidean Distance

Tya Rhesnia (09011181419036)
Jurusan Sistem Komputer, Fakultas llmu Komputer
Universitas Sriwijaya

ABSTRAK

Tanda tangan merupakan salah satu biometrika yang dimiliki oleh manusia, salah
satu atribut yang paling banyak diterima sebagai sistem identifikasi dalam
mengenali seseorang. Dalam penelitian ini, penulis membuat sistem dapat
membantu mengidentifikasi tanda tangan secara realtime menggunakan webcam.
Serta menambahkan beberapa hasil skenario uji coba. Pada penelitian ini algoritma
yang digunakan adalah Euclidean Distance untuk pengenalan, dan ektraksi fitur
menggunakan zoning. Pada tahap pelatihan data, citra tanda tangan harus melalui
beberapa tahapan proses prapengolahan seperti, grayscaling, thresholding,
cropping, resize, dan ekstraksi fitur zoning. Kemudian baru tahap pengujian,
dengan menggunakan perhitungan jarak euclidean distance sistem akan membuat
keputusan berdasarkan kedekatan jarak antara data latih dan data uji. Hasil
pengujian sistem adalah yang dapat mengidentifikasi pemilik tanda tangan. Pada
penelitian ini menggunakan 140 sampel data pelatihan, 40 sampel untuk pengujian
non-realtime, dan 20 sampel untuk pengujian secara realtime. Sisem yang
diusulkan memperoleh tingkat akurasi sebesar 85% untuk non-realtime, dan 70%
untuk hasil yang realtime. Untuk mengetahui tingkat akurasi algoritma yang
digunakan, penulis menambahkan beberapa hasil skenario uji coba yaitu, ketebalan
pena, cahaya, jarak dan gambar yang dirusak.

Kata Kunci : Identifikasi Tanda Tangan, Zoning, Euclidean Distance.



BAB |
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Teknologi komputer yang terus berkembang dengan pesat diberbagai bidang
kehidupan. Salah satunya yaitu sistem komputer yang dikembangkan agar dapat
melakukan proses pengenalan pada manusia. Berbagai macam pengenalan pola
sering dijumpai dikehidupan sehari-hari, seperti pengenalan tulisan tangan, angka,
huruf, sidik jari, dan tanda tangan. Tanda tangan adalah salah satu biometrika yang
dimiliki oleh manusia. Dimana tanda tangan merupakan jenis khusus dari tulisan
tangan yang mencakup karakter khusus dan terkadang memiliki hiasan-hiasan.
Sebagian tanda tangan dapat dibaca dan sebagian lagi tidak terbaca. Sebagai media
yang penting untuk menunjukkan keaslian suatu informasi tertulis, maka perlu
dilakukan identifikasi pemilik tanda tangan tersebut[1].

Dalam kehidupan sehari-hari, keberadaan tanda tangan yang terdapat pada
sebuah dokumen menyatakan bahwa pihak yang menandatangani, mengetahui, dan
menyetujui seluruh isi dokumen. Fungsi dari tanda tangan adalah untuk pembuktian
keaslian sebuah dokumen legal. Bentuk tanda tangan setiap orang berbeda-beda dan
unik, karena masing-masing orang memiliki pola tersendiri dalam penulisan tanda
tangan. Salah satu cara untuk mengenali pola tanda tangan yaitu dengan membuat
sistem aplikasi yang memanfaatkan teknik pengolahan citra. Seiring
berkembangnya ilmu pengetahuan dan teknologi, telah banyak dilakukan penelitian
mengenai identifikasi tanda tangan dengan tingkat akurasi yang berbeda-beda.

Beberapa penelitian yang telah dilakukan mengenai identifikasi tanda tangan
diantaranya[2], mengatakan bahwa kegagalan dalam pengenalan tanda tangan akan
mengurangi akurasi pengenalan, dalam pengenalan tanda tangan ini metode yg
digunakan Back Propagation dgn nilai akurasi sebesar 63%. Kemudian[3]. sistem
identifikasi tanda tangan menggunakan gabungan Curvelet Transform (CT) dan
One-class Principal Component Analysist (OC-PC A), kemudian pendekatan
dengan menggunakan fuzzy-fuzzy Choquest, hasil eksperimen dilakukan pada tanda

tangan mendapat akurasi sebesar 97,99% dan 94,96%. Selanjutnya[4] membuat



sistem menggunakan metode Random Forest dan Multi Layer Perceptron (MLP),
mengatakan bahwa perubahan dalam langkah-langkah preprocessing dan
penyaringan dapat meningkatkan keakuratan sistem lebih lanjut, sehingga nilai
akurasi didapat pada Random Forest 76,40% dengan 5 tanda tangan dan akurasi
naik menjadi 77,35% dengan 10 tanda tangan, sedangkan pada MPL 66,73%
dengan 5 tanda tangan dan akurasi berkurang menjadi 57,98% dengan 10 tanda
tangan.

Dari beberapa penelitian yang telah dilakukan, fakta menunjukan bahwa
hingga sampai saat ini masih banyak orang yang melakukan identifikasi tanda
tangan secara manual, maka dari itu penulis ingin melakukan identifikasi tanda
tangan secara realtime dengan menggunakan metode Zoning sebagai ekstraksi ciri

dan Euclidean Distance sebagai klasifikasi.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kinerja dari Euclidean Distance
dengan Ekstrasi ciri menggunakan Zoning dalam mengenali pola citra tanda tangan

secara realtime.

1.2.  Tujuan
Adapun tujuan dari penelitian ini adalah:
1. Merancang sistem yang mampu mengekstraksi dan mengenali citra tanda
tangan.
2. Mengetahui tahapan proses pengolahan citra serta esktraksi fitur tanda
tangan.
3. Mengetahui tingkat akurasi dalam mengenali citra tanda tangan

menggunakan Zoning dan Euclidean Distance.



1.3.

1.4.

1.5

Manfaat
Adapun manfaat yang dapat diambil dari penelitian ini adalah:

. Dapat mengembangkan sistem untuk identifikasi tanda tangan.

. Dapat mengetahui kepemilikan tanda tangan seseorang.

Perumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan, maka rumusan

masalah yang akan dibahas adalah:

. Bagaimana perancangan sistem identifikasi tanda tangan yang dilakukan

secara realtime?

. Bagaimana kinerja sistem nantinya dapat mengenali citra tanda tangan dan
pemilik sesuai yang dimasukan?

. Bagaimana presentase keakuratan dari sistem identifikasi tanda tangan

secara realtime?

Batasan Masalah

Adapun batasan masalah dalam penelitian ini adalah:

. Gambar diambil menggunakan scanner.
. Tanda Tangan dilakukan diatas kertas putih.

. Sampel citra tanda tangan yang digunakan yaitu diambil dari 20 orang

responden dengan masing-masing melakukan 10 kali tanda tangan.

. Metode yang digunakan dalam sistem pengenalan yaitu Euclidean Distance.
. Metode ektraksi ciri yaitu Zoning.

. Bahasa pemograman yang digunakan adalah C#.



1.6

Metodologi Penelitian
Metodologi yang digunakan dalam tugas akhir ini melewati beberapa

tahapan sebagai berikut:

1.

Identifikasi Masalah

Identifikasi masalah merupakan tahap awal dari penulisan penelitian
ini dengan dengan menemukan masalah yang akan diangkat menjadi tema
pada penelitian ini.

Kaijian Literatur (studi pustaka)

Pada tahap ini penulis akan mencari informasi dan membaca
literature serta referensi tentang algoritma Euclidean Distance, maupun
topik lain yang berkaitan dengan penelitian.

Perancangan Sistem

Perancangan sistem akan dilakukan dengan merancang sistem
dengan menggunakan Euclidean Distance dan metode Zoning.
Pengujian Sistem

Sistem yang telah dirancang akan diuji menggunakan beberapa
parameter untuk mendapatkan hasil yang optimal dari pengujian tersebut.
Selain itu pengujian juga dilakukan guna mengetahui tingkat akurasi dari
metode yang dipakai.

Anilisis Sistem

Pada tahap ini akan dilakukan analisis sistem yang bertujuan untuk
mengetahui kekurangan sistem yang yang telah dibuat dan apa saja
penyebab kekurangan tersebut yang dapat digunakan sebagai referensi
penelitian selanjutnya.

Penarikan Kesimpulan dan Saran
Pada tahap ini dilakukan penarikan kesimpulan dari hasil pengujian

dan hasil analisa sistem yang dibuat sesuai dengan tujuan peneliatian.



1.7. Sistematika Penulisan

Penulisan tugas akhir ini terdiri dari lima bab, dimana disetiap bab nya

saling berkaitan satu sama lain sesuai dengan permasalahan yang dibahas. Adapun

sistematika penulisan laporan tugas akhir ini adalah:

BAB 1

BAB I1

BAB Il1

BAB IV

BAB V

PENDAHULUAN
Pada bab ini meliputi latar belakang, perumusan masalah,
tujuan dan manfaat penelitian, batasan masalah, metode

penelitian, dan sistematika penulisan.

LANDASAN TEORI

Pada bab ini berisi mengenai teori dasar dan teori penunjang
yang digunakan dalam penelitian, seperti definisi-definisi
tentang pengolahan citra, metode Euclidean Distance, dan

ektraksi ciri Zoning

ANALISA DAN PERANCANGAN
Pada bab ini dibahas mengenai analisis dan perancangan
pembuatan perangkat lunak untuk mengidentifikasi tanda

tangan.

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

Pada bab ini membahas mengenai lingkungan implementasi
metode Euclidean Distance dan ektraksi cirri Zoning dalam
mengidentifikasi tanda tangan serta hasil pengujian

terhadap sistem.

KESIMPULAN DAN SARAN
Pada bab ini berisi kesimpulan yang didapatkan selama
proses perencanaan sistem serta rencana pengembangan

lanjutan dari sistem yang telah dihasilkan.
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