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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pada bagian depan dari kepala manusia [1] yang meliputi wilayah dagu
hingga ke dahi, serta termasuk rambut umumnya disebut muka atau wajah. Bagian
wilayah muka tersebut terdiri dari dagu, gigi, bibir, mulut, pipi, hidung, mata, alis,
dahi dan kulit. Dengan melihat muka manusia dapat menggali informasi seperti
melihat ekspresi muka, penampilan, serta membuat hal yang identik dengan
identitas seseorang. Semua manusia dilahirkan dengan bentuk muka yang khas
dan berbeda satu sama lain. Sama hal nya dengan warna kulit seseorang yang
memiliki warna yang berbeda-beda. Perbedaan dari ciri - ciri tiap seseorang ini
dapat digunakan sebagai identitas dari tiap individu seseorang.

Pada lembaga kepolisian, identifikasi dari bagian muka juga di masukkan
sebagai sinyal elemen yang menjadi identitas masyarakat. Hal ini dapat di lihat
dari formulir identitas pada pembuatan kartu kuning di lembaga kepolisian.
Disana terdapat opsi pengenalan bentuk muka serta warna kulit dari setiap
masyarakat. Pada formulir tersebut, masyarakat akan di berikan opsi yang sesuai
dengan ciri-ciri nya masing-masing.

Pengenalan muka seseorang merupakan suatu hal yang mudah dilakukan
oleh manusia. Namun [2] manusia terkadang ragu-ragu atau bisa dikatakan tidak
valid dalam mengenali muka nya sendiri. Komputer memiliki kamera yang dapat
digunakan sebagai pengolah citra. Setiap citra yang diambil memiliki informasi
yang bisa digunakan untuk diolah. Hal ini juga berlaku terhadap informasi pada
pengambilan gambar dari muka manusia. Dengan demikian, pengambilan detail
informasi dari [3] [4] sebuah citra muka manusia ini dapat digunakan sebagai

pengolahan informasi yakni mengenali bentuk muka dan warna kulit manusia.



1.2 Perumusan Masalah
Perumusan masalah dalam identifikasi bentuk muka dan warna kulit
sebagai berikut :
1. Bagaimana mengenali citra bentuk muka dengan mengimplementasikan proses
pengolahan citra digital.
2. Bagaimana tingkat akurasi identifikasi dari citra bentuk muka dengan

pengolahan citra digital.

1.3 Tujuan Penelitian
Penelitian tugas akhir ini bertujuan untuk :

1. Membuat perangkat yang dapat melakukan identifikasi bentuk muka sehingga
dapat membantu masyarakat dalam hal mengenali identitas dari bentuk muka
manusia.

2. Mengetahui berapa besar tingkat akurasi yang dicapai oleh sistem pengolahan

citra digital dalam identifikasi dari bentuk muka.

1.4 Manfaat Penelitian
Manfaat dari penelitian tugas akhir ini akan dapat digunakan dalam
beberapa — beberapa hal sebagai berikut :
1. Dengan adanya penelitian ini, semoga hasilnya bisa digunakan masyarakat
dalam mendapatkan informasi untuk mengenali bentuk muka manusia.
2. Hasil penelitian ini bisa menjadi rujukan untuk penelitian selanjutnya
mengenai identifikasi bentuk dari objek manusia.
3. Membuat algoritma pengolahan citra digital pada citra bentuk muka

menggunakan bahasa C#.

1.5 Batasan Masalah

Selain perumusan masalah, terdapat batasan masalah pada tugas akhir ini,
antara lain :
1. Penelitian menggunakan datasheet sample yang telah disediakan.

2. Data penelitian ini menggunakan dimensi 250 x 250 pixel.



. Pada penelitian ini, citra yang diambil hanya bagian wilayah dahi hingga dagu

dengan latar berwarna putih.

Bahasa yang digunakan adalah bahasa C#.

Semua citra muka yang di ambil menyesuaikan pada posisi tengah.
Pengambilan data bentuk muka dilakukan secara input data atau tidak secara

realtime.

1.6 Metodologi Penelitian

Terdapat beberapa metodologi yang akan digunakan dalam penelitian

sebagai berikut ini :

1.

Tahap Pertama (Studi Pustaka / Literatur)

Pada tahap ini melakukan pencarian data dan pengumpulan informasi yang
terpercaya mengenai proses segmentasi, pembacaan warna, ruang warna HSV,
dan deteksi bentuk objek. Pembelajaran dilakukan di ruang Lab. Pengolahan
Citra Digital Fasilkom Universitas Sriwijaya, pengumpulan berbagai referensi

dan jurnal.

. Tahap Kedua (Konsultasi)

Melakukan konsultasi dengan pihak Pusat Identifikasi BARESKRIM POLRI,
Pembimbing, dan orang - orang yang dianggap memiliki pengetahuan tentang

permasalahan yang ditemui pada penelitian Tugas Akhir ini.

. Tahap Ketiga (Perancangan Sistem dan Implementasi)

Pada tahap ini melakukan perancangan serta implementasi sistem yang dapat

mengenali pola citra wajah dan kulit.

. Tahap Keempat (Pengujian / Validasi Sistem)

Melakukan pengujian perancangan sistem untuk mengeksekusi program
dengan tujuan menemukan kesalahan serta menguji hasil implementasi

algoritma.

. Tahap Kelima (Analisa)

Pada tahap ini melakukan analisa seberapa baik hasil terhadap seluruh
penelitian yang telah diperoleh dari uji coba yang telah dilakukan sehingga

dapat dilakukan pengembangan dalam penelitian selanjutnya.



1.7 Sistematika Penulisan
Dalam mengerjakan tugas akhir ini, penulisan akan mengikuti standar
penulisan tugas akhir Fakultas Ilmu Komputer Universitas Sriwijaya, sebagai

berikut :

BABI PENDAHULUAN
Pada bab ini diuraikan mengenai latar belakang, perumusan masalah, tujuan
penelitian, manfaat penelitian, batasan masalah, metodologi penelitian, dan

sistematika penulisan.

BABII TINJAUAN PUSTAKA
Tinjauan pustaka akan membahas tentang dasar - dasar teori yang digunakan
dalam melakukan analisis, perancangan, dan implementasi tugas akhir yang

dilakukan pada bab - bab selanjutnya.

BABIII METODOLOGI PENELITIAN
Pada bab ini menjelaskan tentang langkah - langkah (metodologi) yang digunakan
untuk mencari, mengumpulkan dan menganalisa permasalahan serta pemecahan

masalah pada penelitian tugas akhir ini.

BABIV  HASIL DAN ANALISA
Pada bab ini akan dibahas mengenai lingkungan implementasi perancangan dan
analisis dari perangkat lunak yang akan dibuat, implementasi tujuan perangkat

lunak, hasil eksekusi, dan hasil pengujian.

BABYV KESIMPULAN DAN SARAN
Pada bab ini berisi kesimpulan dari semua uraian - uraian pada bab - bab
sebelumnya dan juga berisi saran - saran yang diharapkan berguna dalam

pengembangan perangkat lunak ini.
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