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ABSTRAK 

APLIKASI INVENTARIS SARANA DAN PRASARANA 

MENGGUNAKAN WEB PADA TK NEGERI PEMBINA 06 

PALEMBANG 

 
Oleh 

Firman 09010581923071 

Pengolahan data sarana dan prasarana secara manual di buku inventaris 

menyebabkan sering terjadi kesalahan dalam melakukan pengelolaan data.  Salah 

satu masalah yang timbul adalah sulit untuk membedakan barang yang baru dan 

yang sudah lama atau rusak. Untuk mengatasi masalah ini, pembuatan Aplikasi 

Inventaris Sarana dan Prasarana menggunakan website adalah jawaban untuk 

menyelesaikan masalah tersebut. Metode pengembangan sistem yang digunakan 

dalam pembuatan aplikasi ini metode Prototype, tujuan pembuatan aplikasi ini 

ialah untuk membuat suatu aplikasi website yang kegunaanya adalah melakukan 

pengolahan data sarana dan prasarana dengan cepat, mudah, efektif dan efisien 

dalam pencarian barang pada TK Negeri Pembina 06 Palembang. Hasil dari 

penelitian ini adalah sebuah aplikasi website yang dapat mengolah data sarana dan 

prasarana secara cepat, mudah, efektif dan efisien. Aplikasi ini bermanfaat bagi 

TK Negeri Pembina 06 Palembang karena dapat mempermudah staf Tata Usaha 

dalam melakukan pengolahan data.  

Kata Kunci : Website, Aplikasi Invetaris Sarana dan Prasana, Prototype 
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ABSTRACT 

INVENTORY APPLICATION OF FACILITIES AND INFRASTRUCTURE 

USING THE WEB AT TK NEGERI PEMBINA 06 PALEMBANG 

By 

Firman  09010581923071 

Processing of facilities and infrastructure data manually in the inventory 

book causes frequent errors in data management. One of the problems that arise 

is that it is difficult to distinguish between new and old or damaged goods. To 

solve this problem, making an Inventory Application for Facilities and 

Infrastructure using a website is the answer to solving this problem. The system 

development method used in making this application is the Prototype method, the 

purpose of making this application is to create a website application whose use is 

to perform data processing facilities and infrastructure quickly, easily, effectively, 

and efficiently in the search for goods at TK Negeri Pembina 06 Palembang. The 

result of this research is a website application that can process data on facilities 

and infrastructure quickly, easily, effectively, and efficiently. This application is 

useful for TK Negeri Pembina 06 Palembang because it can make it easier for 

administrative staff to process data. 

Key words : Website, Inventory Application Of Facilities And Infrastructure, 

Prototype 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Kesuksesan program kegiatan belajar mengajar amat dipengaruhi sebagian 

aspek, seperti peserta didik, kurikulum, pendidikan dan tenaga kependidikan, 

anggaran, alat dan infrastruktur serta aspek area (Awaludin & Saputra, 2016). 

Dari pernyataan tersebut dapat dipahami bahwa sarana dan prasarana merupakan 

salah satu faktor penting untuk menunjang keberhasilan dalam program 

pendidikan. Ada pula penafsiran sarana ialah seluruh peralatan ataupun 

perlengkapan yang digunakan secara langsung dalam proses pendidikan. 

Prasarana ialah seluruh peralatan ataupun perlengkapan yang tidak digunakan 

secara langsung dalam proses pendidikan (Muslimin & Kartiko, 2021). Sehingga 

dapat di ambil kesimpulan bahwa sarana dan prasarana merupakan dua komponen 

penting yang wajib terdapat di aspek pendidikan. 

Untuk melakukan pengecekan data sarana dan prasarana di sekolah sekolah 

yang ada di kota Palembang masih banyak yang melakukan pengecekan secara 

manual. TK Negeri Pembina 06 Palembang merupakan salah satu TK yang ada di 

kota palembang yang berdiri pada 11 Desember 2019, dengan beralamat di Jl. 

Gubernur Muhammad Ali Amin KOMP. Perkantoran, Talang Kelapa, Kec. 

Alang-Alang Lebar, Kota Palembang Prov. Sumatera Selatan. Pada TK Negeri 

Pembina 06 Palembang itu sendiri masih melakukan proses inventaris sarana dan 

prasarana secara manual, yaitu dengan buku pencatatan inventaris. Hal ini 

mengakibatkan sering terjadinya kesalahan pencatatan data yang dilakukan oleh 

staf Tata Usaha sehingga terjadi ketidak sesuaian antara data sarana yang masih 

bisa digunakan dan yang sudah tidak bisa digunakan. Hal tersebut mengakibatkan 

sulitnya bagian staf Tata Usaha dalam proses pengelolahan dan pencatatan data 

barang, karena tidak lengkapnya data pada proses pembukuan.
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Aplikasi ini menggunkan metode prototype. Hasilnya adalah membentuk 

suatu Aplikasi Sarana serta Prasarana sekolah berplatform web pada TK Negara 

Pembina 06 Palembang dengan tujuan bisa membantu sataf tata usaha dalam 

pengelolaan data barang. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang, dapat disimpulkan masalah yang di hadapi TK 

Negeri Pembina 06 Palembang adalah pengelolaan data sarana dan prasarana 

dengan cara manual (pencatatan di buku inventaris) memilki kekurangan yaitu 

tidak sesuainya data barang yang terdapat di buku pencatatan dengan data barang 

yang asli. 

1.3 Tujuan 

Untuk membuat sebuah Aplikasi website yang kegunaanya adalah 

melakukan pengolahan data sarana dan prasarana dengan cepat, mempermudah 

dalam pencatatan barang, dan diharapkan dapat membantu staf Tata Usaha di TK 

Negeri Pembina 06 Palembang dalam bekerja dapat lebih efektif dan efisien. 

1.4 Manfaat 

Adapun manfaat yang diharapkan oleh penulis dalam projek akhir ini adalah 

sebagai berikut : 

1. Untuk mempermudah pencatatan sarana dan prasrana yang baru masuk atau 

yang sudah rusak. 

2. Aplikasi dapat memudakan staf Tata Usaha di TK Negeri Pembina 06 

Palembang dalam melakukan aktivitas pengelompokan data saran dan 

prasarana agar lebih efektif dan efesien. 

3. Untuk mengurangi resiko kesalahan dalam melakukan pencatatan data 

sarana dan prasarana di TK tersebut. 

1.5 Batasan Masalah 

Batas permasalahan dalam suatu penelitian memudakan peneliti membatasi 

ruang lingkup permasalahan ataupun subjek yang hendak diteliti. Batas 

permasalahan muncul untuk memusatkan peneliti supaya konsisten pada koridor 

ataupun pada fokus penelitian, maka batasan masalah yang akan penulis bahas 

adalah : 
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1. Metode  digunakan adalah motode pengembangan sistem prototype. 

2. Paradigma perancangan sistem menggunakan UML (Unifield Modeling 

Language). 

3. Data yang di-Input-kan berupa data sarana dan prasrana yang ada di TK 

tersebut: Seperti meja, kursi, papan tulis dan  peralatan bersih-bersih. 

4. Bahasa pemrograman yang digunakan meliputi PHP dan HTML. 

5. Framework yang digunakan adalah Codeignator. 

6. Bentuk Database menggunakan MYSQL.
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