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ABSTRAK 

 

Penelitian ini mengembangkan media powerpoint hyperlink interaktif berbasis 

model contextual teaching and learning pada materi bangun ruang kelas V SDN 68 

Palembang bertujuan untuk mengetahui kevalidan dan efektifitas dari media 

tersebut. Jenis penelitian yang digunakan adalah Research and Development 

(R&D) dengan model 4D terdiri dari pendefinisian (Define), perencanaan (Design), 

pengembangan (Develop) dan penyebaran (Disseminate). Penelitian ini melakukan 

validasi desain pembelajaran, materi dan media serta dilakukan uji coba terbatas 

kepada 1 kelompok kecil berjumlah 5 peserta didik dan 1 kelompok besar 

berjumlah 10 peserta didik di kelas V C. Hasil penilaian validasi dari ahli desain 

pembelajaran dan materi memperoleh nilai presentase 87,27% yang dikategorikan 

valid. Hasil penilaian validasi ahli media memperoleh nilai presentase 91,42% yang 

dikategorikan valid. Uji coba lapangan, hasil penilaian peserta didik terhadap media 

mendapatkan nilai presentase 98,6% untuk kelompok kecil dan 86% untuk 

kelompok besar yang dikategorikan sangat efektif. Berdasarkan hasil penelitian 

tersebut dapat disimpulkan bahwa media powerpoint sudah layak atau valid dan 

efektif digunakan dalam proses pembelajaran. 
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ABSTRACT 

 

This study developed an hyperlink powerpoint interactive contextual teaching and 

learning on the material for class V SDN 68 Palembang to determine the validity 

and effectiveness of the media. The type of research used is Research and 

Development (R&D) with a 4D model consisting of Define, Design, Develop, and 

Disseminate. This study validated learning designs, materials and media and 

conducted limited trials to 1 small group of 5 students and 1 large group of 10 

students in class V C. The results of the validation assessment from learning design 

experts and materials obtained a percentage value of 87, 27% which is categorized 

as valid. The results of the media expert validation assessment obtained a 

percentage value of 91.42% which was categorized as valid. Field trials, the results 

of students' assessment of the media obtained a percentage value of 98.6% for small 

groups and 86% for large groups which were categorized as very effective. Based 

on the results of this study it can be concluded that PowerPoint media is feasible or 

valid and effective for use in the learning process. 

 

Keywords : Powerpoint Hyperlink, Interactive, Contextual Teaching And 

Learning. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang 

Proses pembelajaran merupakan interaksi yang terjadi antara peserta didik 

dengan pendidik di suatu lingkungan belajar yang terdapat sumber belajar dalam 

kegiatan pembelajaran tersebut. Seiring dengan pesatnya perkembangan 

teknologi proses pembelajaran juga dapat dilakukan dengan memanfaatkan 

teknologi sebagai alat bantu untuk mempermudah dalam melakukan kegiatan 

pembelajaran agar dapat menciptakan pembelajaran yang lebih kreatif dan 

inovatif. Proses pembelajaran dengan memanfaatkan teknologi sebagai alat 

bantu merupakan salah satu cara agar pendidikan di Indonesia tidak tertinggal 

dengan pendidikan global. Dengan memanfaatkan teknologi sebagai alat dalam 

proses pembelajaran dapat terciptalah media yang menarik dan efektif.  

Media berperan penting dalam melakukan kegiatan pembelajaran baik di 

kelas ataupun di luar kelas. Media pembelajaran merupakan alat yang digunakan 

untuk menyampaikan pesan dan dapat digunakan dalam sistem pendidikan 

(Kurniawati & Nita, 2018). Menurut Smaldino (2011:14) mengatakan jika 

proses pengajaran berpusat pada guru, maka peran teknologi dan media sebagai 

pendukung pengajaran. Sedangkan jika pengajaran berpusat pada peserta didik, 

maka peserta didik adalah pengguna utama dari teknologi dan media.  

Dalam meningkatkan minat peserta didik perlu di buat media interaktif 

yang dapat menambah keaktifan peserta didik dalam kegiatan pembelajaran . 

Untuk membuat media interaktif dibutuhkan aplikasi atau program komputer 

yang dapat mempermudah dalam pembuatan media tersebut. Powerpoint 

merupakan salah satu aplikasi dalam komputer yang dapat digunakan untuk 

membuat keperluan presentasi (Pribady, 2017:104). Penggunaan powerpoint 

dapat mempermudah dalam mengaplikasikan materi pembelajaran kedalam 

media yang dirancang. Banyaknya fitur-fitur canggih membuat aplikasi ini 

digemari oleh banyak orang. Fitur hyperlink dalam powerpoint dapat digunakan 
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untuk membuat pintasan ke seluruh slide yang ada di dokumen yang sama 

tersebut. Dengan banyaknya fitur-fitur tersebut pembuatan media akan 

dipermudah yang nantinya diharapkan membuat kegiatan pembelajaran akan 

menjadi efektif dan menambah keaktifan pada peserta didik satu sama lain. 

Ditambah dengan menggunakan model pembelajaran yang cocok dengan materi 

yang akan disampaikan akan membuat pembelajaran semakin efektif.  

Dalam pembelajaran terdapat berbagai macam model pembelajarn yang 

dapat dipakai dalam proses pembelajaran salah satunya model pembelajaran 

contextual teaching and learning. Model pembelajaran contextual Teaching and 

Learning (CTL) adalah pendekatan pembelajaran yang mengaitkan antara materi 

yang dipelajari dengan konteks kehidupan sehari-hari peserta didik (Muslich, 

2007). Dengan menggunakan model ini pembelajaran akan ditekankan pada 

pengalaman pribadi peserta didik yang nantinya akan diterapkan dalam 

kehidupan nyata. 

Bangun ruang merupakan salah satu materi dari mata pelajaran 

matematika. Matematika merupakan mata pelajaran yang wajib dipelajari 

peserta didik yang didalamnya terdapat banyak ilmu dan kegunaan dalam 

kehidupan sehari-hari (Rahma,2013). Beberapa atau sebagian besar peserta didik 

menganggap pelajaran matematika terkesan susah dan sulit dimengerti, dengan 

pandangan inilah menyebabkan peserta didik kurang berminat dalam 

pembelajaran matematika dan kegiatan pembelajarn menjadi kurang menarik. 

Begitu juga materi bangun ruang, peserta didik mengalami kesusahan untuk 

mengimajinasikan bangun ruang tersebut dalam kegiatan pembelajaran, padahal 

materi ini terdapat banyak hal yang dapat dikaitkan dengan kehidupan sehari 

hari. Disinilah guru dituntut memainkan kreativitasnya untuk menggunakan 

berbagai macam teknik ataupun media agar materi dapat dengan mudah 

dipahami peserta didik (Sutawidjaja dan Dahlan, 2014).  Dengan menggunakan 

model pembelajaran contextual teaching and learning materi bangun ruang 

dapat disampaikan dengan kehidupan nyata. 

SDN 68 Palembang adalah salah satu sekolah yang gencar dalam 

melakukan pembaruan inovasi dalam kegiatan pembelajaran serta didukung 
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dengan sarana dan prasarana yang mendukung sehingga pelaksanaan 

pengembangan media powerpoint hyperlink interaktif berbasis model contextual 

teaching and learning bisa berjalan dengan lancar agar peserta didik dapat  

mencapai peningkatan konsep belajar pada salah satu materi yang akan 

dipelajari. Berdasarkan pengamatan peneliti bahwa penggunaan media 

powerpoint dalam proses pembelajaran masih jarang digunakan oleh guru di 

SDN 68 Palembang. 

Berdasarkan latar belakang diatas, maka peneliti akan mengembangkan 

powerpoint hyperlink interaktif berbasis model contextual teaching and learning 

dengan judul “Pengembangan Media Powerpoint Hyperlink interaktif Berbasis 

Model Contextual Teaching and Learning (CTL) Pada Materi Bangun Ruang 

Kelas V SDN 68 Palembang”. 

 

1.2.  Identifikasi Masalah 

1.2.1 Penelitian ini memfokuskan pada pengembangan media powerpoint 

hyperlink interaktif berbasis model contextual teaching and learning. 

1.2.2 Materi yang akan dikembangkan dalam pengembangan ini terdapat di 

buku matematika BAB 4 materi bangun ruang sub pelajaran 1 membahas 

volume bangun ruang. 

1.2.3 Penelitian ini hanya menguji validitas dan efektifitas produk yang 

dikembangkan di kelas V SDN 68 Palembang 

 

1.3. Rumusan Masalah 

1.3.1 Bagaimana mengembangkan powerpoint hyperlink interaktif berbasis 

model contextual teaching and learning pada materi bangun ruang kelas 

V SDN 68 Palembang yang teruji dan layak? 

1.3.2 Bagaimana efektifitas powerpoint hyperlink interaktif berbasis model 

contextual teaching and learning pada materi bangun ruang kelas V SDN 

68 Palembang? 

 

1.4. Tujuan Penelitian 
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1.4.1 Mengembangkan media powerpoint hyperlink interaktif berbasis model 

contextual teaching and learning pada materi bangun ruang kelas V SDN 

68 Palembang yang teruji validasinya. 

1.4.2 Mengidentifikasi efektivitas penggunaan media powerpoint hyperlink 

interaktif berbasis model contextual teaching and learning pada materi 

bangun ruang kelas V SDN 68 Palembang. 

 

1.5. Manfaat Penelitian 

1.5.1. Manfaat Teoritis 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan wawasan dan 

keterampilan terkait pengembangan media powerpoint hyperlink interaktif 

berbasis model contextual teaching and learning. 

 

1.5.2. Manfaat Praktis 

1.5.2.1 Bagi peserta didik diharapkan dapat meningkatkan keaktifan dan 

interaksi dalam materi bangun ruang serta mempermudah  peserta didik 

dalam memahami materi bangun ruang dan membuat kegiatan 

pembelajaran menjadi lebih menarik 

1.5.2.2 Bagi guru dapat dijadikan alternatif media pembelajaran dalam materi 

bangun ruang serta meningkatkan minat peserta didik dalam belajar 

matematika dan sebagai sumbangan pemikiran dalam rangka inovasi 

pada pelajaran matematika materi bangun ruang di SDN 68 Palembang. 

1.5.2.3 Bagi sekolah diharapkan hasil pengembangan ini dapat menambah 

koleksi media pembelajaran di perpustakaan dan diharapkan dapat 

meningkatan kualitas pembelajaran pada materi bangun ruang di SDN 

68 Palembang 

1.5.2.4 Bagi peneliti diharapkan dapat meningkatkan pengetahuan, 

pengalaman, serta keterampilan dalam pengembangan media 

powerpoint hyperlink interaktif berbasis model contextual teaching and 

learning. 
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