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ABSTRAK  

 

APLIKASI PENJUALAN PAKAIAN ANAK PADA TOKO ATISA AKBAR 

 

 

Aplikasi pengolah data adalah aplikasi untuk mengolah data menjadi sebuah 

informasi agar bisa ditampilkan dengan lebih baik dan sesuai kebutuhan.Toko Atisa 

Akbar merupakan toko yang menjual pakaian anak. Penulis menemukan bahwa 

masih adanya kesulitan dalam proses pengumpulan data seperti perhitungan 

transaksi, daftar data pakaian yang dibeli dan proses pembuatan laporan keuangan 

yang masih menggunakan sistem manual. Penelitian ini dilakukan bertujuan untuk 

membangun sebuah aplikasi penjualan pada toko pakaian anak Atisa Akbar. 

Keluaran dari aplikasi ini adalah pengolahan daftar data pakaian anak, laporan 

penjualan, laporan transaksi, dan laporan laba rugi.  

 

Kata Kunci : Aplikasi pengolahan data, Penjualan pakaian anak, Website 
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ABSTRACT 

 

APPLICATION FOR SELLING CHILDREN’S CLOTHING AT ATISA  

    AKBAR STORE 

 

A data processing application is an application to process data into information so 

that it can be displayed better and as needed. Atisa Akbar shop is a shop that sells 

of children's clothes. The author finds that there are still difficulties in the data 

collection process, such as transaction calculations, data lists of clothes purchased, 

and financial reports that still use manual systems. This research was conducted to 

build a sales application at the Atisa Akbar children's clothing store. The output of 

this application is processing a list of children's clothing data, sales reports, 

transaction reports, and income statements. 

 

Keywords: Data processing application, Children's clothing sales, Website. 
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BAB 1   

PENDAHULUAN 

 

Pada bagian bab ini akan membahas pendahuluan yang berisi latar belakang 

masalah, rumusan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, batas masalah 

metodologi penelitian, metode pengumpulan data, metode pengembangan sistem 

dan bahan serta alat yang digunakan dalam penelitian. Bab ini juga menjelaskan 

mengenai gambaran umum dari keseluruhan kegiatan yang dilakukan selama 

penelitian project akhir. 

  

1.1  Latar Belakang 

 

 Pada dasarnya teknologi informasi itu memiliki hubungan yang erat dengan 

berbagai aktivitas yang kita jalani dan berfungsi untuk mencapai suatu tujuan 

tertentu. Teknologi informasi merupakan suatu sistem yang dapat membantu 

pengolahan suatu data yang bersifat manajerial dengan kegiatan strategi dari suatu 

organisasi untuk mempermudah proses bisnis yang dijalankan.  

 Teknologi ini dapat menyimpan, mengambil, mengolah, mengubah dan 

mengkomunikasikan informasi yang di terima dengan menggunakan teknologi 

atau peralatan teknologi yang lainnya. Teknologi informasi memiliki elemen atau 

komponen pendukung seperti komponen brainware, hardware atau perangkat 

keras, software atau perangkat lunak, prosedur, basis data, network.  

 Dengan kemajuan teknologi memaksa segala pekerjaan yang dilakukan oleh 

manusia dituntut untuk cepat. Dengan Sistem Informasi sudah menjadi kebutuhan 

sehari-hari manusia untuk memudahkan kegiatannya dalam mencari informasi 

yang diinginkan, serta mengurangi terjadinya kesalahan yang mungkin timbul 

akibat kelalaian manusia. Penggunaan teknologi internet serta komputer yang 

optimal dapat menghemat waktu dan kemudahan bisnis kerja sebuah perusahaan 

dalam mengolah data untuk mendapatkan informasi yang dibutuhkan.  
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 Toko Atisa Akbar merupakan toko yang bergerak dalam bidang penjualan 

pakaian anak. Selama ini proses penjualan pada Toko Atisa Akbar masih 

menggunakan sistem pencatatan manual yang membutuhkan waktu yang cukup 

lama untuk mengetahui pencatatan laporan keuangan, dan transaksi penjualan. 

Hal ini terjadi karena belum adanya aplikasi yang mendukung dalam proses 

tersebut. Maka dari itu pemanfaatan teknologi informasi, internet dan komputer 

berupa aplikasi berbasis website dapat mempermudah kinerja Toko Atisa Akbar 

dalam proses penjualan. Berdasarkan uraian diatas, perlu dirancang sebuah 

website yang mampu memberikan kemudahan dalam proses pendataan baik 

transaksi maupn mencatat data laporan keuangan pada Toko Pakaian Anak Atisa 

Akbar. 

 Berdasarkan latar belakang masalah tersebut, maka penulis ingin membuat 

suatu website yang dapat memenuhi kebutuhan tempat tersebut melalui penulisan 

tugas akhir yang berjudul “APLIKASI PENJUALAN PAKAIAN ANAK 

PADA TOKO ATISA AKBAR”. 

1.2  Rumusan Masalah  

 

Berdasarkan pembahasan di latar belakang dari uraian di atas maka pokok 

permasalahan adalah : 

1. Apakah sistem yang sudah berjalan pada Toko Pakaian Anak Atisa Akbar 

sudah dikatakan efektif dan efisien kususnya dibagian kasir. 

2. Membuat sistem transaksi customer, sistem pengelolaan data isi laporan 

transaksi dan laporan keuangan yang akan mempermudah dalam sistem 

pendataan transaksi dan laporan keuangan pada Toko Atisa Akbar. 

1.3 Identifikasi Masalah  

      Berdasarkan latar belakang diatas, sudah dapat terlihat beberapa masalah yang 

dialami oleh Toko Atisa Akbar. Oleh karena itu, agar pembahasan tidak meluas, 

maka perlu adanya identifiasi masalah sebagai berikut :  

1. Dalam transaksi penjualan, kasir masih melakukan pencatatan menggunakan 

kertas sehingga akan memakan waktu yang lebih lama. 
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2. Bagian kasir harus melakukan perhitungan manual untuk setiap pembuatan 

nota setiap pesanan yang ada. Sehingga ada potensi kesalahan hitung dalam 

setiap transaksi. 

3. Laporan keuangan yang masih mencatat didalam pembukuan, sehingga admin 

harus mencatat ulang seluruh transaksi yang ada. Sehingga ada potensi 

kehilangan atau kerusakan 

 

1.4 Batasan Masalah 

 

 Berdasarkan latar belakang diatas, sudah dapat terlihat beberapa masalah 

yang dialami oleh Toko Atisa Akbar. Oleh karena itu, agar pembahasan tidak 

meluas, maka perlu adanya batasan masalah sebagai berikut : 

1. Pengguna aplikasi ini ada dua yaitu pengelola kasir (administrator) dan 

(owner). 

2. Aplikasi yang berbasis website ini menyediakan informasi data 

keranjang pakaian untuk memudahkan admin (kasir) menginput barang 

yang telah di pilih oleh customer. 

3. Ruang lingkup yang dibahas dalam Sistem Informasi ini adalah untuk 

mengelola pembelian, penjualan stock barang dan laporan keuangan. 

4. Aplikasi yang dibangun untuk Toko Pakaian Anak Atisa Akbar 

merupakan aplikasi yang berbasis website yang mengelola dan 

menyediakan informasi data pakaian, data kategori pakaian, beban dan 

informasi laporan keuangan. 

5. Aplikasi berbasis website ini dapat mengelola data transaksi customer 

saat membeli barang di daftar data pakaian yang sudah disediakan. 
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1.5 Tujuan dan Manfaat Penelitian 

1.5.1 Tujuan Penelitian 

 

1. Untuk mempermudah jalannya sistem jual beli yang ada pada Toko Atisa 

Akbar. 

2. Untuk merancang sebuah sistem informasi kasir pada Toko Atisa Akbar. 

3. Untuk melakukan implementasi sistem informasi kasir pada Toko Atisa 

Akbar. 

1.5.2  Manfaat Penelitian 

 

Berikut merupakan manfaat penelitian yang diharapkan dari adanya 

kegiatan penelitian ini, yaitu : 

1. Membantu mekanisme pengolahan data penjualan pakaian dan data 

laporan penjualan pada toko Atisa Akbar. 

2. Mempermudah dalam proses menginput data, penyimpanan data dan 

laporan data penjualan. 

1.6 Waktu dan Tempat Penelitian 

 

   Kegiatan penelitian ini berlangsung selama kurang lebih 3 bulan dimulai dari 

tanggal 19 Februari 2022 sampai dengan 19 Juli 2022. Penelitian ini dilaksanakan di 

Toko Pakaian Anak Atisa Akbar yang beralamat di Perumahan Bukit Sejahtera, 

Kecamatan Gandus (Blok BO 6), Sumatera Selatan, Kota Palembang, Gandus Karang 

Jaya. 

1.7 Metodologi Penelitian  

 

 Metodologi penelitian merupakan cara atau teknik yang disusun secara teratur 

yang digunakan oleh seorang peneliti untuk mengumpulkan data/informasi dalama 

melakukan penelitian yang disesuaikan dengan subjek/objek yang diteliti agar dapat 

menghasilkan data yang akurat dan prinsip – prinsip yang sistematis. Penelitian ini 

bertujuan untuk memperolah cara dalam menangani permasalahan yang peneliti bahas 

yaitu mengenai aplikasi penjualan pada Toko Atisa Akbar. 
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1.7.1 Metodologi Pengumpulan Data 

 

 Pengumpulan data dan informasi merupakan bahan utama dalam membuat 

gambaran spesifikasi yang akan penulis buat. Pengumpulan data yang 

dilakukan oleh penulis untuk mendapatkan suatu informasi yang dibutuhkan 

dalam mencapai tujuan dari penelitian. Berikut merupakan kegiatan yang 

penulis lakukan untuk mendapatkan data dan informasi dengan menggunakan 

berbagai teknik selama proses :  

1. Data Primer 

Data primer merupakan suatu data yang berupa informasi secara langsuung 

dan dalam bentuk lisan dan didapatkan oleh penulis dari informasi asli. 

(Saepudin,  2011a). 

2. Data Sekunder 

Data sekunder adalah data yang didapat dari responden berupa data dari 

Toko terkait dalam penelitian ini yaitu Penjualan pakaian anak pada Toko Atisa 

Akbar (Saepudin, 2011a). 

a. Wawancara 

 Wawancara adalah percakapan antar dua pihak dengan maksud tertentu. 

Yaitu pewawancara yang mengajukan pertanyaan dan yang diwawancarai yang 

memberikan jawaban (Saepudin, 2011b). Penulis melakukan wawancara 

kepada pemilik toko untuk mendapatkan sumber data untuk mengetahui dan 

mengecek kevalidannya data yang dikumpulkan tersebut. 

b. Obervasi 

  Observasi perupakan penelitian yang dilakukan pengarang untuk 

memperoleh keterangan data yang factual. (Saepudin, 2011a). 
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1.7.2 Metode Pengembangan Sistem 

 

            Metode pengembangan sistem yang penulis sebagai dasar untuk 

menentukan pembuatan aplikasi berdasarkan model pengembangan perangkat 

lunak yaitu model air terjuan atau waterfall. Metode waterfall (air terjuan) 

pandangan adalah pendekatan sistematis dan berurutan untuk mengembangkan 

aplikasi (Pressman, 2005). 

 Metode yang digunakan pada pengembangan perangkat lunak ini 

menggunakan model air terjun (waterfall model) yang terbaagi memiliki 

tahapan–tahapan, yaitu : 

1. Analisis Kebutuhan 

 Analisis kebutuhan merupakan pengumpulan data dengan melakukan 

penelitian, wawancara serta studi literature. Dalam kegiatan ini, seorang sistem 

analis bertugas untuk menggali informasi sebanyak-banyaknya dari pengguna 

yang akan menghasilkan sebuah sistem yang bisa di kelola oleh pengguna 

(user) tersebut. Kegiatan ini bertujuan untuk memahami kebutuhan dari setiap 

proses sistem yang akan dibangun dan dikembangkan sehingga dapat memadai 

kebutuhan tersebut. Dari proses proses pengumpulan data yang dilakukan, akan 

menghasilkan data yang berhubungan dengan keinginan pengguna (user) atau 

yang disebut dengan user requirement dalam pembuatan sistem. 

 

2. Desain  

 Dalam tahap ini perancangan sangat dibutuhkan saat melakukan proses 

pengembangan sistem informasi yang diajukan. Proses perancangan atau 

desain sistem ini akan menerjemahkan syarat kebutuhan desain ke sebuah 

perangkat lunak yaitu, Sublime Text, MySQL, PHP, Xampp. Program yang 

digunakan ialah penulis menggunakan model Entity Relationship Diagram 

(ERD), dan Data Flow Diagram (DFD). 
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A. Implementasi dan perancangan 

 Implementasi merupakan penerapan rancangan yang di terjemahkan ke 

bahasa yang dapat dikenali komputer. Sedangkan, tahap implementasi 

perangkat lunak atau coding disebut pemograman. Tahapan implemetasi ini 

dilakukan oleh seorang programmer yang akan melakukan proses 

penerjemahan yang diminta oleh pengguna (user). Dengan kata lain, tahap ini 

penggunaan komputer akan dimaksimalkan. 

3. Pengujian 

 Pengujian merupakan kegiatan yang dilakukan setelah menjalankan proses 

implementasi. Pengujian merupakan proses menjalankan dan mengevaluasi 

suatu sistem atau perangkat lunak baik secara manual atau otomatis. Dimana 

pada proses awal yaitu pengkodean atau penerapan bahasa yang dapat dikenali 

komputer selesai, makan selanjutnya akan dilakukan pengujian atau testing 

terhadap sistem yang telah dibuat. Tujuan dari pengujian atau testing adalah 

untuk menguji apakah sistem ataupun perangkat lunak tersebut sudah memenuhi 

persyaratan atau belum dan menemukan kesalahan ataupun kekurangan terhadap 

sistem tersebut.  

4. Penerapan 

        Setelah melakukan tahapan dari proses pengembangan dalam pembuatan 

sistem tersebut, yang berawal dari analisa kebutuhan, perancangan / desain 

sistem, implementasi atau pemograman dan sudah tahap pengujian maka sistem 

yang sudah selesai dikerjakan akan bisa digunakan oleh pengguna (user) sesuai 

dengan kebutuhan. 
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1.8 Bahan dan Alat yang digunakan dalam proses penelitian 

 

1. Hardware (Perangkat Keras) : 

Laptop ASUS TUF Gaming FX505DD dengan spesifikasi sebagai berikut : 

a. CPU : AMD Ryzen 5 355DH with Radeon Vega Mobile Gfx 

b. Flashdisk ( USB) 

 

2. Software (Perangkat Lunak) :  

a. Sistem Operasi Windows 10 

b. MySQL, PHP 

c. XAMPP 

d. SublimeText 

e. Google Chrome 
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