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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk membuktikan pengaruh media pembelajaran 

kartu UNO terhadap minat belajar peserta didik pada mata pelajaran ekonomi di 

SMA IT RU Sakatiga. Penelitian ini menggunakan metode ex post facto dan 

pendekatan penilaian kuantitatif. Populasi dan sampel dalam penelitian ini adalah 

peserta didik kelas XI IPS Putri di SMA IT RU Sakatiga yang berjumlah 12 

orang. Teknik pengambilan sampel menggunakan teknik purposive sampling. 

Teknik pengumpulan data yang digunakan berupa angket, observasi dan 

dokumentasi. Data minat belajar diperoleh dari analisis data angket awal dan 

akhir, data observasi diperoleh saat pembelajaran dengan media kartu UNO dan 

data dokumentasi diperoleh dari daftar hadir dan foto kegiatan. Hasil korelasi 

product moment dengan nilai 0,391 yang dikategorikan memiliki hubungan yang 

lemah. Kemudian hipotesis menggunakan uji t dengan perolehan         <         

yaitu 1,343 < 2,228 sehingga Ho diterima dan Ha ditolak. Artinya, bahwa tidak 

terdapat pengaruh media pembelajaran kartu UNO terhadap minat belajar peserta 

didik pada mata pelajaran ekonomi di SMA IT RU Sakatiga. Hal ini disebabkan 

karena terdapat beberapa kelemahan peneliti dalam melakukan penelitian dan 

peserta didik mengisi angket tidak sesuai dengan kondisi yang sedang dialami. 

Dari hasil penelitian ini, diharapkan penelitian selanjutnya melaksanakan prosedur 

penelitian dengan baik dan benar. 

 

Kata Kunci : Media Kartu UNO, Minat Belajar 
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ABSTRACT 

This study aims to prove the effect of the UNO card learning media on 

students' learning interest in economics subjects at SMA IT RU Sakatiga. This 

study used the ex post facto method and a quantitative assessment approach. The 

population and sample in this study were 12 students in class XI Social Sciences 

at SMA IT RU Sakatiga. The sampling technique used purposive sampling 

technique. Data collection techniques used in the form of questionnaires, 

observation and documentation. Data on interest in learning were obtained from 

analysis of initial and final questionnaire data, observational data obtained 

during learning with UNO card media and documentation data obtained from 

attendance lists and activity photos. Product moment correlation results with a 

value of 0.391 which is categorized as having a weak relationship. Then the 

hypothesis uses the t test with the acquisition of Tcount < Ttable, namely 1.343 < 

2.228 so that Ho is accepted and Ha is rejected. This means that there is no 

influence of the UNO card learning media on students' learning interest in 

economics subjects at SMA IT RU Sakatiga. This is because there are some 

weaknesses of researchers in conducting research and students filling out 

questionnaires are not in accordance with the conditions that are being 

experienced. From the results of this study, it is hoped that further research will 

carry out research procedures properly and correctly. 

 

Keywords : UNO Card Media, Interest In Learning
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Penelitian 

Guru dan siswa terlibat dalam proses kegiatan pembelajaran di sekolah. 

Guru berperan sebagai pendidik dan siswa sebagai penerima ilmu. Undang-

Undang Sistem Pendidikan Nasional Nomor 20 Tahun 2003 (dalam Susanto 

2014) menyebutkan bahwa belajar diartikan sebagai proses interaksi antara siswa 

dengan guru dan sumber belajar dalam suatu lingkungan belajar. Menurut 

pengertian ini, belajar adalah dukungan guru kepada siswa, suatu proses yang 

terus menerus untuk memperoleh pengetahuan dan menguasai apa yang telah 

diajarkan oleh guru. Dengan kata lain, belajar adalah suatu proses yang bertujuan 

membantu siswa belajar dengan baik. 

Abdullah (2013) mengemukakan bahwa dalam mengupayakan 

keberhasilan pembelajaran, guru perlu memperhatikan tujuan pembelajaran yang 

ingin dicapai, strategi pelaksanaan, model pembelajaran yang digunakan, media 

pembelajaran yang digunakan, dan sumber daya yang digunakan. Hal ini 

didasarkan pada kenyataan bahwa pendidikan bersifat dinamis dan adanya 

beberapa pengaruh perkembangan yang membuat guru menanamkan kreativitas 

dalam belajar dan membuat siswa lebih tertarik untuk belajar. Kreativitas ditandai 

dengan aktivitas menciptakan sesuatu yang tidak ada sebelumnya dan tidak 

diciptakan oleh orang lain. Atau mereka cenderung melakukan hal-hal seperti 

menggunakan media pembelajaran untuk memicu minat belajar. 

Minat belajar perlu mendapat perhatian khusus, karena merupakan salah 

satu faktor yang menunjang keberhasilan proses pembelajaran. Artinya, faktor 

internal atau faktor dari dalam diri siswa. Pembelajaran yang dilakukan guru harus 

mampu menarik minat siswa untuk belajar. Antusiasme belajar menunjukkan 

bahwa individu siswa mempunyai minat belajar yang tinggi. Dalam hal ini, guru 

harus mampu merancang proses belajar sedemikian rupa sehingga siswa tertarik 
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untuk belajar, nyaman dengan pelajaran yang ditemuinya, dan tidak bosan saat 

belajar. 

Minat menurut Slameto (2010) adalah perasaan suka atau tertarik pada 

suatu hal atau kegiatan tanpa ada yang mengatakannya. Minat pada dasarnya 

merupakan penerimaan terhadap hubungan antara diri sendiri dengan sesuatu yang 

lain, semakin kuat atau dekat hubungan tersebut maka semakin besar minat 

tersebut. Menurut Gagne dan Barliner (dalam Kurniawan 2013), anak yang 

tertarik pada suatu mata pelajaran cenderung memperhatikan dan memperhatikan 

perbedaan antara satu pelajaran dengan pelajaran lainnya. Perbedaan yang 

dirasakan adalah pembelajaran yang disadari, pembelajaran yang menyenangkan, 

perhatian yang lebih tinggi, pembelajaran yang tekun, dan kepuasan yang lebih 

tinggi. Dari pernyataan-pernyataan di atas peneliti dapat menyimpulkan bahwa 

minat berkaitan erat dengan perasaan senang, dan bahwa minat merupakan ukuran 

kebahagiaan seseorang terhadap sesuatu yang mendorongnya untuk terus 

memperhatikan dan mengingatnya secara terus menerus dapat disebabkan oleh 

sikap. Ini sesuai dengan salah satu indikator minat: perasaan senang. Minat siswa 

dapat muncul dalam proses pembelajaran jika guru dapat mencari peluang yang 

dapat meningkatkan minat belajarnya. Untuk meningkatkan minat tersebut, maka 

salah satunya adalah dengan penggunaan media pembelajaran. 

Menurut Pintek (2021), media pembelajaran adalah segala sesuatu yang 

dapat digunakan untuk menyampaikan pesan atau informasi dalam proses belajar 

mengajar agar dapat menarik perhatian dan minat siswa untuk belajar. Guru dapat 

menggunakan media pembelajaran untuk menciptakan lingkungan belajar yang 

realistis. Menggunakan media pembelajaran mengubah pesan abstrak menjadi 

pesan konkrit. 

Di era teknologi, media cetak, dan ilmu pengetahuan ini, masih ada guru 

yang tidak menggunakan media pendukung dalam proses pembelajaran. Pada saat 

guru mengajar, kebanyakan menggunakan media pembelajaran yang sederhana 

dan bahkan tidak ada media sama sekali, sehingga pembelajaran menjadi monoton 

dan siswa menjadi bosan. Oleh karena itu, guru perlu menambah variasi dalam 

proses pembelajaran agar siswa lebih antusias dan tertarik untuk belajar. Saat 
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melakukan proses pembelajaran ekonomi di SMA IT RU Sakatiga, guru hanya 

menggunakan media pembelajaran Power Point (PPT) yang terkesan kurang 

beragam, monoton dan membosankan. Akibatnya, siswa menjadi malas dan 

kehilangan minat belajar, yang berdampak pada hasil belajarnya. Dalam hal ini, 

proses pembelajaran setiap satuan pendidikan harus interaktif, merangsang dan 

menyenangkan, dan media pembelajaran diperlukan dan memegang peranan 

penting. 

Banyak metode pembelajaran yang telah dikembangkan dan dapat 

melibatkan siswa aktif melalui stimulasi media berbasis cetak. Salah satunya 

adalah penggunaan kartu UNO. UNO sendiri merupakan permainan yang 

dimainkan dalam bentuk kartu yang dicetak khusus. Kartu UNO sendiri 

merupakan permainan yang mengutamakan kesamaan angka dan warna pada 

kartu. Kartu UNO juga memiliki kartu aksi, yang artinya ada aturan khusus saat 

bermain kartu. Kartu UNO sendiri adalah permainan yang santai dan menarik, 

tidak hanya satu arah. Pemilihan media ini didasarkan pada implementasinya yang 

tidak tergantung lokasi dan diminati oleh anak-anak sekolah menengah pertama, 

sekolah menengah atas, bahkan perguruan tinggi. Oleh karena itu, permainan 

kartu UNO sangat cocok sebagai media pembelajaran. 

Berdasarkan hasil wawancara dengan Umi Zainiyah selaku guru Ekonomi 

kelas X SMA IT Raudhatul Ulum Sakatiga, didapatkan informasi bahwa 

pembelajaran Ekonomi sudah cukup baik dan minat belajar Ekonomi juga bagus. 

Hanya saja ada bagian materi Ekonomi kelas X yang kurang diminati, yaitu pada 

materi Permintaan dan Penawaran. Kurangnya minat belajar siswa dalam materi 

permintaan dan penawaran ini dapat dilihat dari rasa bosan, kurang semangat 

dalam belajar, kurang antusias dan kurang keterlibatan aktif dalam pembelajaran,  

juga ditandai dengan kurangnya interaksi guru dan siswa, dan juga fakta yang 

ditemui di lapangan bahwa dalam praktik, guru ekonomi lebih banyak 

menggunakan metode ceramah dalam proses pembelajaran dan hanya 

menggunakan media PPT ketika menggunakan media.  Akibatnya, ruang kelas 

sering kali guru berbicara dan siswa merasa mereka mengerti, sehingga mereka 

tidak bertanya, membuat kelas menjadi monoton dan tidak nyaman. Catatan 
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kehadiran menunjukkan bahwa siswa rata-rata mengikuti kegiatan pembelajaran, 

dan hasil tes menunjukkan bahwa siswa rata-rata melakukan dengan baik. Peneliti 

menyimpulkan bahwa minat siswa kurang karena pembelajaran di kelas tidak 

menyenangkan. 

Oleh karena itu, diperlukan solusi untuk mengatasi permasalahan tersebut 

dalam mempelajari materi permintaan dan penawaran. Singkatnya, guru 

membutuhkan media pembelajaran yang membuat belajar menjadi mudah dan 

menyenangkan bagi siswa. Bersenang-senang belajar di kelas bukan berarti 

menciptakan suasana hura-hura saat belajar, melainkan bersenang-senang untuk 

membangkitkan minat, ada keterlibatan penuh saat di kelas serta memahami 

materi yang disampaikan guru dan mendapat nilai yang membanggakan (Mihaly, 

2014). 

Ada banyak teori dalam Kompetensi Dasar (KD) pada materi penawaran 

dan permintaan. Menerapkan teori memerlukan media pembelajaran yang 

membuat proses pembelajaran menjadi menarik, tidak sepele, dan tidak 

membosankan, sekaligus mendukung peningkatan minat belajar siswa. Proses 

mengingat, memahami dan menguasai materi dapat dibuat lebih menarik melalui 

permainan. Bermain dapat secara positif mempengaruhi memori dan proses 

belajar siswa dan meningkatkan keterampilan komunikasi. Media permainan kartu 

UNO memiliki kartu biasa, kartu aksi dan kartu pertanyaan dalam pembelajaran. 

Soal dan deskripsi gambar yang diulang-ulang sepanjang permainan 

mengingatkan siswa pada materi tanpa menghafalnya. Media permainan kartu 

UNO juga memiliki kekhasan dan keunikan dari segi format permainannya yang 

kompetitif dan menarik, sehingga dapat menginspirasi siswa untuk aktif menggali 

ilmu.  

Selain itu, penelitian Fitria Ningsih (2022) yang berjudul “Pengaruh 

Penggunaan Media Permainan UNO Mathematics Terhadap Minat Belajar 

Matematika dan Hasil Belajar Siswa di MTs Negeri 4 Bungo” mengungkapkan 

bahwa besarnya pengaruh penggunaan media kartu UNO terhadap minat belajar  

dan memberikan kesan yang signifikansi terhadap minat belajar. Dalam hal ini, 

penggunaan media kartu UNO pada mata pelajaran yang diminati untuk 
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pembelajaran telah dibuktikan oleh penelitian-penelitian sebelumnya dan layak 

dalam proses pembelajaran. 

Berdasarkan penjelasan di atas dan mempertimbangkan kelebihan dari 

aspek media, peneliti tertarik untuk melakukan penelitian dengan judul 

“Pengaruh Media Pembelajaran Kartu UNO terhadap Minat Belajar Peserta 

Didik pada Mata Pelajaran Ekonomi di SMA IT Raudhatul Ulum Sakatiga”. 

 

1.2 Permasalahan Penelitian 

Berdasarkan latar belakang, maka rumusan masalah dalam penelitian ini 

adalah “apakah terdapat pengaruh media pembelajaran kartu UNO terhadap minat 

belajar peserta didik pada mata pelajaran Ekonomi di SMA IT Raudhatul Ulum 

Sakatiga?”  

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan latar belakang dan permasalahan penelitian, maka tujuan 

penelitian ini adalah untuk membuktikan pengaruh media pembelajaran kartu 

UNO terhadap minat belajar peserta didik pada mata pelajaran Ekonomi di SMA 

IT Raudhatu Ulum Sakatiga. 

 

1.4 Manfaat Hasil Penelitian 

Manfaat penelitian yang diharapkan dari hasil penelitian ini adalah: 

a. Manfaat Teoritis 

Keuntungan pengembangan ini adalah memberikan manfaat teoretis 

berupa kontribusi teoritis terhadap dampak media pembelajaran kartu 

UNO.  

b. Manfaat Praktis 
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1) Bagi Peneliti 

Ini merupakan sarana bagi peneliti untuk menerapkan ilmu yang 

diperoleh selama perkuliahan dan memperluas ilmunya untuk menjadi 

guru. 

2) Bagi Guru 

Guru dapat memotivasi diri untuk mengembangkan media 

pembelajaran yang beragam. Guru dapat dengan mudah menyajikan 

materi penawaran dan permintaan agar tidak monoton dan 

menggunakan kartu bermain UNO untuk merangsang pemikiran kritis 

pada siswa. 

3) Bagi Sekolah 

Kajian ini dapat dimanfaatkan oleh sekolah untuk mengaplikasikan 

media pembelajaran ekonomi khususnya pada materi permintaan dan 

penawaran dengan permainan kartu UNO agar lebih menyenangkan 

4) Bagi Siswa 

Pengembangan media pembelajaran kartu UNO membuat siswa 

merasa lebih rileks dan senang, serta mendapatkan proses 

pembelajaran yang lebih menarik. 

5) Bagi Mahasiswa 

Penelitian ini dapat dijadikan sebagai referensi dan tambahan wawasan 

untuk mendorong penelitian lebih lanjut guna meningkatkan kualitas 

pengajaran. 
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