RANCANG BANGUN SISTEM KEAMANAN PINTU RUMAH
MENGGUNAKAN QR CODE BERBASIS ARDUINO UNO

PROJEK

Sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan Studi di

Program Studi Teknik Komputer DIII

Oleh :

Prado Pratama Putra
09030581923047

PROGRAM STUDI TEKNIK KOMPUTER
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS SRIWIJAYA

NOVEMBER 2022



HALAMAN PENGESAHAN

RANCANG BANGUN SISTEM KEAMANAN PINTU RUMAH
MENGGUNAKAN QR CODE BERBASIS ARDUINO UNO

PROJEK

Sebagai salah satu syarat untuk penyelesaian Studi di
Program Studi Teknik Komputer DIII

Oleh :

Prado Pratama Putra 09030581923047

Palembang, 22 November 2022
Pembimbing I, Pembimbing 11,
Kemahvanto Exaudi, S.Kom. MT

NIP. 198810202016011201 NIP. 198405252016011201




Hari + Jumat

HALAMAN PERSETUJUAN

Telah diuji dan lulus pada :

Tanggal :4 November 2022

Tim Penguji :

1. Ketua

2. Penguji

3. PembimbingI.

4. Pembimbing II

: Huda Ubaya, M.T
: Adi Hermansyah, M.T
: Aditya Putra Perdana P, S.Kom.,

: Kemahyanto Exaudi, S.Kom.,M.T

Mengetahui

<

ii






HALAMAN PERYATAAN

Yang bertanda tangan dibawah ini :

Nama : Prado Pratama Putra
Nim :09030581923047
Judul : Rancang Bangun Sistem Keamanan Pintu Rumah Menggunakan Or Code

Berbasis Arduino uno

Hasil Pengecekan Software iThenticate/Turnitin : 13%

Menyatakan bahwa laporan projek saya merupakan hasil karya sendiri dan
bukan hasil penjiplakan / plagiat. Apabila ditemukan unsur penjiplakan / plagiat
dalam laporan projek ini, maka saya bersedia menerima sanksi akademik dari

UniversitasSriwijaya sesuai dengan ketentuan yang berlaku,

Demikian pernyataan ini saya buat dalam keadaan sadar dan tidak ada paksaan

dari manapun.

; , Palembang, November 2022

OAAKX 154709220

Prado Pratama Putra
NIM. 09030581923047

iv



KATA PENGANTAR

Dengan memanjatkan puji syukur kehadirat Allah SWT, tuhan yang
maha pengasih dan maha penyayang yang telah melimpahkan segala rahmat,
hidayah dan inayah-Nya hingga terselesaikannya laporan Tugas Akhir dengan
judul “RANCANG BANGUN SISTEM KEAMANAN PINTU RUMAH
MENGGUNAKAN QR CODE BERBASIS ARDUINO UNO”.

Tugas Akhir merupakan suatu kewajiban yang harus dilaksanakan untuk
memenuhi salah satu syarat kelulusan dan mencapai derajat Ahli Madya
Komputer pada program studi D-3 Teknik Komputer Universitas Sriwijaya.
Selama pelaksaan penelitian dan kemudian tersusun laporan Tugas Akhir ini,
banyak pihak yang telah memberikan bantuan, dukungan dan bimbingan,

Pada kesempatan ini, tidak lupa diucapkan terima kasih yang sebesar-
besarnya:

1. Bapak Huda Ubaya S.T.M.T selaku ketua Program Studi DIl Teknik
Komputer Universitas Sriwijaya

Bapak Sutarno ST.,M.T selaku Dosen Pembimbing Akademik

Bapak Aditya Putra Perdana P, S.Kom., M.T selaku pembimbing I.

Bapak Kemahyanto Exaudi, S.Kom.,MT selaku pembimbing II.

a M oD

Semu pihak yang telah membantu serta mendoakan penyelesaian Tugas Akhir
ini.
Semoga penyelesaian Tugas Akhir ini dapat memberikan sumbangan untuk

pengembangan ilmu pengetahuan dan teknologi.

Palembang, November 2022

Penulis

Prado Pratama Putra
NIM.09030581923047



RANCANG BANGUN SISTEM KEAMANAN RUMAH MENGGUNAKAN QR CODE
BERBASIS ARDUINO UNO

By :

Prado Pratama Putra 09030581923047

Abstrack

Sistem keamanan pada kunci pintu rumah yang ada saat ini kebanyakan merupakan
sistem keamanan manual berupa kunci atau gembok konvensional. Penelitian
bertujuan menciptakan sistem keamanan pada kunci rumah dengan memanfaatkan
teknologi dan biaya yang rendah. Penelitian ini menggunakan Arduino sebagai
mikrokontroler penggerak solenoid, dan Esp32-cam untuk menscan QR Code. untuk
Pemrograman arduino menggunkan IDE Arduino dan untuk QR Code dibuat
menggunakan App QR Code Generator. Pengujian menunjukan semua komponen
hardware dan software dapat bekerja dengan baik. Penelitian ini menghasilkan
Smart door lock yang lebih murah dibanding Smart door lock yang banyak dijual

saat ini.

Kata kunci : Mikrokontroler, Arduino, Esp32-cam, QR Code
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DESIGN AND BUILD A HOME SECURITY SYSTEM USING QR CODE BASED ON
ARDUINO UNO

By :

Prado Pratama Putra 09030581923047

Abstract

Most of the security systems on house door locks that exist today are manual security
systems in the form of conventional keys or padlocks. The research aims to create a
security system on the house key by utilizing technology and low costs. This
research uses Arduino as a solenoid driving microcontroller, and Esp32-cam to scan
QR Code. for Arduino programming using the Arduino IDE and for QR Codes made
using the QR Code Generator App. Testing shows that all hardware and software
components can work well. This research resulted in a Smart door lock that is

cheaper than the Smart door locks that are widely sold today.

Keywords: Microcontroller, Arduino, Esp32-cam, QR Code
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BAB | PENDAHULUAN

1. Latar Belakang

Perkembangan teknologi akan sistem berbasis Intellegence maupun
Embedded yang semakin maju, membantu dan memudahkan manusia dalam
mengendalikan sistem dan alat manual. Kebutuhan akan suatu sistem yang dapat
memberikan keamanan sangat dibutuhkan banyak orang. Banyak cara yang
dilakukan untuk memenuhi kebutuhan tersebut. Salah satunya dengan
memanfaatkan perkembangan teknologi pada sistem pengaman akses pintu.

Keamanan adalah hal penting dalam kehidupan sehari-hari. Keamanan
memberikan kenyamanan dan ketenangan bagi setiap orang sehingga dapat
menjalankan rutinitas sehari hari dengan baik. Keamanan dapat dimulai dari hal
kecil yaitu keamanan rumah dan keluarga. Rumah menjadi tempat berlindung bagi
setiap anggota keluarga yang ada. Kunci rumah memegang peranan penting dalam
sistem keamanan rumah. Sistem keamanan rumah yang kurang baik mengakibatkan
rumah menjadi sasaran pencurian atau tindak kejahatan lain sejenisnya. Oleh sebab
itu, keamanan rumah sangat dibutuhkan dan bersifat mutlak.

Saat ini sudah terdapat banyak metoda yang digunakan untuk melakukan
sebuah pekerjaan kunci keamanan secara otomatis, diantaranya adalah dengan cara
PIN (Personal identifiaction Number), pengolahan citra digital, RFID (Radio
Frequency ldentification), dan barcode. Penggunaan pengolahan citra digital
merupakan bagian dari computer vision untuk menganalisa suatu citra hingga
menghasilkan informasi yang dapat digunakan oleh manusia [1] Metode ini dapat
digunakan sebagai salah satu solusi pembukaan kunci keamanan. Namun karena
setiap objek memiliki karakteristik berbeda sehingga untuk citra yang berbeda
maka perlu metode yang berbeda juga membuat metoda ini terlalu sulit untuk
diaplikasikan. Kunci keamanan biometrik yang didasarkan pada karakteristik
fisiologis berupa iris mata, wajah, sidik jari, dan yang sejenis lainnya merupakan
jenis kunci keamanan yang paling aman karena data fisiologis sulit diambil atau
ditiru oleh pihak lain yang tidak bertanggung jawab. Namun penggunaan
biometrik ini menghabiskan dana yang cukup besar. Sementara itu penggunaan PIN

sebagai kunci keamanan yang lebih terjangkau dibandingkan dengan metode
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biometric, namun penggunaan PIN dinilai menyulitkan para lansia atau orang tua
yang mudah lupa [2]. Selain itu terapat juga RFID yang digunakan sebagai sistem
keamanan kunci pintu yang mudah untuk digunakan, namun penggunaan RFID
membutuhka tag RFID dan RFID reader sehingga dalam membangun sistemnya
diperlukan peralatan tambahan [3]. Untuk menggantikan RFID dapat juga
digunakan barcode yang berguna sebagai kartu untuk membuka kunci keamanan
pintu, namun barcode memiliki kelemahan dimana ukuran barcode semakin
panjang jika data yang disimpan semakin banyak [4] Solusi yang lebih praktis dan
aman lagi adalah dengan menggunakan QR Code, dimana QR Code ini dapat
menyimpan informasi dalam bentuk angka, huruf, URL, telelpon, dan lainnya.

Pintu menjadi bagian paling utama dalam sebuah keamanan sistem karena
menjadi jalan utama yang bisa di akses disebuah dalam hal keamanan , keamanan
sistem yang ketat dan kuat menjadi hal yang sangat penting untuk mengamankan
aset yang cukup berharga ataupun rahasia, dengan penggunaan QR Code sebagai
media autentifikasi sistem keamanan pintu bisa terjaga dengan baik karena dengan
sistem ini orang yang terdaftar di sistem saja yang yang bisa mengakses pintu
tersebut untuk masuk kedalam ruangan.

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menghasilkan sebuah sistem
keamanan pintu rumah berbasis QR code sebagai pengganti kunci manual untuk
memperoleh hak akses pada pintu suatu ruangan dan dapat menghindari resiko
terjadinya kehilangan, sehingga orang tidak dapat keluar masuk ruangan tersebut
dengan bebas atau tidak teratur, penulis mengangkat judul ini sebagai salah satu
pengujian terhadap “Rancang Bangun Sistem Keamanan Pintu Rumah
Menggunakan QR Code Berbasis Arduino Uno .

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang pembuatan Laporan Akhir ini. Rumusan
masalah dari Laporan Akhir ini yaitu :
1. Bagaimana merancang sebuah sistem keamanan yang berbasis Arduino Uno

menggunakan QR Code dan Esp32-cam ?



2. Bagaimana merakit dan menyatukan tiap komponen Esp32-cam dan Aruino
UNO hingga membentuk suatu sistem yang bekerja sebagai Keamanan pintu

Rumah ?

1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan rumusan masalah dalam Proposal Laporan Akhir ini, penulis
mengadakan pembatasan masalah. Dimana penulis hanya membahas :
1. Sistem keamanan pintu menggunakan QR Code yang mengatur keamananpintu
di sebuah ruangan menggunakan Esp32-cam.
2. Cara merancang serta menguji coba sistem keamanan pintu menggunakan QR

Code dan Esp32-cam.

1.4 Tujuan

Adapun tujuan dalam pembuatan Projek Akhir ini adalah Untuk membuat
sistem keamanan pintu rumah berbasis Arduino Uno menggunakan Qr Code dan
Esp32Cam

1.5 Manfaat

Manfaat yang dapat diambil melalui pembuatan proposal laporan Akhir ini
adalah sebagai berikut ;
1. Untuk meminimalisir Tingkat kejahatan yang sering terjadi seperti pencurian,
dan perampokan
2. Memberikan rasa aman kepada penghuni rumah

1.6 Metode Penelitian
Metode yang digunakan pada kerja praktek ini adalah;
1. Metode Pustaka

Dilakukan dengan mengumpulkan bahan-bahan yang berhubungan dengan judul
Rancang bangun Sistem keamanan Pintu Rumah Menggunakan Qr code Berbasis

Arduino Uno dan dari buku-buku yang ada di perpustakaan maupun Refrensi-



refrensi ilmiah dan sumber lainnya yang berhubungan dengan bahasan penulis.
2. Metode Wawancara

Pengumpulan data dilakukan dengan tanya jawab langsung atau mengajukan
pertanyaan secara lisan mengenai objek yang akan dibahas dengan orang-orang terkait
dan berpengalaman dalam Rancang Bangun Sistem Keamanan Pintu Rumah
Menggunakan QR Code Berbasis Arduino Uno.

3. Metode Observasi

Melakukan pengamatan di lokasi percobaan,sehingga dapat mengetahui situasi
sebenarnya di lapangan.

4. Metode Konsultasi
Melakukan konsultasi dengan pembimbing dan Melakukan konsultasi kepada pihak yang

dianggap memiliki pengetahuan wawasan terhadap permasalahan yangdibahas.
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