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ABSTRAK

Penelitian ini adalah penelitian dan pengembangan (R&D) yang bertujuan untuk
mengetahui hasil kevalidan dan hasil kepraktisan media pembelajaran video berbasis
aplikasi kinemaster pada tema 4 subtema 1 di kelas I. Model pengembangan yang
digunakan adalah model ADDIE hanya sampai 3 tahap yaitu Analysis, Design, dan
Development. Berdasarkan hasil validasi media yang telah dilakukan terhadap media
pembelajaran video berbasis aplikasi kinemaster pada tema 4 subtema 1 kelas | yang
dinilai oleh validator ahli media, ahli materi dan guru mendapatkan persentase
86,30% dengan kategori “Valid”. Sedangkan respon peserta didik terhadap media
pembelajaran video berbasis aplikasi kinemaster pada tema 4 subtema 1 kelas | pada
uji coba pertama dan kedua didapatkan persentase 96% dengan kategori “Sangat
Praktis”. Dengan demikian, produk media pembelajaran video berbasis aplikasi
kinemaster pada tema 4 subtema 1 kelas I “Valid” dan “Sangat Praktis” digunakan
guru dan peserta didik pada kegiatan pembelajaran di kelas.

Kata kunci: pengembangan, media pembelajaran, video berbasis aplikasi
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DEVELOPMENT OF LEARNING VIDEO
BASED ON KINEMASTER APPLICATION ON THEME 4
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By:
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Elementary School Teacher Education Study Program

ABSTRACT

This research is research and development (R&D) which aims to determine the
results of the validity and practicality results of video learning media based on the
kinemaster application on the theme 4 sub-themes 1 in class I. The development
model used is the ADDIE model only up to 3 stages, hamely Analysis, Design, and
Development. Based on the results of the media validation that has been carried out
on video learning media based on the kinemaster application on the 4 sub-theme 1
class | themes which were assessed by the media expert validator, material expert
and teacher getting a percentage of 86.30% in the "Valid" category. While the
response of students to the kinemaster application-based video learning media on the
theme 4 sub-themes 1 class I in the first and second trials obtained a percentage of
96% in the "Very Practical” category. Thus, the kinemaster application-based video
learning media product on theme 4 sub-themes 1 Class | "Valid" and "Very
Practical™ are used by teachers and students in learning activities in class.

Keywords: development, learning media, video based on application
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Berdasarkan UU Pendidikan Nasional No. 20 Tahun 2003 dijelaskan bahwa
pembelajaran adalah proses interaksi antara peserta didik dengan pendidik serta
sumber belajar pada suatu lingkungan belajar. Bantuan yang diberikan oleh pendidik
agar dapat terjadi proses perolehan ilmu dan pengetahuan, penguasaan kemahiran
dan tabiat serta pembentukan sikap dan kepercayaan pada peserta didik adalah
pengertian dari pembelajaran. Jadi bisa dikatakan pembelajaran adalah proses untuk
membantu peserta didik agar dapat belajar dengan baik.

Menurut Djamaluddin & Wardana (2014:28) pembelajaran memiliki hakikat
perancangan (desain) atau perencanaan sebagai upaya untuk membelajarkan siswa.
Sehingga dalam belajar peserta didik bukan berinteraksi dengan guru saja sebagai
salah satu sumber belajar tetapi juga berinteraksi dengan keseluruhan sumber belajar
yang digunakan agar tercapainya tujuan pembelajaran. Sedangkan menurut
Winataputra., dkk (2014:18) pembelajaran merupakan kegiatan yang dilakukan
untuk menginisiasi, memfasilitasi, dan meningkatkan intensitas dan kualitas belajar
pada diri peserta didik

Konsep pembelajaran adalah bahwa seorang pendidik atau guru yang
melakukan  penyampaian ilmu pengetahuan yang dimilikinya dengan
pengorganisasian dan penciptaan lingkungan belajar dan dengan menggunakan
metode yang sesuai dengan kebutuhan peserta didik, maka dapat meningkatkan
motivasi peserta didik untuk belajar lebih giat lagi merupakan pengertian dari
pembelajaran. Artinya, dalam pembelajaran akan dilihat kemampuan seorang guru
dalam mengorganisasikan materi, siswa dan lingkungan belajar dengan harapan
siswa dapat belajar secara optimal sesuai tujuan pembelajaran yang ditetapkan.
Berdasarkan pengertian tersebut, diketahui bahwa inti dari proses pembelajaran
adalah aktivitas yang direncanakan, dilakukan, dan dievaluasi oleh guru. Guru

melaksanakan pembelajaran dengan tujuan agar siswa atau peserta didik dapat
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mempelajari sesuatu dari lingkungan sekitarnya atau memperoleh ilmu pengetahuan
untuk dapat mengembangkan kemampuan kognitif, afektif, dan psikomotorik yang
dimilikinya. Dalam mencapai tujuan tertentu, proses pembelajaran dapat
memanfaatkan lingkungan sebagai media dan sarana belajar bagi siswa (Aryani &
Wahyuni, 2021:7).

Menurut Kemp dan Dayton sebagaimana dikutip oleh Nurfadhillah &
Rosnaningsih (2021:5-6) terdapat kontribusi yang sangat penting penggunaan media
dalam proses pembelajaran beberapa diantaranya adalah pembelajaran dapat lebih
menarik, sikap positif siswa terhadap materi pembelajaran serta proses pembelajaran
dapat ditingkatkan serta proses pembelajaran dapat berlangsung kapan pun dan di
mana pun diperlukan.

Adapaun menurut Hamalik (2004) dalam Nurfadhillah & Rosnaningsih,
2021:6), penggunaan media pembelajaran dalam kegiatan belajar mengajar dapat
membangkitkan keinginan dan minat, membangkitkan motivasi, membangkitkan
rangsangan kegiatan belajar, serta membawa banyak pengaruh terhadap
perkembangan peserta didik.

Media Pembelajaran adalah segala sesuatu seperti alat, lingkungan, dan
segala bentuk kegiatan yang dikondisikan untuk menambah pengetahuan, mengubah
sikap atau menanamkan keterampilan pada setiap orang yang memanfaatkannya.
(Arsyad, 2014 dalam Nurfadhillah & Rosnaningsih, 2021:6). Sedangkan menurut
Susilana & Riyana (2018:5) Media pembelajaran adalah wadah dari pesan, materi
yang ingin disampaikan merupakan pesan pembelajaran, lalu tujuan yang ingin
dicapai ialah proses pembelajaran. Penggunaan media yang kreatif akan
memperbesar kemungkinan siswa untuk belajar lebih banyak, mencamkan apa yang
dipelajari dengan baik, dan meningkatkan penampilan dalam melakukan
keterampilan sesuai dengan tujuan pembelajaran.

Berdasarkan hasil wawancara yang telah dilakukan peneliti bersama salah
satu guru yang ada di sekolah tersebut bahwa di sekolah tersebut masih minimnya
penggunaan media pembelajaran, terutama media video pembelajaran, kurangnya
penggunaan media pembelajaran di sekolah tersebut faktor utamanya ialah

kurangnya kemampuan guru terhadap teknologi sehingga membuat guru hanya
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memanfaatkan media yang tersedia. Berdasarkan permasalahan di atas maka peneliti
tertarik untuk mengembangkan sebuah media pembelajaran yaitu media video
pembelajaran berbasis aplikasi Kinemaster yang nantinya dapat dipergunakan
sebagai penunjang pembelajaran di kelas. Adapun kelebihan dari aplikasi Kinemaster
diantaranya adalah memiliki fitur-fitur yang lengkap seperti dukungan semua media
baik itu video, audio, teks, efek, dan berbagai alat yang dapat menghasilkan video
berkualitas tinggi. Aplikasi Kinemaster juga termasuk aplikasi yang mudah
digunakan meskipun penggunanya adalah pemula yang baru belajar editting video.
(Putri, 2021:77). Peneliti mengharapkan dengan mengembangkan media video
pembelajaran ini dapat menjadi solusi dari permasalahan peserta didik, selain itu juga
peneliti berharap video yang telah dikembangkan dapat membantu guru kelas | di
kelas I sekolah dasar dalam menyampaikan materi pembelajaran dengan mudah dan
menarik sehingga peserta didik termotivasi dan semangat dalam mengikuti
pembelajaran di kelas.

Berdasarkan latar belakang di atas, maka peneliti akan mengembangkan
media video pembelajaran dengan melakukan penelitian dengan judul
“PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN VIDEO BERBASIS
APLIKASI KINEMASTER PADA TEMA 4 SUBTEMA 1 KELAS | SD
NEGERI 14 INDRALAYA UTARA”
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1.2 Batasan Masalah
Mengingat media pembelajaran ini sangat luas, maka dalam penelitian ini
dibatasi masalah sebagai berikut :
1.2.1 Media pembelajaran yang dikembangkan yaitu video pembelajaran berupa
audio-visual yang dibuat menggunakan aplikasi Kinemaster.
1.2.2 Materi yang disajikan hanya pada muatan di kelas | pada Tema 4
(Keluargaku) Subtema 1 (Anggota Keluargaku) Pembelajaran 3.
1.2.3 Model yang peneliti gunakan pada pengembangan media video

pembelajaran ini yaitu model ADDIE.

1.3 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, maka rumusan
masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut :
1.3.1 Bagaimana mengembangkan media pembelajaran video berbasis aplikasi
Kinemaster pada Tema 4 Subtema 1 Pembelajaran 3 di kelas | SD Negeri
14 Indralaya Utara ?
1.3.2 Bagaimana kevalidan dan kepraktisan media pembelajaran video berbasis
aplikasi Kinemaster bagi guru dan peserta didik pada Tema 4 Subtema 1
Pembelajaran 3 di kelas | SD Negeri 14 Indralaya Utara ?

1.4 Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah yang telah diuraikan di atas, maka tujuan
penelitian ini adalah sebagai berikut :
1.4.1 Untuk mengembangkan media pembelajaran video berbasis aplikasi
Kinemaster pada Tema 4 Subtema 1 di kelas I SD Negeri 14 Indralaya
Utara.
1.4.2 Untuk mengembangkan media pembelajaran video berbasis aplikasi
Kinemaster yang valid dan praktis bagi guru dan peserta didik pada Tema
4 Subtema 1 di kelas | SD Negeri 14 Indralaya Utara.
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1.5 Manfaat Penelitian
Berdasarkan tujuan penelitian yang telah diuraikan di atas, manfaat yang
diharapkan peneliti dari hasil penelitian ini adalah sebagai berikut :

1.5.1 Bagi guru, diharapkan hasil dari pengembangan media video pembelajaran
berbasis aplikasi Kinemaster dapat bermanfaat dan dapat digunakan dalam
proses belajar mengajar, terutama pada Tema 4 Subtema 1 di kelas |
sekolah dasar.

1.5.2 Bagi sekolah, diharapkan hasil dari pengembangan media video
pembelajaran berbasis aplikasi Kinemaster dapat menambah koleksi media
pembelajaran yang sudah ada.

1.5.3 Bagi peneliti, diharapkan hasil dari pengembangan media video
pembelajaran berbasis aplikasi Kinemaster dapat menambah wawasan dan
pengetahuan peneliti dalam mengembangkan suatu produk, yaitu media
video pembelajaran berbasis aplikasi Kinemaster Tema 4 Subtema 1.

1.5.4 Bagi peserta didik, diharapkan hasil dari pembengan media video
pembelajaran berbasis aplikasi Kinemaster dapat bermanfaat bagi peserta
didik dalam memudahkan mempelajari materi khususnya Tema 4 Subtema
1.
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