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Prototipe Laboratotium Bahasa Berbasis
Komputer Menggunakan Model Arsitektur
Three-Tier

Dian Palupi Rini, Deris Stiawaf) Endang Lestat]

Abstract—Laboratorium bahasa adalah sebuah ruang yang
berisi perangkat keras dan perangkat lunak yang beungsi
sebagai tempat para siswa untuk melatih dan menguiji
kemampuan bahasanya. Prototipe laboratorium bahasderbasis
komputer adalah sebuah perangkat lunak yang mengagisi
fungsi dari sebagian atau keseluruhan sebuah labotarium
bahasa.Three-Tier adalah arsitektur client-server dimana masing-
masing user interface, functional process logic (business rules),
data storage dan data access dikembangkan dan disusun sebagai
modul-modul yang berdiri sendiri. "three-tier" atau "three-
layer”, adalah bagian dari multitier architectures. Sistemthree-
tier yang diterapkan pada prototipe laboratorium bahasaberbasis
komputer memberi kemudahan pada pengelolaan aplikas
perangkat lunak yang berada pada layer logik dan pegelolaan
data pada layer data, karena perubahan yang terjadpada layer
logic dan layer data tidak akan memberi pengaruh pda layer
presentasi.

Kata Kunci—Laboratorium, prototipe, three-tier
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A.

M

menjadi satu kesatuan dan mahalnya fasilitas |adodwen

Latar Belakang

i Fakultas llmu Komputer, Universitas Sriwijaya

Studi tentang masalah ini telah membuat beberapalipe
tertarik melakukan penelitian untuk menemukan suatu
penyelesaian yang optimal dari masalah ini. Metgdag
pernah digunakan untuk menyelesaikan masalah ialahd
model laboratorium bahasa berbasis komputer berbasn
sourcedan berbasis multimedia.

Persoalan yang muncul dari laboratorium bahasaabirb
komputer dengan fasilitas yang lengkap dan berki®sasesar
adalah apabila laboratorium bahasa tersebut terfgubalam
sistemclient server akan memunculkan persoalan baru yaitu
kemungkinan adanyat clientataufat server

Dalam penelitian ini akan dikembangkan penggunaan
Sistemmulti-tier untuk menyelesaikan persoalan laboratorium
bahasa berbasis komputer dengan penekanan padagiamb
fasilitas pembelajaran menjadi beberapa fungsi malilmana
fungsi modul tersebut bukan diletakan padae-tier tapithree-
tier.

B. Perumusan Masalah

Untuk membantu penyelesaian persoalan tersebut maka
dirumuskan permasalah sebagai berikut : bagaimangapuh

asalah yang paling sering muncul dalam pembelajarganggunaan sistenmulti-tier pada prototipe laboratorium
bahasa adalah fasilitas belajar bahasa yang belyanasa berbasis komputer?

Ada beberapa hal yang dibatasi dalam penelitian dan

bahasa membuat suatu lembaga sulit untuk melengkgimpuatan perangkat lunaknya, antara lain :

fasilitasnya dengan suatu laboratorium bahasa.hSakdu
pendekatan untuk menyelesaikan persoalan tersaialaha

membuat prototype sebuah laboratorium bahasa bgrbas

komputer.
Prototipe laboratorium bahasa berbasis komputetahda
sebuah perangkat

perangkat pembelajaran. Dengan perangkat lunalebat;s
setiap komputer diharapkan akan memiliki satu kesat
fasilitas sesuai dengan tujuannya yaitu untuk mestobproses
pembelajaran bahasa.
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lunak yang menggambarkan miniatur
laboratorium bahasa yang menggunakan komputer aebag 4.

1. Bahasa yang dimaksud adalah Bahasa Inggris;

2. Penterjemahan bahasa adalah dari bahasa Indomesia k
bahasa Inggris atau sebaliknya;

Prototipe perangkat lunak laboratorium bahasa ls&yba
komputer yang dibangun baru untuk tes kemampuan
Bahasa Inggris;

Bank Soal, Tes dan Penilaian yang digunakan adalah
menggunakan standart penilaian TOEFL (Longman’s);
Multi-tier dibatasi sampai deng#émree-tier,

3.

5.
Il. TINJAUAN PUSTAKA

A. Perangkat Lunak Laboratorium Bahasa

Perangkat lunak laboratorium bahasa adalah sebuah
perangkat lunak yang mengadopsi fungsi dari sebagiau
keseluruhan sebuah laboratorium bahasa.
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B. Basis Data a. Fat Serveryaitu apabila sebagian besar fungsional yang
terkait dengan sistem presentasi, aplikasi dan
Pengertian manajemen basisdata terletak di server.

Basis data adalah kumpulan data yang disimpan dalato b. Fat Client yaitu apabila client mengimplementasikan
format standar dan dirancang dapat dipergunakamkunt sebagian beser subsistem presentasi, aplikasi,
banyak pemakai. Suatu sistem basis data dapat ikiemil manajemen basisdata.
beberapa basis data dan setiap basis data dapsit dtau
memiliki sejumlah objek basis data, seperti filauatabel, Client (PC)
indeks dan lain-lain. (Gerald V.P, 1990 dalam é&mtbro,

2003).
Database Management System (DBMS) terdiri dari Server

kumpulan data yang saling berhubungan dan sekumpula
program-program untuk mengakses data tersebutngekan

data, biasanya berhubungan dengan database, yang
mengandung informasi dari sebuah perusahaan. T ujtzemna

dari DBMS adalah untuk menyediakan sebuah lingknnga
yang tepat dan efisien untuk mendapatkan kembatiusdata

dan menyimpan informasi database (Date, 2000).

Gambar 1. Arsitektu€Client/Server

MySQL Model Three Tier

MySQL 5 merupakan aplikasi server database OpercBou Three-tier adalah sebuah arsitektatient-server dimana
yang paling populer saat ini karena sejumlah keulaggpada masing-masing user interface functional process logic
performanya, seperti kecepatan yang konsisten, ded@m (“business rules"), data storage dan data access
yang tinggi, kemudahan serta kenyamanan dalam peagg. dikembangkan dan disusun sebagai modul-modul yang
MySQL 5 merupakan versi terbaru dari MySQL yangalapindependen, bahkan sering berada paslatform yang
bekerja secara fleksibel pada sejumlah sistem spesalah berbeda. "three-tier" atau "three-layer", adalalyidra dari

satunya adalah Windows. multi-tier architecture{Howes dkk, 1999).
MySQL adalah sebuah database server. Cocok untuk

digunakan aplikasi dari kecil, sedang hingga kéagpi serius.

MySQL juga mendukung standar SQL, dan banyak digama Presentation tier
di berbagai platforrT’(.SiebOld, D, 2002) The top-most level of the application is the
4TOTALSALES

user interface, The main function of the
interface is to translate tasks and results to

C ArSitektUr ApllkaSI something the user can understand

Konsep Client Server
Seiring dengan peningkatan jaringan, pemakaian sumb Logic tier

daya bersama seperti printer dan data menjadi letsibm. DR G BT, I,
. L. L processes commands, makes logical GET LIST OFALL ADD ALL SALES
Server file yang bel’hubungan ke jaringan dan dmj]]wntuk decisions and evaluations, and performs SALES MADE TOGETHER
. L. . calculations. It also moves and processes LASTYEAR
pemakaian sumber daya bersama pada jaringan mutauh data between the two surounding layers
pada jaringan perusahaan. Kemajuan dalam jaringam d
tumbuhnya penggunaan PC serta server terlihatkdihiran ey e
model komputer terdistribusi pertam@lient — Server. Data tier e
Komponen perangkat lunak sist@tient/servermempunyai UL A s \ (
R ) R from a database or file system. The
subsistem yang dapat dikembangkan peldant, server atau information s then passed back to the logic

tier for processing, and then eventually

pada keduanya. Komponen perangkat lunak untuknsiste back o the user,

client/server terdiri dari(pressman 2001) =
a. subsistem interaksi dengan pemakai/ subsistem Storage
presentasi. Database

b. Subsistem aplikasi.

c. Subsistem manajemen basisdata.

d. Middleware

Distribusi komponen-komponen software pada arsitekt
saat ini ada 2 macam, yaipressman 2001):

Gambar 2. Arsitektuthree-Tier
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Bagian —bagian dari arsitekttnree tier
a. Presentation Layer
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E. Local Area Network (LAN)
Jaringan komputer yang mencakup area lokal, seperti

Adalah layer yang berada paling pada tingkatrumah, kantor atau group dari bangunan. Komputenguter

paling atas atau disebut jugeser interface Fungsi

yang saling terhubung ke suatu kompusarver dengan

utamanya adalah sebagai penterjemah tugas-tugas fggunakan topologi tertentu, dalam satu areentert

hasil yang telah dikerjakan oléyer sebelumnya
b. Logical Layer

Local Area Network (LAN) adalah semusetwork yang

menghubungkan dua atau lebih komputer dan alatyalad

Adalah koordinat dari aplikasi, memproseéerhUbung dalam sebuah area geografis yang terdadds

PHP (Hypertext Preprocessor)

LAN biasanya adalah jaringan yang berkecepatargitidgn

perintah, membuat keputus#gic dan evaluasi serta R i
memiliki error yang rendah didalam sebuah perusahaa

memperhitungkan performa.Logical Layer juga . :

. . Teknologi Ethernet, token ring dan FDDI yang sarmadular
berfungs memindahkan dan memproses data antaraai AN. (Todd Lammle, CCNA Study Guide, Elexmedi0)
layer lainnya
Data layer

. . . F. Model Analisa

Adalah tempat_untuk menyimpan |r1forma_5| dan Analisa struktural adalah kegiatan pembangunan mode
mengolah data atau file system. Informasi itu keiad 1 onggunakan notasi yang sesuai dengan prinsipiprins
dikirim ke logical layerdan dikirim kembali keiser analisa operasional. Model tersebut berisi infoirtdata dan
kontrol) dan aliran informasi dengan partisi sistsecara
fungsional dan perilakunya.

PHP Singkatan dari PHP: Hypertext
merupakan bahasa scripting server-side didesaigukhuntuk
aplikasi web, seperti ASP. Script PHP dieksekustetiver,

dan yang dikirim ke browser adalah hasil jadi dalemtuk model.
iteratif yang memungkinkan perancang dapat menggesah
semua aspek dari perangkat lunak yang dibangun.

HTML, sehingga kode PHP tidak terlihat oleh useertizda
dengan bahasa scripting clientside seperti JavatSakrip
JavaScript dieksekusi langsung oleh browser,
kodenya bisa terlihat user. Kode-kode PHP dapasiplisn
diantara bahasa HTML (A. Kadi2006)

D. TWO-TIER DANN-TIER

Dalamtwo-tier architecturelogika bisnis, management data """ ) ’ )
multi-tier systenpada prototipe laboratorium bahasa berbasis

komputer;

dan representasi fungsi data terletak pelit, workstation
dari user Pada arsitektur dengan tiga atau letidn, setiap
atau keseluruhan dari fungsi-fungsi tersebut dapdetak
pada server perantara ifitermadiatg. Three-tier arsitektur
adalah syarat normal untuk apa yang mungkin diseéagan
n-tier architecture dengan banyakserver yang memiliki
fungsi yang berbeda dalam arsitektur yang sama.

Dalam lingkungan yang lebih kompletkree-tier arsitektur
menyederhanakan navigasi ketigaftware pada satu lapisan
tier menyimpansoftware yang disebut sebaganiddleware
(McLeod, 1999.

Your Dasktop PC

Dato Worshouse Dato Worshouse

Gambar 3Two Tier Vs Three Tier

sghing

Preprocessor,

G. Model Desain
Perancangan perangkat lunak merupakan suatu pdases
Proses perancangan merupakan langkah-langkah

I1l. TUIJUAN DAN MANFAAT PENELITIAN

A. Tujuan Penelitian
Penelitian ini bertujuan untuk melihat pengaruhggemaan

B. Manfaat Penelitian
Manfaat dari penelitian ini adalah :

1. Mendapatkan suatu prototipe laboratorium bahasbaser

komputer yangmemiliki performanceyang baik untuk
dipakai olehmulti user

2.Memberikan gambaran tentang performance suatunsiste

yang menggunakan arsitekilinree-Tier

3. Mempermudah pengembangan aplikasi laboratoriumdaaha

karena pengembangan aplikasi logik tidak akan
mengganggu client secara langsung, dan hasilnysuiag
dapat diakseslient tanpa harus mengubah pengaturan di
client

4.Dalam hal ujian, dapat mempermudah pengajar untuk

mendapatkan hasil keseluruhan nilai siswa;

IV. METODE PENELITIAN

A. Metode Penelitian
1. Merekayasa Laboratorium Bahasa Berbasis Komputer
2. Menganalisa Model perangkat lunak dalam bentuk
SistemThree-Tier

ISSN 1907-4093 / © 2008URNAL GENERIC
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3. Merancang Setiap Komponen dalam Arsitekttree-

Tier
4. Pembuatan dan implementasi program
5. Menganalisa hasil yang diperoleh.

V. HASIL DAN PEMBAHASAN

A. Merekayasa Laboratorium Bahasa Berbasis Komputer
Langkah awal untuk mengetahui Pengaruh Penggunaan
Multi-tier Sistem Pada  Prototipe Laboratorium Bahasa e nses
Berbasis Komputer adalah dengan membangun prototipe
perangkat lunak laboratorium bahasa berbasis kanyaing
akan mengadopsi sebagian fungsi laboratorium bahasa
Selanjutnya prototipe perangkat Ilunak tersebut
diimplementasikan pada sebuah area jaringan lokéliku

melihat pengaruh penggunaan sistdmee- tier

B. Menganalisa Model perangkat lunak dalam bentuk

Sistem Three-Tier

Analisa dimulai dengan menganalisis kebutuhan man
lunak, setelah itu dilakukan pemodelan. Model aaajang
dipakai adalah analisa berorientasi data, yaitgaememakai
Kamus Data, Entity Relationship Diagram, dan DatewF

Diagram.

Analisa Kebutuhan Perangkat Lunak
a. Analisa Kebutuhan Data

Pemodelan analisa data menggunakatity relationship

diagram Diagramnya adalah sebagai berikut :

akan

Gambar 4. Rancangan ERD

b. Analisa kebutuhan fungsional
Pemodelan analisa data menggunakan
diagram. Diagramnya adalah sebagai berikut :

DiPesert

Perangkat Lunak
Prototipe Laboratorium

Bahasa Berbasis ) DiSea

Komputer
(menggunakan multiter
Dtbut

system) o] ‘
/ Dat:

Gambar 5. Diagram Konteks

Simpan data DtPe

Admin

mimbukuSoaJ
Update Soal DiSoal
Tes

DatNarasi

Peserta bﬁ\dpeser a

£ roakanis

Hasil_uj

Admin

BukuSoal

12
Update
Narasi

[¢———————————DatNaras——

Narasi

13
Update
Data Soal

Soal DtSoat

Gambar 7 Diagram Rinci Proses 1.0

C.Merancang Setiap Komponen dalam Arsitektur THriee-

Berdasarkan analisa yang dihasilkan akan dilakukan
perancangan perangkat lunak. Selain itu dilakukega j
rancangan jaringan yang bertujuan untuk implementas
perangkat lunak ke arsitektur three-tier.

Perancangan Perangkat Lunak
Perancangan perangkat lunak yang dilakukan meliput

data flowPerancangan data, perancangan arsitektur, dangaggan

interface.

1.Perancangan data
Kegiatan yang dilakukan adalah memilih represéntas
logic dari objek data yang ditemukan dalam proses
analisis. Objek data tersebut akan menjadi struaisis
data lengkap dengdield-field-nya. Berikut adalah hasil
rancangan data :
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TABEL 1
OBJEK DATA NARASI

JURNAL GENERIC

No | Atribut | Tipe Pjg Ket
1 IdNarasi| String | 5 PK
2 Narasi String| 500
TABEL 2
OBJEK DATA BUKUSOAL
No | Atribut Tipe Pjg Ket
1 IdBukuSoa | String | 5 PK
|
2 Keterangan Strinq; 50
TABEL 3
OBJEK DATA SOAL
No | Atribut Tipe Pjg | Ket
1 IdSoal String 5 PK|
2 IdBukuSoa String 5 FK
3 IdNaras Strinc | 5 FK
4 Pertanyaan String long
5 JawabanA String 150
6 | Jawabanl String 15C
7 | Jawaban String 15C
8 JawabanD String 15(
9 | JawabanBen | Chal 1
10 | Sectiot Interge | 1
11 | Part Char 1
12 | Nomer integer| 2
TABEL 4
OBJEKDATA PESERTA
No | Atribut Tipe | Pjg | Ket
1 IdPesert Strinc | 15 PK
2 Nama String 50
3 Tttl String| 30
4 | JenisKelami | Chal | 1
5 | Alamal Strinc | 75
TABEL 5
OBJEKDATA UJIAN
No | Atribut Tipe pig Ket
1 IdPesert String 15 PK
2 IdBukuSoa String 5 FK
3 NoUjian String 5 FK
4 Tanggal String Long
5 | WaktuMula String 15C
6 | WaktuSelesi | String 15C
7 JGrammar String 150
8 JListening String 150
9 | JawabanBen | Chal 1
10 | Section Interger 1

11

2.Perancangan arsitektur
Kegiatan yang dilakukan adalan mengubah dari aliran

informasi

(direpresentasikan dengan DFD) menjadi

struktur PL (direpresentasikan dengamcture char}

]

Arsitektur PL Prototipe Lab, Bahasa
Berbasis Komputer

Input Proses Output

Data Peserta

Data
BukuSoal

Verfikes
Identitas
Peserta

Perhitungan

Data Narasi Niai

Data Soal PesertaUjian Soal Hasi Ujan

mpan
sementara Hitung Score
jawaban

Gambar 8. Diagram Arsitektur

3. Perancangamterface(Antarmuka)
Fokus dari perancangan antarmuka perangkat lunak
adalah antarmuka antar modul, antarmuka antara PL
dengan sumber informasi, antarmuka antara manusia
dengan komputer.
Antarmuka PL akan dibagi menjadi 2 yaitu antaranuk
Client dan antarmukadministratoryang akan mengelola
aplikasi di middleware Antarmukaadministrator hanya
bisa dibuka dengan menggunakaassword tertentu.
Sedangkarclient hanya dapat dibuka apabila data sudah
ada diserver database

a. Antarmukeclient

LOGIN

No_Id Peserta

Gambar 9. Antarmukkogin

WELCOME

Id Peserta

Nama HD0.9.9.9.09990.0.0.0.0.0.9.9.999990090904
Tempa/Tanggal Lahir : XXXXXXXXXXXXXXX

Jenis Kelamin

Alamat FOXXRXXXXXXXXXXXXX

T XXXXXXXXXXXXXXX

£ XXXXXXXXXXXXXXX

Pilih Buku Soal

Gambar 10. Antarmukagin
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PILIH BUKU SOAL

Id Buku Soal

Gambar 11. Antarmuka pilih Buku Soal

LISTENING COMPREHENSION

Time : 30 Minutes

50 Questions

Gambar 12. Antarmuka pewaktuan

LISTENING COMPREHENSION
DIRECTION

PART A

Direction : in part A, you will hear short conversation

Next

Gambar 13. Antarmuka Petunjuk Soal

EXAM FORM

No.  Soal listening / grammar / reading comprehension

(O  Jawaban A
(O  JawabanB
(O  JawabanC
(O  JawabanD

SCORE

Listening Comprehension

Structure and Written Expression
Test of Written English

Total

Tanggal

Waktu Mulai

Waktu Selesai

Gambar 16. Antarmuka Skor

b. AntarmukaAdministrator
Antarmukaadministratorhanya dapat diakses oleh
user yang memilikiUser ID dan Password Hak akses
dari administratortidak terbatas. Admin bisa menghapus,
mengedit dan menambah data kedadamver database

ADMINISTRATOR LOGIN

User ID

Password

LOGIN

Gambar 17. Antarmuka Logi#dministrator

BukuSoal

Tempat/Tanggal Lahir

INPUT DATA PESERTA
Data Master
Peseta Nama ]
Narasi Jenis Kelamin O Lakislaki O Perempuan

L ]

Gambar 14. Antarmuka Soal

EXAM END

VIEW SCORE

Gambar 15. Antarmuka Hitung Skor

Data Hasil Ujian

Logout

Gambar 18. Antarmukimput Data Peserta

INPUT DATA NARASI

Perggune 1D Nrasi 1

Peserta Narasi
Narasi
BukuSoal

Data Hasil Ujian

Logout

Gambar 19. Antarmukimput Data Narasi
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INPUT DATA BUKU SOAL

Narasi
BukuSoal -

Data Hasil Ujian

Logout

Gambar 20. Antarmukiaput Data Buku Soal

c. Perancangan Jaringan

JURNAL GENERIC

13

phpyAdmin 2.10.1 - Mozilla Firefox.

Hoda [ edons
er: localhost » & Database: toefltest

SQL j Search @Query mExport galmport | %Operations

Action Rec‘grds Type Collation Size  Overt

B S P ¥®X
bukusoal [E & ®m X

admin 3 MyISAM  utf8_general_ci

2 MyISAM  utf8_general_ci
EE @k E X 4 MyISAM  utf6_general
B8 EEE®EX
B &SP ¥®X
BEE®E®X

O peserta 7 MyISAM | utfS_general

0 soal 108 MyISAM  utf_general_ci

O ujian 2 MyISAM | utfs_genersl_ci

6 table(s) Sum 136 MyISAM  latinl_general_ci 3.

1 Check All / Uncheck All

‘with selectod: ¥/

n database toefltest
Nurmber of fields.

Gambar 22. Implementasi DBMS dengan MySQL

Perancangan perangkat lunak yang telah ada, akan
dituangkan dalam suatu bahasa program tertentalaBet Layer Logik

aplikasi selesai,
jaringan yang menggunakan sistelhree-Tier yang

dirancang seperti gambar berikut .

Presentation Tier | ‘
User akses melalui browser di PC Chem

Server

Logic Tier
Menterjemehkan perintah dari oresentation layer &
meneruskan ke data tier

Data Tier J
Terjemahan permintaan data Ke data tier melalui Quary B
V. y
Database

\/’

Gambar 21. Rancangan Jaringan untuk Laboratoriahag&a
yang Menggunakan Sistefnree-Tier

D. Pembuatan dan Implementasi Program

Rancangan perangkat lunak yang dihasilkan akaiistiun
dalam bahasa program PHP dan data dikelola dengamnsD
MySQL. Setelah itu, perangkat lunak akan diimpletasikan
dalam sebuah jaringan lokal, dalam hal ini dilakukdi
Laboratorium Dasar Komputer Fakultas llmu KompBekit
Besar Palembang dengan menggunakan sigtautti-tier.
Hasil yang diperoleh adalah sebagai berikut :

Layer data

akan diimplementasikan dalam aebu Layer

logik berisi logika aplikasi yang akan
menghubungkarayer presentasi darayer data. Langkah
untuk mengaktifkan perintah penghubung ini adalahgdn
meletakkan aplikasi perangkat lunak laboratoriurhasa ke
direktori C:\xampp\htdocs Setelah itu, mengaktifkan
PhpMyAdmin dariexplorer, dan mengaktifkan DBMS dengan
memanggil file dari PhpMyAdmin. Setelah DBMS aktif,
aplikasi ini sudah dapat diakses dilapegsentation

Aplikasi perangkat lunak yang diletakkanldyer logik ini
memiliki tampilan seperti pada rancangan antarmuka
administrator

Layer Presentasi

Layer presentasi adalah layer tempat user mengakseas
melalui PC Client. Pada PC client tidak ada logiltikasi,
hanya ada user interface yang akan menghubungleankas
database melalui layer logic.

Antarmuka yang ditampilkan pada PC client sepeatilgp
rancangan antar muka client.

E. Menganalisa Hasil yang Diperoleh

Implementasi dilakukan dengan menggunakan beberapa
komputer. Salah satu komputer digunakan sebagaver
untuk aplikasi. Masing-masinguser mengakses alamat
komputerserver Setelah alamagerverdiakses dengan alamat
http://localhost/LB akan muncul antarmuka pada layar
presentasi masing-masing Eliznt. Setelah memasukédwogin,
peserta dapat memilih buku soal dan masuk ke lagat.
Setelah semua soal selesai dikerjakan, tampil hagin
dilayar masing-masing.

Layer logik berisi aplikasi yang dikelola oledministrator
Administrator dapat menambah, mengubah, atau menghapus
semua data yang ada paldger data. Selain itu pada saat
percobaan terjadi beberapa kali perubahan pada dpdjkasi.
Perubahan data maupun logik aplikasi tidak mengaipaipun

Penyimpanan data menggunakan sistem basis dat&QWy S qj |ayer presentasi, sebab dalam arsitektuee tier layer

Berikut adalah implementasi basis data dengan merdggn
MySQL 5.0

presentasi hanya berhadapan dengan antarmuka saplika
melaluiweb browser

ISSN 1907-4093 / © 2008URNAL GENERIC
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VI. KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Kesimpulan dari penelitian yang telah dilakukan lakla

sebagai berikut :

a. Prototipe laboratorium bahasa berbasis komputdalda
sebuah perangkat lunak yang mengadopsi fungsi dari
sebagian atau keseluruhan sebuah laboratoriumdahas

b. Three-Tier adalah arsitektur client-server dimana
masing-masingiser interface functional process logic
("business rules"),data storage dan data access
dikembangkan dan disusun sebagai modul-modul yang
berdiri sendiri. "three-tier" atau "three-layer"dadah
bagian darmultitier architectures

c. Sistem three-tier yang diterapkan pada prototipe
laboratorium bahasa berbasis komputer memberi
kemudahan pada pengelolaan aplikasi perangkat ,lunak
karena perubahan yang terjadi pddser logic dan
layer datatidak akan memberi pengaruh paldeger
presentasi.

B. Saran

Prototipe laboratorium bahasa berbasis komputerg yan
implementasinya menggunakan sistethree-tier masih
memiliki kekurangan, diantaranya diantarser yang memilih
soal yang sama urutan soal masih sama sehinggabisa
tetap saling berkomunikasi. Selain itu masih belemgkapnya
fasilitas belajar bahasa pada prototipe perangkagkl ini
sehingga saran yang diajukan oleh penulis adaldéngieapi
perangkat lunak dengan fasilitas pengacakan saahu&
audio pembelajaran struktur secaranline dan fasiltas
komunikasi antara pengajar dan siswa.
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