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ABSTACT 

 

 
The Donorin application can help the people of Muara Enim district in 

obtaining information about blood donations. In this study the Donorin 

application was built using the Floyd – Warshall algorithm aiming to compare the 

distance between the Blood Donor and the Indonesian Red Cross (PMI) according 

to the distance determined by the algorithm to get the shortest distance. The data 

used in the Donorin Application is primary data in the form of storing the identity 

data of Blood Donors who often need blood donors, after the data is stored then 

Donor Finders will choose the blood type they need and can search for Blood 

Donors closest to the Indonesian Red Cross (PMI). ). Tested by asking 

respondents to register themselves in the Donorin Application. Respondents were 

also asked to provide an assessment of the answers given. From the tests carried 

out by 10 respondents, it was found that the number of assessments that answered 

according to the shortest distance given by the Donorin Application was as many 

as 10 out of 10 respondents. Based on the test results, the Donorin application for 

blood donor information uses the Floyd – Warshall algorithm to obtain an 

accuracy value of 100%. 
 

Keywords: Application Donorin, Blood Donors Information, Floyd - Warshall 

Algorithm 
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ABSTRAK 

 

 
Aplikasi Donorin dapat membantu masyarakat kabupaten Muara Enim dalam 

mendapatkan informasi mengenai donor darah. Pada penelitian ini Aplikasi 

Donorin dibangun dengan menggunakan algoritma Floyd – Warshall bertujuan 

untuk membandingkan antara jarak Pendonor Darah dan Palang Merah Indonesia ( 

PMI ) itu sesuai dengan jarak yang telah di tentukan oleh algoritma tersebut untuk 

mendapatkan jarak terpendek. Data yang digunakan pada Aplikasi Donorin adalah 

data primer berupa dengan cara menyimpan data indentitas Pendonor Darah yang 

sering membutuhkan donor darah, setelah data disimpan kemudian Pencari Donor 

akan memilih golongan darah yang mereka butuhkan dan bisa mencari Pendonor 

Darah yang paling terdekat dengan Palang Merah Indonesia ( PMI ). Diuji dengan 

cara meminta responden untuk mendaftarkan diri di Aplikasi Donorin. Para 

Responden juga diminta untuk memberikan penilaian atas jawaban yang 

diberikan, Dari pengujian yang dilakukan sebanyak 10 responden didapatkan 

jumlah penilaian yang menjawab sesuai untuk jarak terpendek yang diberikan oleh 

Aplikasi Donorin adalah sebanyak 10 dari 10 responden. Berdasarkan hasil 

pengujian tersebut Aplikasi Donorin untuk informasi donor darah menggunakan 

algoritma Floyd – Warshall memperoleh nilai akurasi sebesar 100%. 

 

Kata Kunci: Aplikasi Donorin, Informasi Donor Darah, Algoritma Floyd - Warshall 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1   Pendahuluan 

Pada bab pendahuluan akan membahas latar belakang masalah, rumusan 

masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, batasan masalah, sistematika 

penulisan dan kesimpulan. Bab ini menggambarkan secara umum seluruh kegiatan 

yang dilakukan dalam penelitian ini. 

 

1.2   Latar Belakang Masalah 

Kemajuan teknologi di bidang kesehatan merupakan salah satu faktor penting 

dalam mendukung keberhasilan pemerintah dalam menangani masalah pada bidang 

kesehatan. Masalah pada bidang kesehatan beraneka ragam, salah satunya yaitu 

donor darah.  

Donor darah adalah proses pemberian darah secara sukarela untuk maksud dan 

tujuan tranfusi darah bagi orang lain yang membutuhkan. Satu dari empat orang di 

dunia mungkin akan butuh tranfusi darah selama hidupnya, namun hanya 37% 

populasi saja yang memenuhi syarat untuk dapat mendonorkan darahnya dan hanya 

dibawah 10% yang mau mendonorkan darahnya secara rutin. Kebutuhan darah 

pertahun suatu daerah adalah sebesar 2% dari populasi daerah tersebut. 

Berdasarkan data PMI pusat di tahun 2013 kita masih kekurangan 600.000 liter stok 

darah. Donor darah sangat penting namun seringkali terlupakan. Donor darah 

berguna untuk aspek paliatif yang berfokus pada pasien penyakit serius atau 

mengancam jiwa. Proses penyampaian informasi terkait donor darah, masyarakat 
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harus selalu mendatangi PMI, sehingga tidak efisien dan kurang efektif. Banyak 

yang ingin mendonorkan darah untuk membantu sesama tetapi karena informasi 

yang masih kurang, masyarakat tidak tahu bagaimana cara mengetahui informasi, 

jadwal dan kegiatan donor darah yang ada ( Castaka & Teguh, 2017 ).   

Algoritma Floyd Warshall merupakan pemecahan masalah jalur terpendek 

antara node jaringan lainnya, lebih umum dan memberikan penentuan simultan 

jalur terpendek antara dua node jaringan. Keuntungan lain termasuk kemudahan 

implementasi, bekerja pada grafik berbobot tidak hanya dengan positif tetapi juga 

dengan  bobot negatif tanpa siklus negatif, serta kemungkinan rekontruksi visual 

dari jalur terpendek secara bersamaan antara setiap pasangan node segera setelah 

akhir siklus iterasi  masyarakat kesulitan dalam menentukan jalur tercepat untuk 

dating ke PMI sehingga untuk ke PMI masih dalam waktu yang lama, terdapat 

banyak algoritma untuk mencari jalur terpendek. Salah satunya Algoritma Floyd – 

Warshall ( Vladimir et al.,2020 ).  

Dalam penelitian ini, Algoritma Floyd Warshall disajikan tidak seperti 

Djikstra dan Bellman-Ford Algoritma, Keuntungan Algoritma ini termasuk 

kemudahan implementasi, bekerja pada grafik berbobot, tidak hanya positif tetapi 

juga dengan bobot negatif, dari tepi tanpa siklus negatif, serta kemungkinan 

rekontruksi visual dari jalur terpendek secara bersamaan antara setiap node. Untuk 

membantu menyelesaikan masalah tersebut akan membuat pengembangan 

rekomendasi donor darah online dengan metode Algoritma Floyd Warshall ( Zuhri 

Ramadhan et al., 2018). 
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Berdasarkan penjelasan latar belakang, maka penelitian ini dilakukan untuk 

membangun sebuah website dengan metode yang akan digunakan Algoritma Floyd 

Warshall  dapat menrekomendasikan masyarakat dalam mencari donor darah yang 

dibutuhkan. 

1.3   Rumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang di atas, adapun rumusan masalah yang akan 

diselesaikan dalam penelitian ini adalah : 

1. Bagaimana cara mengembangkan aplikasi donor darah online dengan 

metode Floyd Warshall ?  

2. Bagaimana kinerja metode Floyd Warshall pada aplikasi donor darah 

online berbasis mesin learning ?  

 

1.4     Tujuan Penelitian  

Tujuan penelitian yang akan diharapkan adalah :  

1. Menghasilkan perangkat lunak dengan metode yang digunakan yaitu 

Algoritma Floyd – Warshall 

2. Mengukur performa Algoritma Floyd – Warshall dalam menentukan 

jarak terpendek pada aplikasi donor darah online berbasis website 

3. Membantu masyarakat Muara Enim untuk mengurangi waktu yang 

dihabiskan dalam mencari donor darah jika dalam keadaan darurat. 
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1.5   Manfaat Penelitian  

Manfaat yang diharapkan dari penelitian ini adalah : 

1. Memudahkan masyarakat untuk menemukan jalur tercepat ke PMI 

untuk melakukan donor darah dengan metode Floyd Warshall mampu 

mengoptimalkan pencarian rute terdekat untuk pencarian tempat 

2. Menghasilkan sebuah aplikasi yang dapat membantu masyarakat dalam 

melakukan donor darah dengan lebih efektif dan efisien.  

 

1.6   Batasan Masalah  

Adapun batasan - batasan yang terdapat pada penelitian ini adalah : 

1. Penelitian ini membahas mengenai pembangunan  sebuah website untuk 

membantu masyarakat dalam mencari pendonor darah yang dibutuhkan 

dengan framework laravel. 

2. Hasil penelitian ini berupa sebuah website yang dapat digunakan oleh 

masyarakat di Kabupaten Muara Enim 
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1.7 Sistematika Penulisan 

     Sistematika penulisan tugas akhir ini akan mengikuti standar penulisan 

tugas akhir Fakultas Ilmu Komputer adalah sebagai berikut :  

BAB I. PENDAHULUAN 

          Pada bab ini, diuraikan mengenai latar belakang, perumusan 

masalah, tujuan dan maanfaat penelitian, batasan masalah/ruang 

lingkup, metologi penelitian, dan sistematika penulisan. 

BAB II.  KAJIAN LITERATUR  

          Pada bab ini, akan membahas dasar – dasar teori yang 

digunakan dalam penelitian, seperti definisi sistem informasi, dan 

semua yang digunakan pada tahapan analisis, perancangan, dan 

implementasi metode. 

BAB III.  METODOLOGI PENELITIAN 

            Pada bab ini, akan membahas mengenai tahapan yang akan 

dipakai pada penelitian. Setiap rencana dari tahapan penelitian 

dideskripsikan secara rinci dengan berdasar pada kerangka kerja. 

BAB IV. PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK  

Pada bab pengembangan perangkat lunak bakal membahas 

tentang metode waterfall dan tahapan yang dipergunakan pada 

pengembangan aplikasi.  

BAB V. HASIL DAN ANALISIS  

Pada bab hasil serta analisis akan membahas tentang data 

hasil pengujian serta analisis hasil dari riset maupun penelitian yang 

sudah dilakukannya. 
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BAB VI. KESIMPULAN DAN SARAN  

Pada bab kesimpulan dan saran membahas tentang 

kesimpulan serta juga saran yang diperoleh dari keseluruhan bab 

yang ada. 

 

1.8 Ringkasan 

 Pada bab 1 dapat disimpulkan bahwa masalah yang harus diselesaikan pada  

penelitian ini adalah membuat pengembangan aplikasi donor darah online yang 

dapat membantu masyarakat terutama pencari donor darah agar bisa menemukan  

pendonor darah pada aplikasi yang dibuat, dalam situasi darurat dan juga ada fitur  

rute terpendek ke lokasi PMI. 
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