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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

PT. Pertamina Persero Sumatera Selatan adalah sebuah badan usaha milik 

negara yang bergerak di bidang pertambangan dan fokus pada minyak yang 

beroperasi di wilayah Sumatera Selatan. Dalam aktivitas kegiatan operasionalnya 

perusahaan selalu menggunakan barang-barang habis pakai seperti alat tulis kantor, 

mulai dari kertas, pena, clip paper, hingga perlengkapan kantor lainnya seperti tisu, 

dan lain-lain. 

Saat ini PT.Pertamina sudah memiliki aplikasi untuk mengelola rencana 

anggaran, namun memiliki kekurangan yakni aplikasi tersebut hanya dapat 

digunakan oleh Bagian Keuangan saja dan digunakan untuk mengelola semua pos 

anggaran yang ada didalam perusahaan secara keseluruhan dan tidak dapat 

digunakan dalam mengelola rincian atau detail penggunaan barang habis pakai di 

departemen logistik. Sekarang ini proses pengelolaan data barang habis pakai masih 

dilakukan secara manual dengan menggunakan hasil cetak printout berbentuk 

kertas dan file excel secara langsung, yang kemudian diserahkan kepada pimpinan 

untuk menunggu proses persetujuan yang menyebabkan proses menjadi lambat 

serta menambah pemborosan dalam penggunaan kertas. Selain itu, Bagian 

Keuangan tidak dapat langsung menerima rencana anggaran dari masing-masing 

departemen dan apabila terjadi kesalahan atau koreksi akan menyebabkan 

penundaan dan memakan waktu lebih lama lagi. 



Melalui penelitian ini, penulis ingin membangun sebuah aplikasi yang dapat 

digunakan oleh departemen logistik dalam mengelola barang habis pakai dengan 

judul penelitian yakni, “Aplikasi Anggaran Barang Habis Pakai Pada PT 

Pertamina Persero”, dengan tujuan untuk membantu dalam proses pengelolaan 

anggaran barang habis pakai, sehingga lebih mudah dan cepat dalam pengelolaan 

data anggaran, serta dalam proses pembuatan laporannya. 

 

1.2 Tujuan Penelitian 

Penelitian ini bertujuan untuk membantu dalam proses pengelolaan data 

anggaran barang habis pakai pada departemen logistik sehingga data anggaran 

dapat diakses secara cepat dan mudah setiap saat. 

 

1.3 Manfaat Penelitian 

Manfaat aplikasi yang dibangun antara lain: 

1. Membantu dalam mengelola anggaran departemen departemen logistik. 

2. Data-data anggaran barang habis pakai meliputi penggunaan alat tulis kantor 

mulai dari kertas, pena, clip paper, hingga perlengkapan kantor lainnya 

seperti tisu, dan lain-lain. 

3. Membantu dalam menyiapkan laporan anggaran secara cepat. 

 

1.4 Batasan Masalah 

Dalam penelitian ini, penulis menerapkan beberapa batasan guna lebih 

memfokuskan topik penelitian, antara lain: 



1. Aplikasi ini digunakan untuk mengelola data anggaran barang habis pakai. 

2. Aplikasi ini dapat diakses oleh Bagian Keuangan dan departemen logistik. 

3. Aplikasi yang dibangun dalam bentuk aplikasi berbasis web. 

4. Hasil output dari aplikasi ini adalah laporan anggaran barang habis pakai. 

 

1.5 Metodologi Penelitian 

Metodologi penelitian adalah suatu teknik yang dilakukan dalam proses 

penelitian dalam memperoleh data yang spesifik dan prinsip-prinsip yang 

sistematis.  

1.5.1. Metode Pengumpulan Data 

Observasi adalah proses pengumpulan data dengan cara peneliti mengamati 

apa yang dikerjakan orang, mendengarkan apa yang mereka ucapkan, dan 

berpartisipasi dalam aktifitas mereka. Jadi Observasi partisipasi merupakan metode 

pengumpulan data yang digunakan untuk mendapatkan data penelitian melalui 

pengamatan dan pengindraan dimana observer atau peneliti benar-benar berada 

dalam keseharian pelaku yang diteliti (Sugiyono, 2017). 

a. Metode Pengamatan (Observasi)  

Observasi adalah salah satu cara pengumpulan data dengan 

melakukanpengamatan langsung terhadap objek yang diteliti. Di dalam 

observasi ini penulis mengamati sistem pengolahan data pada PT Pertamina 

Persero Sumatera Selatan.  

 

 



b. Metode Wawancara 

Wawancara merupakan proses tanya jawab secara langsung kepada 

departemen keuangan PT Pertamina Persero Sumatera Selatan mengenai 

permasalahan dan hal-hal yang menyangkut objek penelitian. 

c. Metode Studi Pustaka 

Studi pustaka yaitu penelitian kepustakaan dimana penulis mendapat data 

dengan cara mempelajari buku-buku pedoman yang berkaitan dengan judul 

yang diangkat sebagai referensi. Buku-buku tersebut diambil dari berbagai 

sumber,baik dari luar maupun dari dalam perusahaan.  

 

1.5.2. Metode Pengembangan Aplikasi 

Model Waterfall, sebenarnya adalah "Linear Sequential Model", yang 

sering juga disebut dengan "classic life cycle" atau model waterfall. Metode ini 

muncul pertama kali sekitar tahun 1970, tetapi merupakan model/metode yang 

paling banyak dipakai di dalam Software Engineering (SE). Metode ini melakukan 

pendekatan secara sistematis dan unit mulai dari level kebutuhan sistem lalu menuju 

ke tahap analisis, design, coding, testing/verification, dan maintenance (Muharto & 

Ambarita, 2017). 

1. Analisis 

Langkah ini merupakan analisa terhadap kebutuhan sistem. 

Pengumpulan data dapat dilakukan dengan melakukan sebuah 

penelitian, wawancara atau studi literatur.  

 



2. Design / Perancangan 

Proses design akan menerjemahkan syarat kebutuhan ke sebuah 

perancangan perangkat lunak yang dapat diperkirakan sebelum dibuat 

coding. Proses ini berfokus pada : struktur data, arsitektur perangkat 

lunak, representasi antarmuka, dan detail algoritma prosedural 

3. Coding / Implementasi 

Implementasi merupakan penerjemahan rancangan desain menjadi suatu 

sistem atau aplikasi dengan menggunakan bahasa pemrograman.  

4. Testing/verification(Pengujian) 

Setelah pengkodean selesai, maka akan dilakukan testing terhadap 

aplikasi yang telah dibuat tadi. Tujuan testing adalah menemukan 

kesalahan - kesalahan terhadap aplikasi tersebut dan kemudian bisa 

diperbaiki. 

5. Maintenance 

Pada tahap ini, aplikasi yang telah dibangun akan terus dipantau  untuk 

melihat apakah ada error atau kesalahan yang nantinya akan segera 

dilakukan perbaikan dan juga memungkinkan untuk penambahan 

terhadap fitur-fitur yang akan dapat memaksimalkan aplikasi yang telah 

dibangun. 
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