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ABSTRAK 

Pembelajaran menyenangkan ialah salah satu suasana yang harus dirasakan pelajar abad 

21. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan model 

pembelajaran Role Playing terhadap hasil belajar siswa pada materi kegiatan ekonomi 

kelas IV SDN 59 Palembang. Penelitian ini merupakan penelitian dengan menggunakan 

metode  quasi eksperimen, dengan desain penelitian Nonequivalent Control Group 

Design.       Populasi dalam penelitian ini adalah siswa kelas IV SD Negeri 59 Palembang. 

Sampel dalam penelitian ini sebanyak 30 siswa yang diambil menggunakan teknik 

sampling sistematis. Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini adalah tes bentuk 

pilihan ganda. Teknik analisis data yang digunakan adalah Uji Paired Sampel t-test 

yang sebelumnya sudah dilakukan uji normalitas dan uji homogenitas terlebih dahulu. 

Didapatkan hasil dari perhitungan Uji Paired Sampel t-test dengan taraf signifikan α = 

0,05, diperoleh sig. 0,005 < 0,05. Berdasarkan hasil Uji Paired Sampel t-test tersebut 

dapat disimpulkan bahwa Ho ditolak dan Ha diterima. Maknanya terdapat pengaruh yang 

signifikan dari penggunaan model pembelajaran Role Playing terhadap hasil belajar 

siswa pada materi kegiatan ekonomi kelas IV SDN 59 Palembang. 

Kata Kunci : Model Role Playing, Hasil Belajar, Kegiatan Ekonomi 
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Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

 

ABSTRACT 

Fun learning is one of the atmosphere that must be felt by 21st century students. This 

study aims to determine the effect of using the Role Playing learning model on student 

learning outcomes in the economic activity material for class IV SDN 59 Palembang. 

This research is a research using quasi-experimental method, with research design 

Noneequivalent Control Group Design. The population in this study were all fourth 

grade students of SD Negeri 59 Palembang. The sample in this study was 30 students 

who were taken using a systematic sampling technique. The instrument used in this 

study was a multiple choice test. The data analysis technique used is the Paired Sample 

t-test which has previously been tested for normality and homogeneity tests first. The 

results obtained from the calculation of the Paired Sample t-test with a significant level 

of = 0.05, obtained sig. 0.005 < 0.05. Based on the results of the Paired Sample t-test, it 

can be concluded that Ho is rejected and Ha is accepted. This means that there is a 

significant effect of using the Role Playing learning model on student learning outcomes 

in the economic activity material for class IV SDN 59 Palembang. 

Kata Kunci : Role Playing Models, Learning Outcomes, Economic Activity 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Pendidikan ialah suatu usaha seiring kesadaran yang telah direncanakan untuk 

menciptakan lingkungan belajar. Sistem pembelajaran bertujuan agar tercipta keaktifan 

dan keefektifan peserta didik dalam pengembangan kapasitas potensi yang dimiliki 

supaya memiliki kebijaksanaan, kekuatan spiritual, kepribadian, karakter akhlak mulia, 

pengetahuan, keterampilan dan kemampuan yang dibutuhkan dirinya, maupun 

lingkungan yang lebih luas. Demikian merupakan intisari definisi pendidikan 

berdasarkan UU RI No. 20 tahun 2003 pasal 1 ayat 1 mengenai “Sistem Pendidikan 

Nasional” atau disingkat Sisdiknas. Mengarah pada UU Sisdiknas, fungsi dari 

pendidikan nasional ialah melaksanakan pengembangan, menumbuhkan kemampuan 

dan mengkontruksi peradaban serta karakter bangsa guna memiliki martabat untuk 

mengatur kehidupan bernegara,  mencerdaskan kehidupan bangsa yang bertujuan 

mengoptimalkan kemampuan peserta didik untuk membentuk manusia bertakwa dan 

beriman kepada Tuhan Yang Maha Esa, sehat, memiliki akhlak mulia, memiliki ilmu, 

kreatif, cakap serta memiliki kemandirian, dan menjadi warga Negara demokratis dan 

juga bertanggungjawab. Pendidikan merupakan salah satu komponen penting yang 

mempengaruhi perkembangan serta pembangunan bangsa.  

Pada era ini pendidikan menjadi tempat perubahan serta pembaharuan suatu 

bangsa. Seiring dengan zaman yang semakin maju serta berkembang itu hal yang 

menuntut perubahan pada sistem pendidikan. Indonesia mempunyai sistem pendidikan 

yang dirancang sedemikian rupa guna tercapainya pendidikan berkualitas serta di 

dukung oleh komponen penting yang ada di dalamnya, yakni pendidik (pendidik), 

peserta didik, sarana dan prasarana, dan lain – lain. Pendidikan merupakan usaha yang 

secara sadar dan terancang untuk menciptakan proses pembelajaran dan suasana 

belajar. Guna peserta didik dapat mengembangkan potensi diri yang berkembang 
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secara aktif, memiliki akhlak mulia, menjadi pribadi yang cerdas terampil serta 

memiliki kekuatan agama secara spiritual dalam proses penyelenggaraan pendidikan 

harus disertai dengan pemberian sumber daya yang berkualitas.  

Pendidikan dapat juga diartikan sebagai suatu proses dengan strategi tertentu, 

sehingga peserta didik memperoleh atau menerima pengetahuan, pemahaman, dan tata 

cara bertingkah laku sebagaimana mestinya dengan kebutuhan peserta didik 

(Muhibbin, 2015). Pendidikan merupakan salah proses peralihan pengetahuan dengan 

sadar dan terencana untuk mengarahkan tingkah laku manusia dan mendewasakan 

manusia dengan proses belajar dalam bentuk pendidikan formal, nonformal, dan 

informal (Irham, 2013). Dengan demikian dapat di simpulkan pendidikan merupakan 

usaha dan proses peralihan pengetahuan dengan sadar serta tersusun atau terencana 

guna membuat manusia menjadi lebih baik dan mendewasakan manusia melalui 

pengajaran yang menghasilkan manusia yang dapat mengembangkan diri secara aktif, 

memiliki kecerdasan maupun keterampilan, mempunyai akhlak yang mulia dan 

berkekuatan spiritual berdasarkan agama. 

Kamus Besar Bahasa Indonesia mendefinisikan kata “pembelajaran” berasal 

dari kata “ajar” berarti petunjuk yang diberikan kepada orang untuk diketahui atau 

diturut, selain itu pembelajaran berarti proses, cara perbuatan menjadikan orang atau 

makhluk hidup belajar. Pembelajaran membutuhkan proses yang disadari serta bersifat 

permanen sehingga tercapainya perubahan perilaku. Pada proses tersebut terjadi 

pengumpulan informasi yang selanjutnya disimpan ke dalam memori otak dan 

organisasi kognitif. Tahap berikutnya, keterampilan itu diwujudkan secara praktis pada 

kegiatan aktif peserta didik untuk merespons dan bereaksi terhadap peristiwa atau 

kejadian yang terjadi pada diri peserta didik ataupun lingkungannya. (Soyomukti, 

2016). Proses secara tepat dan baik sangat mempengaruhi kualitas suatu pembelajaran. 

Dalam meningkatkan kualitas pendidikan harus mencapai ditahap yakni pendidik 

memahami apa yang dipelajari dan diterapkan di kehidupan nyata sehingga pendidik 

dituntut untuk memiliki pengetahuan yang inovatif guna proses pembelajaran terjalin 
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aktif antara pendidik dan peserta didik karena pada dasarnya hal itu dapat mewujudkan 

proses pembelajaran yang optimal.  

Secara umum strategi mempunyai pengertian suatu garis besar haluan untuk 

bertindak dalam usaha mencapai sasaran yang telah ditentukan, Dihubungkan dengan 

belajar – mengajar strategi bisa diartikan sebagai pola – pola umum kegiatan pendidik 

dengan peserta didik dalam perwujudan kegiatan belajar mengajar tercapi tujuan yang  

telah digariskan (Bahri. S dan Zain.A, 2013). Hasil belajar yaitu perubahan – perubahan 

yang terjadi pada diri peserta didik yang menyangkut aspek kognitif, afektif, dan 

psikomotor sebagai hasil dari proses belajar (Susanto Ahmad, 2013). Hasil belajar 

merupakan hal yang dicapai dalam bentuk angka-angka atau skor setelah diberikan tes 

pada setiap akhir pembelajaran sehingga nilai yang di dapat peserta didik menjadi 

acuan untuk melihat perkembangan penguasaan peserta didik dalam menerima materi 

pelajaran. (Dimyati dan Mudjiono, 2015) 

Tinggi atau rendah dari hasil belajar yang dicapai peserta didik tidak hanya 

berdasarkan kemampuan peserta didik secara pribadi melainkan juga disebabkan oleh 

kurang berhasilnya pendidik dalam mengajar. Maka dari itu pendidik harus dapat 

menentukan strategi yang akan digunakan dalam kegiatan belajar mengajar. Pada tahap 

ini pendidik di tegaskan untuk berani melakukan uji coba terhadap model 

pembelajaran, metode pembelajaran, dan media pembelajaran yang secara teori hal 

tersebut dapat membantu terpecahkannya masalah dari pembelajaran. Kenyataan di 

lapangan atau Sekolah Dasar (SD) masih menunjukan bahwa hasil belajar peserta didik 

masih rendah, tingkat rendahnya hasil belajar berpengaruh buruk dalam peningkatan 

IPTEK (Ilmu Pengetahuan dan Teknologi) yang berakibatkan ikut rendahnya mutu 

individu yang dihasilkan.   

Berdasarkan hasil pengamatan di kelas IV SD Negeri 59 Palembang hasil 

belajar peserta didik masih kurang dari yang diharapkan terutama pada materi kegiatan 

ekonomi. Hal tersebut dipengaruhi faktor kesulitan belajar peserta didik dalam 

menerima pelajaran, penyampaian materi dari pendidik yang masih menggunakan 

model belajar klasik yakni menggunakan metode ceramah serta menulis catatan di 
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papan tulis kemudian peserta didik menyalin di buku. Disebabkan hal tersebut pendidik 

jarang memberikan umpan balik kepada peserta didik, pembelajaran bersifat monoton 

yang mengakibatkan peserta didik bersifat pasif, peranan pembelajaran hanya dikuasai 

oleh pendidik sehingga peserta didik mudah merasa bosan. Dilihat dari hasil belajar 

materi kegiatan ekonomi pada kelas VI SD Negeri 59 Palembang peserta didik yang 

mampu mecapai Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) 70 hanya 9 dari 21 jumlah 

peserta didik, Melihat dari hal tersebut diperlukan model pembelajaran yang membuat 

peserta didik menjadi lebih aktif serta kegiatan belajar menjadi menyenangkan.  

Model pembelajaran merupakan kerangka konseptual atau pola yang digunakan 

sebagai pedoman dalam merencanakan dan mewujudkan suatu proses pembelajaran di 

kelas yang mengarahkan pendidik dalam mendesain pembelajaran yang 

membelajarkan peserta didik sehingga tujuan pembelajaran tercapai (Kunandar, 2014). 

Menurut Joyce (Huda, 2014) terdapat empat kelompok model pembelajaran yang 

didasarkan pada sifat, karakteristik, dan pengaruhnya yakni memproses informasi, 

personal, interaksi sosial, dan perubahan perilaku. Menurut Khaerani, (2010) 

menyatakan Role Playing membuat peserta didik menjadi lebih tertarik dan aktif,  

peserta didik tidak hanya belajar mengenai konsep melainkan juga mengintegrasi 

pengetahuan melalui masalah yang ada serta mengeksplorasi dan mencari solusi yang 

kreatif guna memecahkan masalah. Berdasarkan pendapat ahli diatas dapat 

disimpulkan model pembelajaran Role Playing merupakan model pembelajaran 

interaksi sosial yang memberikan kesempatan bagi peserta didik untuk mengikuti 

kegiatan belajar aktif dengan memberikan peran tertentu kepada peserta didik dan 

mendramatiskan peran ke dalam pentas dengan kata lain menampilkan ke depan kelas.  

Role Playing berfungsi untuk 1) mengeskplorasi suasana hati peserta didik, 2) 

mentransfer dan mewujudkan pandangan mengenai perilaku, nilai, dan persepsi peserta 

didik, 3) mengembangkan keterampilan dalam pemecahan masalah dan tingkah laku, 

4) mengeksplorasi materi pembelajaran dengan cara yang berbeda (Sinanglingtyas, 

2013). Adapun salah satu model pembelajaran yang cocok dan bermanfaat untuk 

meningkatkan hasil belajar peserta didik khususnya pada materi kegiatan ekonomi 
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ialah Model Role Playing (Bermain Peran). Diharapkan pembelajaran yang terjadi 

menjadi lebih menyenangkan serta peserta didik merasa nyaman, dengan demikian 

materi yang di berikan akan mudah di pahami oleh peserta didik. Berkaitan dengan hal 

tersebut sesuai dengan penelitian terdahulu F. Kencana Sari, (2018) yang mana hasil 

penelitian menunjukkan bahwa model pembelajaran Role Playing dapat meningkatkan 

hasil belajar pada pembelajaran tematik kerena mampu meningkatkan hasil belajar 

peserta didik dalam tiga ranah yaitu pengetahuan, sikap dan keterampilan. Dalam ranah 

pengetahuan hasil belajar meningkat dari persentase ketuntasan 48% dengan rata-rata 

kelas 67, menjadi 93% dengan rata-rata kelas 85. Dalam ranah sikap rata-rata peserta 

didik mampu mencapai predikat B (Baik) dari predikat C (Cukup). Dalam ranah 

keterampilan hasil belajar meningkat dari rata-rata 62 menjadi 75. Selaras dengan hasil 

penelitian Cahyani, (2020) yang menyatakan terdapat pengaruh yang signifikan dalam 

penerapan model Role Playing terhadap hasil belajar peserta didik tema indahnya 

keragaman di Negeriku pada peserta didik kelas IV SDN Kejayan 1 Bondowoso. 

Berdasarkan uraian masalah di atas, maka peneliti tertarik untuk mengadakan 

penelitian berjudul “Pengaruh Model Pembelajaran Role Playing Terhadap Hasil 

Belajar Peserta didik Pada Materi Kegiatan Ekonomi Kelas IV SD Negeri 59 

Palembang”. 

 

1.2 Rumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang di atas, maka dapat dikemukakan rumusan masalah 

dalam penelitian ini yaitu, “Apakah terdapat pengaruh yang signifikan dari penggunaan 

model pembelajaran Role Playing terhadap hasil belajar peserta didik pada materi 

kegiatan ekonomi kelas IV SD Negeri 59 Palembang?” 

 

1.3 Tujuan Penelitian  

Berdasarkan rumusan masalah yang dijabarkan di atas, maka tujuan penelitian 

ini terdapat hipotesis antara lain sebagai berikut: 
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Ha : Membuktikan adanya pengaruh yang signifikan dari penggunaan model 

pembelajaran Role Playing terhadap hasil belajar peserta didik pada materi kegiatan 

ekonomi kelas IV SD Negeri 59 Palembang. 

Ho : Membuktikan tidak adanya pengaruh yang signifikan dari penggunaan model 

pembelajaran Role Playing terhadap hasil belajar peserta didik pada materi kegiatan 

ekonomi kelas IV SD Negeri 59 Palembang. 

 

1.4 Manfaat penelitian  

1.4.1 Manfaat Teoritis 

Secara teoritis hasil pennelitian ini di harapkan model pembelajaran Role 

Playing dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik pada kelas IV SD Negeri 59 

Palembang. 

 

1.4.2 Manfaat Praktis 

1.4.2.1 Bagi Peserta didik 

Penggunaan model Role Playing menjadi salah satu upaya untuk 

membbangkitkan minat peserta didik untuk lebih tertarik, aktif, menyenangkan serta 

lebih memahami materi sehingga hasil belajar meningkat. 

 

1.4.2.2 Bagi Pendidik 

Dapat menjadikan penelitian ini sebagai alternative dalam memperbaiki dan 

meninngkatkan kegiatan belajar – mengajar di kelas, guna meminimalisir munculnya 

masalah dalam kegiatan pembelajaran. 

 

1.4.2.3 Bagi Sekolah 

Menjadi masukkan dalam perbaikan proses belajar – mengajar dan menjadi 

bahan pertimbangan sekolah untuk menerapkan model pembelajaran Role Playing agar 

dapat meningkatkan mutu sekolah. 
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1.4.2.4 Bagi Peneliti 

Memberikan gambaran yang jelas mengenai proses pembelajaran kegiatan 

ekonomi menggunakan model pembelajaran Role Playing sehingga dapat 

meningkatkan hasil belajar dan dapat menjadi dasar pertimbangan penelitian tentang 

pengaruh model Role Playing terhadap hasil belajar peserta didik pada materi kegiatan 

ekonomi. 
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