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ABSTRAK 

Penelitian ini menghasilkan bahan ajar barcode book berbasis kearifan lokal Ogan 

Komering Ilir pada tema 1 subtema Keberagaman Budaya Bangsaku di kelas IV 

SDN 1 Mulyaguna serta mengetahui kevalidan dan kelayakan/kepraktisan pada 

bahan ajar tersebut. Penelitian ini menggunakan model pengembangan 3D (Define, 

Desain, Development). Hasil validasi yang didapatkan dari ahli materi adalah 

95,1% dengan kategori valid. Hasil validasi yang didapatkan oleh ahli desain adalah 

95,7% dengan kategori valid. Hasil validasi yang didapatkan oleh validasi ahli 

praktisi adalah 92% dengan kategori valid. Hasil uji coba kepada peserta didik 

adalah 98,7% dengan kategori sangat praktis. Berdasarkan hal tersebut, bahan ajar 

barcode book kearifan lokal Ogan Komering Ilir (OKI) valid/layak dan praktis 

untuk digunakan dalam pembelajaran. 

 

Kata Kunci: Pengembangan, Bahan ajar, Barcode Book berbasis kearifan lokal 
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ABSTRACT 

This research produced a barcode book teaching material based on the local wisdom 

of Ogan Komering Ilir on theme 1, the cultural diversity of my nation subtheme in 

class IV SDN 1 Mulyaguna and to determine the validity and feasibility/practicality 

of the teaching material. This study uses a 3D development model (Define, Design, 

Development). The validation results obtained from material experts were 95.1% 

with a valid category. The validation results obtained by design experts are 95.7% 

with a valid category. The validation results obtained by expert practitioner 

validation are 92% with a valid category. The test results for students were 98.7% 

in the very practical category. Based on this, the Ogan Komering Ilir (OKI) local 

wisdom barcode book teaching materials are valid/decent and practical to use in 

learning. 

Keyword: Development, Teaching materials, Barcode book on local wisdom   

mailto:06131381924052@student.unsri.ac.id
mailto:sitidewimaharani@fkip.unsri.ac.id


1 
 

BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Undang-undang Nomor 20 tahun 2003 “Sistem Pendidikan Nasional 

(Sisdiknas)” menyatakan bahwa pendidikan memiliki makna sebagai usaha sadar 

dan sistematis dalam menciptakan kegitan dan sistem belajar dengan tujuan 

mengembangkan potensi diri peserta didik melalui keadaan yang aktif dan efektif   

agar memiliki kemampuan motorik, kognitif, afektif, dan psikomotor, serta 

mengembangkan potensi dirinya menyangkut kebijaksanaan, kepribadian, 

termasuk spiritual dengan lingkup yang lebih luas. Pendidikan adalah pengalaman-

pengalaman yang didapat melalui hasil belajar terprogram berbentuk pendidikan 

formal, nonformal, ataupun informal yang berlangsung seumur hidup baik sekolah 

maupun diluar sekolah dengan tujuan mengoptimalisasikan kemampuan individu 

untuk dapat memainkan peranan hidupnya secara tepat dikemudian hari 

(Mudyaharjo, 2012: 3). Hakikat pendidikan menghasilkan pemahaman peran, 

mendudukkannya, dan menilai pendidikan dengan seimbang dan proporsional 

(Triwiyanto, 2015: 21). 

Pendidikan nasional Indonesia merupakan pendidikan yang berlandaskan 

pada Pancasila dan UUD RI Tahun 1945 yang berakar pada nilai-nilai agama, 

kebudayaan nasional Indonesia, dan tanggap terhadap tuntutan perubahan zaman. 

Maka dalam hal ini didapat bahwa pendidikan merupakan usaha yang dilakukan 

untuk mendapatkan pengetahuan, keterampilan, pengalaman dan cara bertingkah 

laku yang sebelumnya belum diketahui hingga menjadi tahu, atau dapat dikatakan 

juga sebagai usaha mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran secara 

sadar dan terencana demi mengembangkan potensi diri peserta didik guna 

mendapatkan pengetahuan moral, spiritual, kecerdasan, keterampilan maupun 

sikap yang dapat digunakan pada kehidupan bermasyarakat diwaktu mendatang.  

Sekolah Dasar atau disingkat dengan SD adalah lembaga pendidikan dasar 

yang usia siswanya dimulai antara enam hingga tiga belas tahun yang masih sangat 

membutuhkan bimbingan dan memiliki karakteristik selalu ingin tahu. 
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(Widyaningrum, 2016). Penerapan Kurikulum 2013 yang mencakup nilai dan 

tujuan kebudayaan mengarahkan pembelajaran yang berpusat pada peserta didik 

untuk mengembangkan potensi dan membangun karakter dalam ranah kognitif, 

afektif, dan psikomotor serta berkontribusi dalam kesejahteraan hidup masyarakat 

(Permendikbud, 2014).  

Pembelajaran Tematik adalah salah satu model pembelajaran terintegrasi 

(integrated learning) di tingkat pendidikan anak usia dini (PAUD) dan tingkat 

pendidikan sekolah dasar (SD) untuk kelas rendah yang dilandaskan pada tema-

tema kontekstual tertentu dengan dunia anak-anak (Trianto, 2013: 5). Untuk 

memudahkan dalam memaksimalkan kegiatan belajar mengajar, dibutuhkan 

perangkat pembelajaran yang terdiri atas, rencana pelaksanaan pembelajaran 

(RPP), media pembelajaran, bahan ajar, lembar kerja peserta didik (LKPD), dan 

evaluasi. Pada kurikulum 2013 ini memiliki tujuan ingin memandirikan generasi 

dalam menimba serta diartikan bahwa pembelajaran saat ini digiring menanamkan 

konsep nilai dan karakter yang sesuai dengan kebudayaan bangsa, maka disini 

bahan ajar menduduki peran penting dalam efektifitas memperoleh sumber 

pelajaran bagi peserta didik. 

Bahan ajar dapat diartikan sebagai bahan atau materi dalam pembelajaran 

yang dirunutkan secara lengkap dan sistematis sesuai dengan prinsip pembelajaran 

yang digunakan oleh pendidik maupun peserta didik pada saat proses pembelajaran 

(Magdalena, dkk., 2020). Menurut Gustiana, dkk., dalam (Kosasih, 2021: 97) 

bahan ajar merupakan segala sesuatu yang dapat memudahkan peserta didik dalam 

proses belajar mengajar berupa buku bacaan, lembar kerja, dan tayangan. 

Berdasarkan informasi yang diperoleh peneliti melalui hasil wawancara 

bersama guru SDN 1 Mulyaguna kabupaten Ogan Komering Ilir (OKI) 

menyatakan bahwa bahan ajar pembelajaran tematik masih kurang dalam 

pemanfaatan dan pembahasan hal-hal konkret yang berada dekat dengan peserta 

didik apalagi menyinggung persoalan materi kearifan lokal daerah. 

Koenjaraningrat dalam (Kawuryan, 2012) kebutuhan dan ketergantungan 

masyarakat terhadap kebudayaan memiliki nilai budaya dan tradisi luhur yang 

penting untuk dipertahankan dan dikembangkan guna memfilter masuknya 
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kebudayaan asing yang marak dibicarakan akibat pengaruh era gobalisasi. Meski 

tak dapat dipungkiri, Indonesia tetap menerima tuntunan globalisasi yang diiringi 

dengan peranan masyarakat sebagai pengamat agar pengaruhnya tidak 

melunturkan budaya sendiri dan memudahkan akses informasi sesuai dengan 

kebudayaan yang terdapat di Indoneisa. 

Kepedulian terhadap lingkungan sekitar, kekayaan alam, dan budaya lokal 

hendaknya ditanamkan pada generasi sejak anak berusia sekolah dasar yang 

membentuk kemampuan, kepribadian, dan karakter seseorang. Ditemukan analisis 

Kurikulum 2013 yang berkaitan dengan kebudayaan pada buku ajar tematik siswa 

kelas IV Tema 1 Indahnya Kebersamaan Subtema 1 Keberagaman Budaya 

Bangsaku. Pada pembahasan tema ini guru dan peneliti sepakat jika sumber bahan 

ajar yang digunakan masih belum melengkapi kebutuhan peserta didik dalam 

memahami materi pelajaran terkhusus mengenai kebudayaan lokal. Disamping itu 

pendidik juga masih belum mampu memadukan secara maksimal materi 

kebudayaan sekitar dalam proses pembelajaran yang menyebabkan minimnya 

pengetahuan kearifan lokal peserta didik. Hal ini juga bisa disebabkan karena 

sulitnya mengakses informasi mengenai kebudayaan lokal daerah sekitar akibat 

minimnya pengetahuan akan teknologi dalam bidang pendidikan. Pengunaan 

bahan ajar yang sesuai dan tepat guna akan sangat membantu pengajar dan pelajar 

dalam mencapai tujuan pembelajaran yang telah direncanakan sebelumnya, 

ditambah lagi jika bahan ajar yang digunakan sesuai dengan kondisi, kebutuhan, 

dan perkembangan teknologi. 

Bagi anak usia sekolah dasar, sangat penting penggunaan bahan ajar yang 

menarik, tidak membosankan, dan mengaitkan dengan hal konkret yang berada 

disekitarnya. Guru sebagai tenaga pendidik, pendamping, serta fasilitator bagi 

peserta didik wajib memiliki pemikiran-pemikiran dan ide-ide kreatif dalam 

melaksanakan pembelajaran agar tercipta kegiatan belajar yang menarik, 

menyenangkan, dan memberikan pengetahuan yang luas. Namun fakta yang 

terlihat saat ini sumber belajar yang menjadi pegangan peserta didik masih belum 

memanfaatkan lingkungan sekitar dalam proses pembelajaran, banyak guru hanya 

mengandalkan buku yang ada tanpa mencoba untuk mengembangkannya. Buku-
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buku yang tersebar sebagai pedoman pembelajaran dirasa masih kurang dalam 

mengintegrasikan antara pendidikan budaya lingkungan sekitar berbasis kearifan 

lokal peserta didik sehingga mengakibatkan peserta didik kurang memahami 

kebudayaan yang ada di daerahnya.  

Dewasa ini Indonesia sedang berupaya meningkatkan sumber daya 

manusia melalui bidang pendidikan. Pada pembelajaran abad 21, selain dituntut 

mandiri belajar peserta didik juga diharapkan mampu menyeimbangkan diri 

terhadap perkembangan zaman. Pandemi Covid 19 menjadi gambaran penting 

sistem pendidikan harus cakap menggandeng guru dan peserta didik untuk tidak 

buta dan gagap akan teknologi. Salah satu hasil perkembangan teknologi dibidang 

pendidikan ialah terciptanya buku ajar berbasis Barcode Book. Firmansyah (2019) 

menyatakan adanya teknologi baru berupa kode QR (Qr Code) yang dipadukan 

dalam buku pelajaran yang dapat menunjang proses kegiatan pembelajaran. 

Mustakim, dkk., (2013) menambahkan penggunaan Quick Response Code (Qr 

Code) pada pembelajaran lebih memberdayakan peserta didik agar dapat berperan 

aktif dalam proses belajar mengajar disekolah. Pengertian Barcode Book sendiri 

yaitu buku yang didalamnya terdapat penjelasan materi baik berupa tulisan ataupun 

gambar yang kemudian juga disertai dengan kode QR sebagai penunjang materi 

tambahan. 

Penulisan bahan ajar Barcode Book diatas memiliki relevansi dengan hasil 

penelitian (Rarastika, 2022) yang menyatakan bahwa penggunaan bahan ajar 

berintegrasi teknologi kode QR dalam mengakses materi dan video pembelajaran 

yang lebih luas layak untuk digunakan serta sudah melalui tahap pengembangan 

uji kelayakan yang didapat dari ahli materi 94,11% ahli teknologi 92,72% ahli 

desain 82,35% ahli guru kelas V 95% dan ahli siswa 88,8%. Menurut hasil 

penelitian (Patresia, dkk., n.d.) Pengembangan media pembelajaran buku ajar 

matematika berbantuan QR-Code technology pada kelas 4 sekolah dasar 

menghasilkan rata-rata validasi sebesar 3.5, nilai rata-rata presentase 91%, hasil 

belajar siswa dengan rata-rata 88 atau diatas ketuntasan minimal ≥ 75. Dan hasil 

penelitian (Gustiana, dkk., 2022) menghasilkan kesimpulan jika bahan ajar tematik 

berbantu QR Code siswa sekolah dasar kelas V dikatakan valid, efektif dan praktis 
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digunakan dalam proses pembelajaran. Dengan adanya bahan ajar yang 

menyajikan penjelasan diiringi dengan visual akan membantu peserta didik 

mengusai topik pembelajaran, melakukan secara mandiri baik disekolah maupun 

diluar sekolah, baik luring ataupun daring. 

Secara singkat buku ajar ini dikembangkan oleh peneliti karena melihat 

kebutuhan peserta didik terhadap bahan ajar tambaha yang dapat mengaitkan 

benda-benda konkret serta sesuai dengan lingkungan peserta didik. Hal ini agar 

sejalan dengan penerapan pembelajaran tematik pada kurikulum 2013. Tidak 

hanya itu, pemilihan pengembangan bahan ajar kearifan lokal juga disebabkan 

karena bahan ajar yang disediakan pemerintah hanya menyajikan kearifan local 

secara umum yang mana peserta didik belum tentu mengetahui karakteristik daerah 

tersebut sehingga menyulitkan peserta didik untuk mengaitkan dalam kehidupan 

sehari-harinya. Tidak hanya itu, peneliti juga mencantumkan barcode pada bahan 

ajar yang dikembangkan. Ide ini muncul sesuai dengan kondisi dan perkembangan 

zaman dimana peserta didik saat ini tertarik dengan pembelajaran berbasis 

teknologi akibat pembelajaran daring sejak pandemi berlangsung hingga saat ini. 

Berdasarkan latar belakang diatas, peneliti bermaksud untuk 

mengembangkan produk yang terintegrasi teknologi berupa bahan ajar Barcode 

Book berbasis kearifan lokal didaerah Ogan Komering Ilir siswa kelas IV Tema 1 

Indahnya Kebersamaan Subtema 1 Keberagaman Budaya Bangsaku di SDN 1 

Mulyaguna.  

 

1.2 Rumusan Masalah 

Dilandaskan pada latar belakang penelitian, rumusan masalah penelitian 

ini yaitu: 

1. Bagaimana Cara Menghasilkan Bahan Ajar Barcode Book Berbasis Kearifan 

Lokal OKI Tema 1 Subtema 1 Siswa Kelas IV SDN 1 Mulyaguna? 

2. Bagaimana hasil uji kelayakan produk bahan ajar barcode book berbasis kearifan 

lokal OKI tema 1 Indahnya Kebersamaan subtema 1 Keberagaman Budaya 

Bangsaku siswa kelas IV SDN 1 Mulyaguna? 

 

 



6 
 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah yang telah dijabarkan diatas, maka 

diperoleh tujuan penelitian ini yaitu: 

1. Menghasilkan produk berintegrasi teknologi berupa bahan ajar Barcode Book 

pada Tema 1 Indahnya Kebersamaan Subtema 1 Keberagaman Budaya 

Bangsaku Kelas IV SD. 

2. Mendeskripsikan hasil uji kelayakan produk bahan ajar Barcode Book berbasis 

kearifan lokal pada Tema 1 Indahnya Kebersamaan Subtema 1 Keberagaman 

Budaya Bangsaku Kelas IV SD. 

 

1.4 Manfaat Penelitian 

Dalam penelitian ini menghasilkan manfaat yaitu: 

1. Bagi peserta didik: membantu peserta didik dalam proses pembelajaran yang 

berintegrasi teknologi sebagai usaha menyeimbangkan dengan perkembangan 

zaman dan menambah pengetahuan peserta didik terkait kearifan lokal Ogan 

Komering Ilir pada tema Indahnya Kebersamaan subtema Keberagaman 

Budaya Bangsaku kelas IV SD. 

2. Bagi sekolah: meningkatkan mutu pendidikan agar menjadi lebih berkualitas 

dengan adanya bahan ajar tambahan berupa barcode book sebagai sumber 

bacaan bagi peserta didik dalam memperkaya khazanah pengetahuan dan 

pemahaman kearifan lokal lintas budaya. 

3. Bagi guru: menambah keterampilan guru dalam mengaitkan teknologi pada 

proses pembelajaran juga membantu guru menciptakan kegiatan belajar 

mengajar dengan kemasan yang lebih menarik dan menyenangkan serta 

bermakna bagi guru dan peserta didik karena materi yang dituju tersampaikan 

dengan baik. 

4. Bagi peneliti: bermanfaat untuk memberikan secara langsung pengalaman 

pelaksanaan penelitian pengembangan bahan ajar barcode book berbasis 

kearifan lokal kelas IV Tema Indahnya Kebersamaan Subtema Keberagaman 

Budaya Bangsaku. 
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