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Motto: 

“Work hard, play hard” 

“Fall down seven times, get up eight times” 

“Just to be alive is a grand thing” 

[Agatha Christie] 

“To live is to suffer, to survive is to find some meaning in the suffering” 

[Friedrich Nietzsche] 

“It does not matter how slowly you go so long as you do not stop” 

[Confucius] 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1     Pendahuluan 

          Bab pendahuluan membahas latar belakang, rumusan masalah, tujuan 

penelitian, manfaat penelitian, batasan masalah, sistematika penulisan, dan 

kesimpulan dari penelitian yang dilakukan.  

1.2     Latar Belakang Masalah 

          Natural scene atau pemandangan merupakan suatu keindahan yang dapat 

dikenali manusia menggunakan indra penglihatannya. Jika manusia mampu 

mengenali natural scene secara langsung, sistem atau komputer harus memproses 

data scene tersebut terlebih dahulu. Proses tersebut adalah scene recognition atau 

scene classification. Beberapa hasil implementasi dari scene classification jenis 

natural scene adalah untuk robot navigasi, pengenalan peta, hingga automated 

surveillance system yang tentunya mempermudah pekerjaan manusia (Zeng et al., 

2021). Proses scene classification merupakan hal yang kompleks karena dalam 

satu citra scene terdapat beberapa objek yang dapat mempengaruhi hasil 

klasifikasi secara keseluruhan (Shah and Rana, 2019). Agar scene classification 

dapat dilakukan dengan baik hingga sampai pada tahap implementasi sistem, 

metode yang dapat digunakan adalah deep learning. 

          Deep learning merupakan sub bagian dari machine learning yang memiliki 

lapisan lebih dalam dan terkoneksi layaknya neuron pada otak manusia. 

Convolutional Neural Network (CNN) adalah algoritma deep learning yang sering 
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digunakan untuk proses pengenalan objek dan klasifikasi citra. Hal itu 

dikarenakan CNN mampu mengekstraksi fitur dan klasifikasi dalam satu proses 

tanpa harus dirancang terpisah.  

          Metode machine learning sebenarnya juga dapat digunakan untuk 

klasifikasi citra seperti penelitian yang dilakukan oleh Jolla et al., n.d. (2019) 

tentang klasifikasi citra natural scene ke dalam enam kelas. Tiga metode machine 

learning yang dibandingkan pada penelitian ini adalah Random Forest, Support 

Vector Machine, Artificial Neural Network, serta satu metode deep learning yaitu 

Convolutional Neural Network dengan model sequential. Namun, ketiga metode 

machine learning tersebut memiliki akurasi di bawah 60%. Sedangkan dengan 

menggunakan metode deep learning, akurasi yang dihasilkan sebesar 86%.  

          Nilai akurasi tersebut dapat ditingkatkan dengan menggunakan arsitektur 

CNN lain. Menurut survei yang dilakukan Shah and Rana (2019), beberapa 

arsiktektur CNN berdasarkan benchmark ImageNet1) dapat digunakan untuk scene 

classification untuk menghasilkan akurasi yang lebih tinggi seperti AlexNet 

(84%), VGG (90%), dan ResNet (92%). Selain arsitektur tersebut, masih banyak 

arsitektur CNN yang dikembangkan dengan benchmark yang sama dan salah 

satunya adalah EfficientNet. Pengembangan EfficientNet dilakukan oleh Google 

yang fokus pada waktu komputasi lebih cepat. Meski jumlah parameternya lebih 

sedikit, akurasi yang didapatkan tetap tinggi yaitu 93% (Tan and Le, 2019).  

          Penelitian ini menggunakan CNN untuk mengklasifikasikan citra natural 

scene kemudian membandingkan tiga arsitektur yaitu ResNet50V2, VGG16, dan 

1) https://www.image-net.org/
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EfficientNetB4 untuk mengetahui kinerjanya masing-masing. Arsitektur dengan 

hasil terbaik diterapkan ke dalam perangkat lunak yang dibangun.  

1.3     Rumusan Masalah 

          Adapun rumusan masalah dari penelitian ini adalah: 

1. Klasifikasi citra scene menggunakan metode machine learning

memiliki akurasi yang lebih rendah jika dibandingkan dengan deep

learning.

2. Model CNN yang digunakan untuk klasifikasi pada penelitian

sebelumnya hanya memiliki akurasi 86% dengan error sebesar 14%.

1.4     Tujuan Penelitian 

          Tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Mengembangkan perangkat lunak untuk klasifikasi citra yang

menerapkan Convolutional Neural Network.

2. Mengukur nilai akurasi dari pengujian model CNN yang

dibandingkan yaitu ResNet50V2, VGG16, dan EfficientNetB4

dalam melakukan klasifikasi citra natural scene.

3. Mengetahui model CNN terbaik untuk klasifikasi citra natural

scene.

1.5     Manfaat Penelitian 

          Manfaat dari penelitian ini adalah: 
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1. Membantu proses klasifikasi natural scene dengan tepat dan dapat

diterapkan peneliti lain misalnya pada robot navigasi, pengenalan

peta, hingga automated surveillance system.

2. Hasil penelitian dapat digunakan sebagai referensi penelitian sejenis.

1.6     Batasan Masalah 

          Penelitian ini memiliki batasan sebagai berikut: 

1. Arsitektur CNN yang dibandingkan hanya tiga yaitu ResNet50V2,

VGG16, dan EfficientNetB4.

2. Data input yang digunakan adalah citra dengan format JPG yang

memiliki ukuran 150 x 150 yang berasal dari Kaggle2).

3. Citra-citra tersebut diklasifikasikan ke dalam enam kelas yaitu

buildings (bangunan), forests (hutan), mountains (gunung), glacier

(gletser), sea (laut), dan street (jalan).

1.7     Sistematika Penulisan 

          Sistematika penulisan skripsi ini adalah sebagai berikut: 

BAB I.         PENDAHULUAN 

Bab ini menguraikan latar belakang, perumusan 

masalah, tujuan dan manfaat penelitian, batasan masalah/ruang 

lingkup, serta sistematika penulisan. 

BAB II.        KAJIAN LITERATUR  

2) https://www.kaggle.com



I-5

Bab ini membahas dasar-dasar teori yang digunakan 

dalam penelitian seperti definisi natural scene, image 

classification, metrik pengujian, deep learning, dan 

Convolutional Neural Network (CNN). 

BAB III.      METODOLOGI PENELITIAN  

Bab ini membahas tahapan-tahapan yang dilaksanakan 

pada penelitian ini. Masing-masing rencana tahapan penelitian 

dideskripsikan dengan rinci dengan mengacu pada suatu 

kerangka kerja. Di akhir bab terdapat rancangan manajemen 

proyek pada pelaksanaan penelitian.  

BAB IV.      PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK  

Bab ini membahas tahapan-tahapan yang dilakukan 

pada proses pengembangan perangkat lunak klasifikasi natural 

scene dengan menggunakan metode Prototyping. 

BAB V.       HASIL DAN ANALISIS PENELITIAN  

Bab ini memaparkan hasil pengujian berdasarkan 

langkah-langkah yang telah direncanakan. Analisis diberikan 

sebagai basis dari kesimpulan yang diambil dalam penelitian 

ini.  

         BAB VI.      KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini berisi kesimpulan dari semua uraian-uraian 

pada bab sebelumnya dan saran yang diharapkan berguna 

untuk penelitian selanjutnya. 
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1.8     Kesimpulan 

          Bab pendahuluan menjelaskan tentang penelitian yang dilakukan yaitu 

implementasi Convolutional Neural Network dengan membandingkan tiga 

arsitektur untuk klasifikasi citra natural scene. 
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