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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk Media Cerita Bergambar 

Berbasis Powerpoint pada Subtema Jenis-Jenis Pekerjaan Kelas IV yang valid dan 

praktis. Penelitian ini menggunakan model Penelitian dan Pengembangan dengan 3 

tahap prosedur pengembangan ADDIE yaitu Analysis (Analisis), Design (Desain), 

dan Development (Pengembangan). Penelitian ini melakukan validasi sedain 

pembelajaran, materi dan media serta dilakukan uji coba pada kelompok kecil 

berjumlah 5 peserta didik dan uji coba pada kelompok besar berjumlah 8 peserta 

didik dikelas IV. Hasil penilaian validasi dari validator ahli media mendapat nilai 

presentase 75% dan dikategorikan valid. Hasil penilaian validator ahli materi 

mendapat nilai presentase 78% dan dikategorikan valid dan hasil validator guru 

mendapat nilai presentase 100% dan dikategorikan sangat valid. Uji coba lapangan 

hasil penilaian peserta didik terhadap media mendapatkan nilai presentase 89% 

untuk kelompok kecil dan 95% untuk kelompok besar dan dikategorikan sangat 

praktis. Berdasarkan hasil tersebut dapat disimpulkan bahwa media cerita 

bergambar berbasis PowerPoint sudah valid dan praktis digunakan dalam proses 

pembelajaran. 

Kata Kunci: Valid, Praktis, PowerPoint. 
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ABSTRACT 

This study aims to produce a product of Powerpoint-Based Picture Story Media in 

the Sub-theme of Types of Class IV Work that is valid and practical. This study uses 

the Research and Development model with 3 stages of the ADDIE development 

procedure namely Analysis, Design, and Development. This study validated the 

learning materials, materials and media and conducted trials on small groups of 5 

students and trials on large groups of 8 students in class IV. The results of the 

validation assessment from the media expert validator get a percentage value of 

75% and are categorized as valid. The results of the assessment of the material 

expert validator got a percentage value of 78% and were categorized as valid and 

the results of the teacher validator got a percentage value of 100% and were 

categorized as very valid. Field trials of the results of students' assessment of the 

media get a percentage value of 89% for small groups and 95% for large groups 

and are categorized as very practical. Based on these results it can be concluded 

that PowerPoint-based picture story media is valid and practical to use in the 

learning process. 

Keywords: Valid, Practical, PowerPoint. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

 Pendidikan adalah bagian dari strategi pembangunan, yang dilaksanakan 

secara sistematis yang bertujuan untuk mencerdaskan bangsa. Pelaksanaan 

pendidikan dapat diakukan baik secara formal maupun nonformal. Pendidikan 

formal dimulai pada jenjang pendidikan sekolah dasar (SD). Peserta didik yang 

mengikuti pendidikan formal disekolah akan dapat menambah wawasan dan ilmu 

pengetahuan, mengembangkan keterampilan serta potensi secara maksimal dan 

terarah. Guru memiliki peran penting dalam mewujudkan hal tersebut, karena guru 

melakukan interaksi langsung dengan peserta didik dalam kegiatan belajar 

mengajar. Dalam proses melaksanakan kegiatan pembelajaran, guru dapat 

memanfaatkan media sebagai alat bantu untuk untuk mempermudah penyampaian 

materi menggunakan media tertentu yang bertujuan agar peserta didik dapat 

memahami dan menerima materi yang disampaikan dari pendidik dengan cepat 

(Pakpahan, Ardiana, & Mawati, 2020). Selain itu, media juga dapat digunakan 

sebagai inovasi sehingga kegiatan belajar mengajar lebih bervariasi. 

Untuk dapat menentukan media pembelajaran yang sesuai dan tepat guru harus 

memperhatikan karakteristik peserta didik. Seperti untuk peserta didik pada jenjang 

sekolah dasar, untuk menumbuhkan ketertarikan dan keaktifan atau antusias peserta 

didik media yang digunakan harus menyenangkan dan tidak membosankan. Namun 

selain memperhatikan kemenarikan media, materi juga harus dapat disampaikan 

dengan jelas sehingga mudah untuk dipahami.  

Media yang dapat digunakan dalam usaha memberikan contoh lebih nyata dan 

menarik perhatian peserta didik salah satunya adalah media cerita bergambar. 

Hurlock (dikutip Adipta, dkk,2016) mengatakan bahwa alasan anak pada usia 

belajar lebih menyukai cerita yang disertai bergambar sebab selain merangsang 

imajinasi juga meninmbulkan rasa ingin tahu pada diri anak dan disisi lain cerita 

bergambar memudahkan anak untuk membaca bahkan untuk anak yang memiliki 
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kemampuan membaca yang kurang cerita bergambar dapat mudah untuk dipahami. 

Selain itu dalam penelitian yang dilakukan oleh Rahmawati (2018) media cerita 

bergambar memberikan gambaran secara menarik dan bahasanya mudah dipahami 

sehingga layak digunakan untuk peserta didik jenjang sekolah dasar.  

Selain memiliki kelebihan tersebut, cerita bergambar juga dapat diberikan 

dengan memanfaatkan berbagai media atau alat. Salah satu alat yang dapat 

digunakan adalah PowerPoint. Microsoft PowerPoint merupakan salah satu 

teknologi yang telah didikuasai pendidik dan sering dimanfaatkan dalam dunia 

pendidikan. Contohnya PowerPoint dapat digunakan untuk mempresentasikan 

materi pembelajaran, karya tulis, laporan, dan bahan ajar (Azhar:2017). PowerPoint 

juga memiliki kelebihan dalam pengolahan teks, warna, gambar dan animasi-

animasinya sehingga dapat disesuaikan dengan kreatifitas penggunanya. 

Berdasarkan wawancara peneliti terhadap guru kelas 4 di SD Negeri 5 Semende 

Darat Tengah, kegiatan pembelajaran yang dilakukan hanya menggunakan media 

pembelajaran dari buku tanpa memanfaatkan media pembelajaran yang lebih 

menarik, sehingga pembelajaran menjadi monoton. Dampaknya peserta didik 

kurang bersemangat dalam mengikuti pembelajaran sehingga membuat peserta 

didik sulit buat memahami materi apa yang diajarkan oleh guru kelas. 

Berdasarkan pemaparan diatas, maka peneliti tertarik akan mengadakan 

penelitian dengan judul “Pengembangan Media Cerita Bergambar Berbasis 

PowerPoint Pada Subtema Jenis-jenis Pekerjaan Kelas IV SD Negeri 5 Semende 

Darat Tengah”. 

1.2  Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas, maka penulis dapat merumuskan masalah yaitu: 

1.2.1. Bagaimana mengembangkan media cerita bergambar berbasis 

PowerPoint pada subtema jenis-jenis pekerjaan kelas IV SD Negeri 5 

Semende Darat Tengah? 
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1.2.2. Bagaimana validitas produk pengembangan media cerita bergambar 

berbasis PowerPoint pada subtema jenis-jenis pekerjaan kelas IV SD 

Negeri 5 Semende Darat Tengah? 

1.2.3. Bagaimana kepraktisan produk pengembangan media cerita bergambar 

berbasis PowerPoint pada subtema jenis-jenis pekerjaan kelas IV SD 

Negeri 5 Semende Darat Tengah? 

1.3 Tujuan Penelitian 

Sesuai dengan rumusan masalah tersebut, maka penelitian ini bertujuan untuk: 

1.3.1 Menghasilkan produk pengembangan media cerita bergambar berbasis 

PowerPoint pada subtema jenis-jenis pekerjaan kelas IV SD Negeri 5 

Semende Darat Tengah. 

1.3.2 Mendeskripsikan validitas produk pengembangan media cerita bergambar 

berbasis PowerPoint pada subtema jenis-jenis pekerjaan kelas IV SD 

Negeri 5 Semende Darat Tengah. 

1.3.3 Mendeskripsikan kepraktisan produk pengembangan media cerita 

bergambar berbasis PowerPoint pada subtema jenis-jenis pekerjaan kelas 

IV SD Negeri 5 Semende Darat Tengah. 

1.4 Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat yang diharapkan dari penelitian ini yaitu: 

1.4.1 Manfaat Teoritis 

  Secara teoritis penelitian ini diharapkan dapat dapat dijadikan bahan 

referensi untuk pengembangan media PowerPoint dalam pembelajaran tematik 

sedangkan, secara praktis yaitu sebagai berikut. 

1.4.2 Manfaat Praktis 

1.4.2.1 Bagi Peserta didik, sebagai pemicu peserta didik agar mudah tertarik    untuk 

belajar serta dapat memudahkan peserta didik mengusai subtema jenis-jenis 

pekerjaan sehingga nantinya dapat meningkatkan hasil belajarnya. 
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       1.4.2.2 Bagi guru, memudahkan guru dalam menyampaikan materi subtema 

jenis-jenis pekerjaan dan dapat meningkatkan kualitas pembelajaran dengan 

melakukan inovasi media pembelajaran serta dapat memotivasi guru untuk 

lebih kreatif dalam memanfaatkan media pembelajaran.  

       1.4.2.3 Bagi sekolah, memberikan kontribusi dalam pengembangan media 

pembelajaran dan menambah media pembelajaran di SD Negeri 5 Semende 

Darat Tengah. 

       1.4.2.4 Bagi Peneliti, diharapkan dapat digunakan untuk menambah wawasan 

dalam memanfaatkan PowerPoint sebagai media pembelajaran yang dapat 

digunakan dalam proses belajar mengajar di SD Negeri 5 Semende Darat 

Tengah. 
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