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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

MOTTO:  

 Awali segala sesuatu dengan kalimat basmalah dan akhiri dengan kalimat 

hamdalah. 

 Serahkan dan pasrahkan segala urusan kepada Allah SWT sebaik-baiknya 

pemilik rencana dan penolong. 

 Selalu bersyukur apapun keadaan  yang terjadi. 

 Berbagilah walaupun keadaan sedang sempit 

 Bantulah selagi bisa dibantu walau terkadang keadaan diri sedang kurang baik. 

Bisa jadi membuatmu lebih baik. 

 Selalu ucapkan kata “maaf” ketika salah, “terima kasih” ketika dibantu, dan 

“tolong” jika meminta bantuan. 

 Berkatalah yang baik atau diam. 

 Jangan hanya melihat dan memutuskan dari satu sisi. Jika perlu cari teman 

diskusi. 

 Jika lelah, istirahat sejenak. Jika ingin mengeluh, ucapkan saja. Tak bisa 

diucapkan, maka tuliskan.  

 Banyak bertidak, bukan berkata. 

 Lakukan yang terbaik, hasil urusan belakang. Jika tak sesuai, balik lagi ke 

motto ke-2. 

 Tak ada manusia yang sempurna, karna Allah SWT Zat yang Maha Segalanya. 
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ABSTRAK 
 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran interaktif 

berbasis Articulate Storyline pada tema 3 materi sistem pencernaan manusia dan 

hewan ruminansia kelas V di SDN 40 Palembang serta mengetahui kevalidan dan 

kepraktisan media pembelajaran. Jenis penelitian yang digunakan ialah Research 

and Development (R&D) dengan prosedur penelitian menggunakan model 

ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation). 

Namun pada penelitian ini hanya sampai pada tahap pengembangan 

(development). Hasil rekapitulasi validasi dari ahli media, ahli materi, dan ahli 

praktisi didapat angka 84,87% dengan predikat “Sangat Valid”. Hasil rekapitulasi 

ujicoba tahap I dan II didapat angka 100% dengan kategori “Sangat Praktis”. 

 

Kata Kunci: Pengembangan, Media Pembelajaran, Articulate Storyline 
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Elementary School Teacher Education Study Program 

 

ABSTRACT 

 

This study aims to develop interactive learning media based on Articulate 

Storyline on theme 3 material on the digestive system of humans and ruminants 

class V at SDN 40 Palembang and to determine the validity and practicality of 

learning media. The type of research used is Research and Development (R&D) 

with research procedures using the ADDIE model (Analyze, Design, 

Development, Implementation, and Evaluation). However, this research only 

reached the development stage. The results of the validation recapitulation from 

media experts, material experts, and practitioner experts obtained a score of 

84.87% with the title "Very Valid". The recapitulation results of phases I and II 

trials obtained a score of 100% in the "Very Practical" category. 

 

Keywords: Development, Learning Media, Articulate Storyline  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Pendidikan merupakan usaha yang dilakukan secara sadar oleh keluarga, 

masyarakat, dan pemerintah dengan kegiatan berupa bimbingan, pengajaran, atau 

latihan yang dapat berlangsung disekolah maupun di luar sekolah sepanjang hayat 

agar peserta didik dapat terjun langsung di lingkungan masyarakat kedepannya 

(Mudyahardjo, 2012:11). Menurut Darmawan dalam Pratama (2018:187) salah 

satu upaya untuk meningkatkan mutu pendidikan dalam rangka menghadapi 

tantangan global yaitu dengan menerapkan pembelajaran berbasis teknologi 

menggunakan media yang memanfaatkan hardware maupun software yang ada. 

Penggunaan teknologi dapat mengatasi keterbatasan ruang dan waktu, 

menyebarkan informasi lebih luas dan cepat, sehingga pesan dapat disampaikan 

sesuai tujuan pembelajaran menurut Agustin dalam Yuniasih, dkk. (2018:86). 

Penggunaan media sudah mulai diterapkan pada beberapa sekolah dalam kegiatan 

belajar mengajar secara tatap muka maupun jarak jauh. 

Media pembelajaran adalah salah satu penunjang kegiatan belajar 

mengajar pada masa pandemi Covid-19 tepatnya pada bulan maret 2020. Mulai 

saat itu, pendidikan di Indonesia diwajibkan untuk melakukan pembelajaran dari 

rumah yang dilakukan secara daring sejak dikeluarkannya surat edaran 

oleh Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Nomor 4 Tahun 2020 tentang 

Pelaksanaan Kebijakan Pendidikan dalam Masa Darurat Penyebaran Covid-19 

(Kemdikbud.go.id, 2020). Maka dari itu, sistem pembelajaran disesuaikan dengan 

kebutuhan dan dilakukan perubahan dari pembelajaran tatap muka ke 

pembelajaran secara daring. Peserta didik dituntut untuk membiasakan diri 

mengikuti kegiatan belajar secara daring melalui media yang ada seperti 

menggunakan aplikasi WhatsApp dan YouTube sebagai sarana pembelajaran. Hal 

serupa yang dialami oleh pendidik. Menurut Rigianti (2020:301) beberapa 

pendidik mengalami hambatan ketika melaksanakan kegiatan pembelajaran secara 

daring seperti penggunaan aplikasi pembelajaran, jaringan internet dan gawai,
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pengelolaan pembelajaran, penilaian, dan pengawasan. Sejalan dengan pernyataan 

tersebut, penggunaan teknologi sangat diperlukan untuk menunjang pelaksanaan 

kegiatan pembelajaran dari rumah, salah satunya penggunaan media.  

Media dapat digunakan sebagai alternatif pkarena dapat digunakan secara 

berulang. Media merupakan alat komunikasi dalam menyampaikan pesan atau 

informasi yang sangat berguna jika diterapkan di dalam proses pembelajaran. 

Sejalan dengan pernyataan tersebut, Tafonao (2018:103) mengatakan bahwa 

media dapat merangsang daya pikir, perasaan, perhatian dan minat peserta didik 

sehingga terjadi proses belajar. Kemudian dengan menggunakan media 

pembelajaran, pengguna dapat memperlihatkan benda-benda yang sulit dilihat 

seperti jantung, paru-paru, alat pencernaan, dan sebagainya pada organ manusia  

(Daryanto, 2016). Salah satunya pada pelajaran IPA materi sistem pencernaan 

pada manusia dan hewan ruminansia menggunakan aplikasi articulate storyline.  

Aplikasi Articulate Storyline merupakan suatu aplikasi yang memberikan 

fasilitas yang mudah bagi penggunanya untuk membuat sebuah media. Menurut 

Nugraheni (2018), Articulate Storyline merupakan aplikasi yang memiliki 

kemiripan dengan aplikasi power point dan tidak membutuhkan script untuk 

menjalankan programnya sehingga memudahkan pengguna dalam membuat 

media pembelejaran interaktif. Aplikasi ini dapat digunakan untuk membuat 

sebuah media pembelajaran interaktif karena tersedia fitur penambah teks, 

gambar, video, serta kuis. Hasil akhir yang dihasilkan dari aplikasi Articulate 

Storyline dapat di akses oleh pengguna IOS, android, dan PC, sehingga pengguna 

dapat dengan mudah mengakses data tersebut.  

 Berdasarkan uraian latar  belakang yang telah dikemukakan di atas,  peneliti 

akan melakukan penelitian tentang “Pengembangan Media Pembelajaran 

Interaktif Berbasis Articulate Storyline Pada Tema 3 Materi Sistem 

Pencernaan Manusia dan Hewan Ruminansia Kelas V di SDN 40 

Palembang”
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1.2 Batasan Masalah  

Peneliti membuat batasan masalah agar penelitian terfokus pada hal-hal 

sebagai berikut: 

1) Aplikasi yang digunakan untuk media pembelajaran hanya menggunakan 

aplikasi Articulate Storyline 

2) Materi yang dibahas pada pembelajaran tema 3 pada materi sistem 

pencernaan manusia, ganguan pencernaan manusia, asupan makanan sehat 

dan hewan ruminansia. 

3) Model pengembangan yang digunakan adalah ADDIE. 

 

1.3 Rumusan Masalah 

Berdasarkan beberapa masalah diatas, maka rumusan masalah pada 

penelitian  ini adalah sebagai berikut:  

1) Bagaimana mengembangkan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis 

Articulate Storyline Pada Tema 3 Materi Sistem Pencernaan Manusia dan 

Hewan Ruminansia Kelas V di SDN 40 Palembang?  

2) Bagaimana kevalidan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Articulate 

Storyline Pada Tema 3 Materi Sistem Pencernaan Manusia dan Hewan 

Ruminansia Kelas V di SDN 40 Palembang?  

3) Bagaimana kepraktisan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Articulate 

Storyline Pada Tema 3 Materi Sistem Pencernaan Manusia dan Hewan 

Ruminansia Kelas V di SDN 40 Palembang?  

 

1.4 Tujuan Penelitian   

Tujuan dari penelitian dan pengembangan ini adalah:  

1) Untuk mengembangkan media pembelajaran berbasis Articulate Storyline 

yang layak untuk diterapkan sebagai media pembelajaran.  

2) Mendeskripsikan kevalidan media pembelajaran berbasis Articulate 

Storyline yang  layak untuk diterapkan sebagai media pembelajaran.  

3) Mendeskripsikan kepraktisan media pembelajaran berbasis Articulate 

Storyline yang  layak untuk diterapkan sebagai media pembelajan.
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1.5 Manfaat Pengembangan  

Adanya penelitian pengembangan ini, diharapkan dapat memberi manfaat, 

diantaranya:   

1) Bagi Peneliti  

a. Penelitian media menggunakan media pembelajaran interaktif berbasis 

Articulate Storyline dapat menjadi media pengajar bagi peneliti ketika 

menjadi tenaga pengajar baik di sekolah formal  maupun non formal.  

2) Bagi guru 

a. Hasil penelitian diharapkan dapat dijadikan sebagai bahan masukan dan 

pertimbangan untuk  dikembangkan pada materi pelajaran yang lain dalam 

rangka meningkatkan kualitas pembelajaran.  

b. Hasil penelitian diharapkan dapat meningkatkan motivasi dan daya ingat 

peserta didik dalam mengikuti pembelajaran. 

3) Bagi peserta didik 

a. Dapat mempermudah peserta didik untuk mempelajari materi 

pembelajaran dalam bentuk aplikasi Articulate Storyline. 

b. Dapat mendorong peserta didik agar dapat belajar dengan optimal, baik 

dalam pembelajaran di kelas maupun secara mandiri. 
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