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Lampiran 1. Data Hasil Uji Diagnosis Penyakit Kucing 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1    Pendahuluan 

Bab ini akan membahas mengenai latar belakang, rumusan  masalah, tujuan 

penelitian, manfaat penelitian, batasan masalah, dan sistematika penulisan dalam 

penelitian ini. Pada bab ini juga memberikan gambaran umum seluruh kegiatan 

yang di lakukan dalam penelitian ini.   

1.2    Latar Belakang 

Salah satu hewan kesayangan yang perlu mendapat perhatian untuk dipelihara 

dan dikembangbiakan adalah Kucing. Kucing (Felis silvestris catus atau Felis 

catus) merupakan hewan karnivora yang dikenal jinak dan akrab dengan manusia 

(Pranggono, Sabar, 2017). Hal ini terbukti dengan beberapa jenis yang menjadi 

hewan peliharaan banyak orang. Sebagian lainnya tinggal di rumah-rumah layaknya 

sebagai salah satu dari penghuni rumah, dan manusia juga sering memperlakukan 

kucing sebagai salah satu anggota keluarga. Memelihara kucing tidak sekadar 

memberi makan saja, pemilik juga harus menjaga kondisi kesehatannya. Perawatan 

kesehatan terhadap kucing sangatlah penting guna untuk menjaga kesehatannya, 

kucing biasanya rentan terhadap suatu penyakit menular dengan sesama jenisnya 

dan penyakit pada kucing tidak sama dengan penyakit pada manusia, sehingga 

penyakit ini sulit dideteksi oleh pemiliknya. Selain itu, beberapa kucing juga 

membawa virus yang dapat menginfeksi manusia dan menyebabkan berbagai 

penyakit. Oleh karena itu, kucing yang sakit membutuhkan perawatan dan 
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penanganan yang tepat dan cepat. Pemilik kucing sering mengalami kendala dalam 

mendeteksi gejala penyakit yang dialami kucing peliharaan dan tindakan 

penanganan untuk mengatasi hal tersebut. Saat ini, sudah banyak toko peliharaan di 

berbagai daerah yang menjual perlengkapan hewan peliharaan kucing, anjing, dan 

hamster. Tetapi, untuk pemilik kucing yang daerahnya jauh dari pusat kota atau 

daerah pedesaan, petshop dan klinik hewan menjadi permasalahan bagi pemilik 

kucing  mengenai waktu dan biaya. Belum banyaknya petshop dan klinik hewan 

yang menyediakan pelayanan 24 jam serta lokasi yang tidak merata sehingga 

menyebabkan kucing tidak mendapatkan penanganan yang baik. Oleh karena itu, 

sistem pakar ini dibangun untuk mempermudah dalam mendiagnosis penyakit pada 

kucing peliharaan. Baik dilakukan oleh petugas kesehatan, karyawan toko 

peliharaan, atau pemilik kucing agar dapat mengetahui, dan memahami jenis 

penyakit pada kucing yang dipelihara. Hasil dari diagnosis didasarkan pada gejala 

yang terlihat. 

Dalam penelitian ini metode yang digunakan yaitu metode Case Based 

Reasoning dengan klasifikasi K- Nearest Neighbor. Dimana K- Nearest Neighbor 

merupakan algoritma untuk melakukan klasifikasi terhadap objek berdasarkan data 

pembelajaran yang jaraknya paling dekat dengan objek tersebut (Fatoni & 

Noviandha, 2018). Metode Case Based Reasoning merupakan metode pendekatan 

untuk menyelesaikan masalah dengan mengingat kejadian-kejadian yang 

sama/sejenis (similarity) yang pernah terjadi di masa lalu kemudian menggunakan 

pengetahuan atau informasi tersebut untuk menyelesaikan masalah yang baru 

(Salamun, 2018). Pada penelitian sebelumnya yang dilakukan  Suprayogi (2017) 



I-3 
 

 

 
 

yang berjudul Case Based Reasoning Menggunakan Algoritma K-Nearest 

Neighbour Untuk Diagnosa Penyakit Lambung. Jenis penyakit lambung berjumlah 

7 penyakit dan 27 gejala. Dari uji akurasi menggunakan 10 sampel data diagnosa, 

diperoleh persentase sebanyak 90%. Sehingga sistem case based reasoning 

menggunakan algoritma k-nn pada penelitian ini dapat digunakan untuk diagnosa 

penyakit lambung karena sesuai dengan diagnosa dokter. Pada penelitian lain yang 

dilakukan oleh (Sulistiani et al., 2020) mengenai Penerapan Metode Case Based 

Reasoning dan  K-Nearest Neighbor untuk Diagnosa Penyakit  dan Hama pada 

Tanaman Karet yang dilakukan dari 7 kasus di dapatkan hasil pengujian yang 

dilakukan, tingkat akurasi kesesuaian dari data testing yang didapatkan oleh pakar 

dengan hasil keluaran sistem adalah sebesar 80%. Pada penelitian yang dilakukan 

(Zainuddin et al., 2016) mengenai penerapan case based reasoning untuk diagnosis 

penyakit stroke dengan menggunakan algoritma k-nearest neighbour. Berdasarkan 

hasil pengujian sistem CBR terhadap pakar untuk 15 kasus yang diuji sistem 

mampu mendiagnosis dengan tepat sesuai dengan hasil diagnosis pakar sebenarnya 

sebesar 93.3%. 

Berdasarkan dari penelitian yang terkait yang dilakukan, maka dibuatlah 

adanya sistem pakar yang dapat mendiagnosis penyakit kucing menggunakan 

kombinasi metode Case Based Reasoning (CBR) dan K- Nearest Neighbor. Sistem 

pakar ini akan memberikan bantuan diagnosa dan saran pengobatan atas penyakit 

yang diderita oleh kucing berdasarkan gejala-gejala yang akan dimasukkan user ke 

dalam sistem. 
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1.3    Rumusan Masalah 

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana mengembangkan sistem berbasis pengetahuan Case 

Based Reasoning (CBR) untuk diagnosa penyakit kucing? 

2. Bagaimana menerapkan algoritma K-Nearest Neighbour pada sistem 

berbasis pengetahuan Case Based Reasoning (CBR) untuk diagnosa 

penyakit kucing? 

3. Bagaimana menghitung akurasi berdasarkan  hasil diagnosa sistem 

dengan diagnosa pakar? 

1.4    Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Membangun sebuah sistem berbasis pengetahuan CBR untuk 

diagnosa penyakit kucing. 

2. Menerapkan algoritma K-Nearest Neighbors pada sistem berbasis 

pengetahuan Case Based Reasoning (CBR) untuk diagnosa penyakit 

kucing. 

3. Mengetahui hasil perbandingan keakuratan dari diagnosa sistem 

dengan hasil diagnosa pakar. 

1.5    Manfaat Penelitian 

Manfaat yang diperoleh dari penelitian ini adalah sebagai berikut:  

1. Memudahkan pakar dan pengguna dalam membantu membuat 

keputusan untuk mendiagnosis penyakit yang diderita kucing 

berdasarkan jenis gejala yang dialami secara tepat dan akurat. 
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2. Hasil penelitian ini dapat dijadikan tambahan referensi bagi peneliti 

lain khususnya di bidang sistem pakar mengenai penyakit kucing. 

1.6    Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:  

1. Data diperoleh dari JAF VET CENTER Palembang. 

2. Proses klasifikasi klasifikasi  penyakit menggunakan parameter gejala 

dari masing-masing penyakit yakni 45 gejala dengan 12 jenis 

penyakit. 

3. Sistem pakar diagnosis penyakit kucing akan menghasilkan output 

berupa diagnosa penyakit, solusi dan pencegahan. 

1.7    Sistematika Penulisan  

 Sistematika penulisan skripsi ini mengikuti standar panduan skripsi 

Fakultas Ilmu Komputer Universitas Sriwijaya yaitu, sebagai berikut: 

BAB I. PENDAHULUAN  

 Pada bab ini diuraikan mengenai latar belakang, perumusan masalah, tujuan 

dan manfaat penelitian, batasan masalah (ruang lingkup), dan sistematika 

penulisan.  

BAB II. KAJIAN LITERATUR 

 Pada bab ini akan dibahas dasar-dasar teori yang digunakan dalam 

penelitian, hal-hal yang tercakup didalamnya seperti definisi sistem pakar, konsep 

dasar Case Based Reasoning (CBR), algoritma K- Nearest Neighbour, penyakit 

kucing yang digunakan dalam sistem, dan beberapa kajian literatur yang relevan 

pada penelitian ini.  
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BAB III. METEDOLOGI PENELITIAN  

 Pada bab ini akan di bahas mengenai tahapan yang akan dilaksanakan pada 

penelitian ini. Masing-masing rencana tahapan penelitian dideskripsikan dengan 

rinci dengan mengacu pada suatu kerangka kerja.  

BAB IV. PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK 

 Pada bab ini akan di bahas mengenai proses pengembangan perangkat lunak 

menggunakan metode Rational Unified Process (RUP) yang terdiri atas proses 

Inception, Elaboration, Construction, dan Transition. 

BAB V. HASIL DAN ANALISIS PENELITIAN 

 Pada bab ini akan di bahas mengenai hasil percobaan penelitian yang telah 

dilakukan dan menganalisa hasil penelitian dengan menggunakan akurasi. 

BAB VI. KESIMPULAN DAN SARAN 

 Pada bab ini berisi kesimpulan dan saran yang diharapkan dapat dijadikan 

referensi dalam meningkatkan dan mengembangkan penelitian selanjutnya. 

 

1.8    Kesimpulan 

Pada penelitian ini membangun sebuah sistem pakar yang digunakan untuk 

membantu dalam mendiagnosis kucing peliharaan menggunakan metode Case 

Based Reasoning dan algoritma k-nearest neighbour. Dimana K- Nearest 

Neighbour digunakan untuk perhitungan dalam menentukan  kemiripan jenis 

penyakit yang berasal dari ingatan seorang pakar berdasarkan klasifikasi jenis 

gejala-gejala awal penyakit menggunakan metode Case Based Reasoning. 
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