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ABSTRAK 

Penelitian ini ditujukan untuk mengembangan E-LKPD cerita bergambar berbasis 

Live Worksheet pada pembelajaran subtema-1 : manfaat tumbuhan bagi kehidupan 

manusia di SDN 114 Palembang serta mengidentifikasi validitas dan 

kemenarikannya. Jenis penelitian yang digunakan ialah penelitian pengembangan 

(R&D) dengan model ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, 

And Evaluation). Penelitian ini divalidasi oleh validator ahli materi, desain, praktisi. 

Skor penilaian yang diperoleh dari ahli materi adalah 3 (valid). Skor penilaian yang 

diperoleh dari ahli desain adalah 2,85 (valid). Skor penilaian yang diperoleh dari 

ahli praktisi adalah 3,8 (sangat valid). Kemenarikan penggunaan suatu produk 

diperoleh dari hasil uji coba terhadap 5 peserta didik (kelompok kecil) dan 10 

peserta didik (kelompok besar). Nilai yang diperoleh ialah 100% (sangat tertarik). 

Dengan demikian, E-LKPD cerita bergambar berbasis Live Worksheet pada 

pembelajaran subtema-1 : manfaat tumbuhan bagi kehidupan manusia di SDN 114 

Palembang  dinyatakan valid dan layak digunakan dalam pembelajaran. 

 

Kata kunci : Pengembangan, E-LKPD, Cerita Bergambar, Live worksheet 
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ABSTRACT 

This study is aimed to developing E-LKPD  illustrated story with  Live Worksheet-

based On sub-theme 1: the benefits of plants for human life SDN 114 Palembang 

and also to  identifying the level of validity and attractiveness. The type of research 

used is development research (R&D) with the ADDIE model (analysis, design, 

development, implementation, and evaluation). This study validated by material, 

design, and practitioner experts. The material expert validation score was 3 (valid), 

the design expert validation score was 2,85 (valid), experts validation score was 

3,8  (very valid).  The attractiveness of using the product was obtained from the 

results of trials on 5 students (small group) and 10 students (big group) . The value 

obtained is 100% (very interested). Therefore, E-LKPD  illustrated story with  Live 

Worksheet-based On sub-theme 1: the benefits of plants for human life at SDN 114 

Palembang are valid and appropriate for use in learning 

 

Keywords : Developing, E-LKPD, Illustrated Story, Live worksheet
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang 

Kurikulum 2013 atau biasa disebut sebagai K-13 merupakan suatu inovasi 

yang dikembangkan oleh pemerintah dalam bidang pendidikan. Pengembangan 

kurikulum 2013 ini merupakan salah satu upaya dalam meningkatkan kualitas serta 

mutu pendidikan menjadi semakin lebih baik untuk menghasilkan lulusan yang 

kreatif dan mampu menghadapi kehidupan masa yang akan datang. Kurikulum 

2013 juga mengubah sudut pandang pembelajaran yang awal nya bersifat berpusat 

kepada pendidik (Teacher Centered) menjadi peserta didik sebagai pusat 

pembelajaran (Student Centered). Sudut pandang baru ini mendorong peserta didik 

untuk aktif dalam menemukan, mempelajari konsep, serta menerapkan konsep 

tersebut dalam kehidupan sehari-harinya, sedangkan pendidik hanya berperan 

sebagai fasilitator atau pembimbing yang membantu kegiatan belajarnya 

(Herdiansyah, 2018). Implementasi Kurikulum 2013 di sekolah dasar dilaksanakan 

melalui pendekatan tematik terpadu yang mengarahkan peserta didik baik secara 

individu maupun secara kelompok untuk aktif dalam menggali, menemukan konsep 

dan prinsip-prinsip keilmuan secara keseluruhan, bermakna, serta faktual (Majid 

dalam Rahayu, dkk, 2021).  

Pandemi Covid-19 telah melanda dunia termasuk Indonesia selama 2 tahun ini, 

fenomena tersebut tentu saja memberikan dampak terhadap berbagai bidang 

kehidupan tak terkecuali bidang pendidikan. Covid-19 merupakan virus yang dapat 

menular antar manusia selain itu penyebaran virus ini sangatlah cepat. Sehingga 

segala kegiatan yang ada, baik di dalam maupun di luar ruangan untuk sementara 

ini dibatasi. Oleh karena itu, pemerintah mengeluarkan berbagai kebijakan sebagai 

upaya untuk mengurangi atau memutus rantai penyebaran virus Covid-19. Salah 

satu kebijakan yang dikeluarkan pemerintah baru baru ini ialah Surat Keputusan 

Bersama Nomor 01/KB/2022, Nomor 408 Tahun 2022, Nomor 

HK.01.08/MENKES/1140/2022, Nomor 420-1026 Tahun 2022 tentang panduan 

penyelenggaraan pembelajaran di masa pandemi Covid-19. Pelaksanaan proses 
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belajar mengajar di Indonesia ditetapkan kembali Pembelajaran Tatap Muka (PTM) 

berdasarkan level Pemberlakuan Pembatasan Kegiatan Masyarakat (PPKM) daerah 

setempat. Satu tahun sebelumnya pembelajaran dilaksanakan secara pembelajaran 

jarak jauh (PPJ) sehingga ketika dilaksanakan kembali pembelajaran tatap muka 

beberapa peserta didik mengalami learning loss. Learning loss merupakan 

penurunan semangat, prestasi belajar, serta berkurangnya pemahaman materi dan 

keterampilan peserta didik. Permasalahan ini disebabkan oleh hilangnya akses 

bersekolah dan penerapan PPJ yang kurang interaktif dan variatif sehingga terkesan 

monoton. Adapun teknologi di sini berperan penting dalam mengatasi 

permasalahan tersebut. 

Di abad 21 saat ini teknologi informasi mengalami kemajuan yang sangat 

pesat. Hal ini ditandai dengan berkembangnya internet of things terhadap seluruh 

bidang kehidupan, termasuk juga bidang pendidikan (Nastiti & ‘Abdu, 2020). 

Perkembangan teknologi informasi mendorong pendidik agar menggunakan 

teknologi sebagai salah satu sumber media dalam mendukung proses pembelajaran. 

Selain itu teknologi berperan penting dalam memfasilitasi pendidik agar bisa 

membelajarkan materinya. Dengan adanya pemanfaatan teknologi dalam kegiatan 

belajar mengajar diharapkannya dapat memberikan peserta didik kebebasan 

bergerak dalam mengeksplorasi pembelajaran.  

Dalam menciptakan pembelajaran yang mendukung pencapaian tujuan 

pembelajaran tentu diperlukanlah suatu perangkat pembelajaran yakni bahan ajar. 

Rizki et al dalam Ratnawati (2021) menjelaskan bahwa “bahan ajar dapat berbentuk 

cetak, audio, audiovisual dan interaktif. Salah satu bahan ajar yang sering 

digunakan dalam pembelajaran ialah Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD). LKPD 

sangatlah membantu peserta didik dalam memahami materi yang telah diberikan. 

Selain itu pendidik dapat menyajikan LKPD yang berkaitan dengan konteksnya 

secara menarik berdasarkan kondisi maupun situasi di sekolah. Oleh sebab itu 

diperlukanlah suatu pengembangan LKPD dalam satuan pendidikan. Hal ini 

ditujukan sebagai upaya mewujudkan tujuan yang ingin dicapai dalam 

pembelajaran. 
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Berdasarkan observasi serta hasil wawancara yang dilakukan oleh peneliti 

bersama guru kelas III di SDN 114 Palembang, diketahui bahwa proses belajar 

mengajar saat ini dilakukan secara Pembelajaran Tatap Muka (PTM) dengan  

jadwal pelaksanaan dilaksanakan pada hari senin – sabtu dengan jam pembelajaran 

yang berbeda, untuk kelas 1, 2, dan 5 dimulai pada jam 07.00 – 12.00 sedangkan 

kelas 3, 4 dan 6 dimulai pada jam 01.00 – 05.00. Menurut ibu Nola Santi Veronika 

selaku wali kelas III B mengatakan bahwa ketika dilaksanakan kembalinya 

pembelajaran tatap muka beberapa peserta didik mengalami learning loss karena 

masih terbiasa atau terbawa suasana dengan pembelajaran jarak jauh atau daring di 

rumah sebelumnya, terutama ketika mengerjakan LKPD peserta didik merasa bosan 

dan kurang tertarik, sehingga berdampak terhadap pemahaman peserta didik dalam 

materi pembelajaran.  

SDN 114 Palembang sudah menggunakan LKPD dalam proses pembelajaran 

di kelas III. LKPD yang digunakan  bersumber dari buku ajar tematik. Buku ajar 

tematik ialah merupakan  buku ajar yang berisikan karakteristik pembelajaran 

tematik dengan harapan mampu mengoptimalkan pembelajaran tematik (Prastowo, 

2013:297). Selain itu juga soal soal yang biasa digunakan dalam LKPD  masih 

bersifat umum serta kurang bervariasi. Salah satu inovasi dalam mengatasi 

permasalahan tersebut ialah pemanfaatan teknologi dalam penyusunan LKPD atau 

dikenal sebagai LKPD elektronik (E-LKPD). Tentu saja dalam penyusunan E-

LKPD memperlukan desain yang menarik sehingga penyajian E-LKPD berbentuk 

cerita bergambar sangatlah cocok digunakan di sekolah dasar. E-LKPD cerita 

bergambar terkesan mampu menarik imajinasi serta rasa ingin tahu peserta didik, 

hal ini dikarenakan anak – anak terutama di usia sekolah dasar sangatlah tertarik 

dengan gambar dan warna. Selain itu juga cerita bergambar sangatlah mudah 

dibaca, bahkan peserta didik yang kurang lancar membaca pun dapat memahaminya 

dari melihat gambarnya saja. 

Berdasarkan uraian di atas dapat ditarik kesimpulan bahwa diperlukannya E-

LKPD cerita bergambar sebagai upaya menumbuhkan rasa ingin tahu serta 

pemahaman peserta didik. Adapun penyusunan E-LKPD tersebut menggunakan 

web Live Worksheet dalam mendesain serta menyalurkannya kepada peserta didik. 
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Mengacu pada penjelasan tersebut, maka peneliti akan melaksanakan penelitian 

dengan judul : “Pengembangan E-LKPD Cerita Bergambar Berbasis Live 

Worksheet Pada Pembelajaran Subtema-1 : Manfaat Tumbuhan Bagi Kehidupan 

Manusia Kelas III SDN 114 Palembang” 

 

1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan diatas, maka rumusan masalah 

penelitian ini ialah  

1) Bagaimana cara mengembangkan E-LKPD cerita bergambar berbasis live 

worksheet pada pembelajaran subtema-1 : manfaat tumbuhan bagi 

kehidupan manusia kelas III di Sekolah Dasar Negeri 114 Palembang ? 

2) Bagaimana validitas dan kemenarikan produk pengembangan E-LKPD 

cerita bergambar berbasis live worksheet pada pembelajaran subtema-1 : 

manfaat tumbuhan bagi kehidupan manusia kelas III di Sekolah Dasar 

Negeri 114 Palembang ? 

 

1.3. Tujuan Penelitian  

Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini ialah  

1) Untuk mengembangkan E-LKPD cerita bergambar berbasis live worksheet 

pada pembelajaran subtema-1 : manfaat tumbuhan bagi kehidupan manusia 

kelas III di Sekolah Dasar Negeri 114 Palembang 

2) Untuk mengidentifikasi validitas dan kemenarikan produk pengembangan 

E-LKPD cerita bergambar berbasis live worksheet pada pembelajaran 

subtema-1 : manfaat tumbuhan bagi kehidupan manusia kelas III di Sekolah 

Dasar Negeri 114 Palembang 
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1.4. Manfaat Penelitian 

1) Manfaat teoritis 

Secara teoritis penelitian ini diharapkan dapat memberikan referensi 

serta menambah wawasan dalam mengembangkan E-LKPD cerita 

bergambar berbasis live worksheet.  

2) Manfaat praktis 

a. Bagi sekolah 

Meningkatkan kualitas mutu terutama dalam sarana dan prasarana 

pembelajaran di masa yang akan datang, dengan menjadikan sebagai 

bahan referensi dalam mengatasi masalah pembelajaran terutama 

proses belajar mengajar di Sekolah Dasar. 

b. Bagi guru 

E-LKPD cerita bergambar berbasis live worksheet dapat dijadikan 

sebagai salah satu bahan ajar alternatif sesuai dengan kebutuhan peserta 

didik pada pembelajaran subtema-1 : manfaat tumbuhan bagi 

kehidupan manusia 

c. Bagi peserta didik 

Memudahkan peserta didik dalam melaksanakan pembelajaran 

serta meningkatkan aktivitas, rasa ingin tahu, dan prestasi belajar 

peserta didik. 

d. Bagi peneliti 

Menambahkan wawasan, pengalaman, serta meningkatkan 

keterampilan peneliti dalam mendesain dan mengembangkan E-LKPD 

terutama E-LKPD cerita bergambar berbasis live worksheet pada 

pembelajaran subtema-1 : manfaat tumbuhan bagi kehidupan manusia. 
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