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BAB 1 PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Kebudayaan adalah kompleksitas sistem pengetahuan terdiri dari sistem 

gagasan atau ide yang ada pada manusia dengan perwujudan kebudayaan itu 

adalah benda-benda yang dihasilkan oleh manusia sebagai makhluk berbudaya 

dan bersifat nyata (I Dewa Gde Sugihamretha,2000). Pada UU No. 5 Tahun 2017 

tentang Pemajuan Kebudayaan Pasal 32 bahwa pemanfaatan kebudayaan 

membangun sebuah karakter bangsa dan ketahanan budaya. Kebudayaan 

merupakan warisan penting yang menjadi identitas wilayah karena bangsa yang 

besar adalah bangsa yang berbudaya. 

Salah satu daerah di Sumatera Selatan yaitu Kabupaten Ogan Ilir yang 

kebudayaannya merupakan harta bagi daerah tersebut. Warisan kebudayaan 

tersebut tidak lepas dari suku-suku yang ada di Kabupaten Ogan Ilir yaitu Suku 

Ogan, Suku Pegagan dan Suku Penesak.  

Perkembangan Kebudayaan di Ogan Ilir mulai menjadi salah satu perhatian 

dalam rangka pengembangan, perlindungan serta pemanfaatan kebudayaan sudah 

ada dalam Peraturan Daerah Kabupaten Ogan Ilir Nomor 05 Tahun 2005 tentang 

Rencana Pembangunan Jangka Panjang (RPJP) Kabupaten Ogan Ilir Tahun 2005-

2025 yang terdapat dibagian “Arah Kebijakan Pembangunan Daerah dalam 

Bidang Pariwisata dan Budaya” dan dalam Peraturan Daerah Kabupaten Ogan Ilir 

Nomor 04 Tahun 2021 tentang Rencana Pembangunan Jangka Menengah Daerah 

(RPJMD) Kabupaten Ogan Ilir Tahun 2021-2026 dibagian “Sasaran 

Pembangunan Kabupaten Ogan Ilir”.  

Kabupaten Ogan Ilir memiliki beragam kebudayaan seperti cerita rakyat, 

upacara adat, tarian, ragam hias, lagu tradisional dan lain-lain. Hal yang paling 

terkenal dari kebudayaannya yaitu pada kerajinann dan pertukangan kayunya, 

seperti pertukangan kayu, kerajinan aluminium, kerajinan emas & perak, 

kerajinan songket, kerajinan pandai besi dan kerajinan purun. Hasil dari kerajinan 

tersebut sudah terkenal baik secara nasional dan hasil pertukangan kayunya sudah 

ekspor ke luar negeri. Sehingga menjadi andalan dari Kabupaten Ogan Ilir untuk 

diperkenalkan dan diwadahi pada Pusat Kebudayaan Ogan Ilir ini. 
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Rencana-rencana yang dibuat Kabupaten Ogan Ilir belum didukung dengan 

kurangnya sarana dan prasarananya, semakin berkurang praktisi seni budaya lokal 

tidak ada ruang dalam mengekspresi budaya yang melibatkan partisipasi 

masyarakat, kurangnya tempat mendapatkan informasi sejarah budaya dan tempat 

literatur kebudayaan, kegiatan kebudayaan yang tersebar dengan akses yang jauh 

antar sanggar-sanggar budaya berbasis rumahan yang tidak sesuai standar 

mengenai kebutuhan dan luasan ruang serta bentuk bangunan yang tidak 

mempresentasikan warisan kebudayaan itu sendiri serta menurunnya keahlian-

keahlian yang diwariskan turun-temurun. Isu dari kegiatan-kegiatan tersebut harus 

dinaungi sebuah wadah untuk pemanfaatan, pengembangan dan perlindungan 

kebudayaan lokal yaitu Pusat Kebudayaan Kabupaten Ogan Ilir. 

Pusat Kebudayaan ini fokus kegiatan sebagai media promosi, pelatihan dan 

komersial di Kabupaten Ogan Ilir. Kegiatan-kegiatan di tempat ini menjadi 

pengembangan bagi masyarakat di Ogan Ilir tentang warisan kebudayaan yang 

ada serta kegiatan penunjang bagi wisatawan-wisatawan yang akan datang. 

Kegiatan tersebut akan diwadahi oleh fungsi ruang pengelola, fungsi ruang galeri 

& workshop, fungsi ruang pertunjukan & pelatihan seni, dan fungsi ruang 

komersial. Pusat Kebudayaan Kabupaten Ogan Ilir ini akan dikelola oleh 

Pemerintah dibawah Dinas Pemuda, Olahraga dan Pariwisata (DISPORPA) Ogan 

Ilir. 

Galeri dan wokrshop berfungsi sebagai pameran dari upacara adat, sejarah, 

pakaian adat, pusat informasi Kabupaten Ogan Ilir, dan hasil kerajinan berupa 

workshop kerajinan pertukangan kayu, kerajinan aluminium, kerajinan emas & 

perak, kerajinan songket, kerajinan pandai besi dan kerajinan purun. Pada 

kegiatan workshop juga dapat diikuti oleh wisatawan yang datang ke Pusat 

Kebudayaan ini. Pertunjukan & Pelatihan Seni akan diwadahi kegiatan Seni Tari 

dan Seni Teater tradisional berupa pelatihan dan tempat pertunjukannya juga. 

Ruang Komersial untuk kegiatan jual-beli hasil kerajinan dari Kabupaten Ogan 

Ilir dan juga disediakan area kuliner tradisional bagi wisatawan. 

Pusat Kebudayaan Kabupaten Ogan Ilir menggunakan tema arsitektur 

kontekstual yang menampilkan bangunan  yang harmonis terhadap konteks sekitar 

bangunan dengan menggunakan kombinasi  arsitektur modern dan arsitektur lokal 
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seperti material materialnya kayu, beton, kaca dan lain-lainya baik eksterior 

bangunan maupun interior menggunakan ragam hias dan ornamen bangunan 

sesuai dengan kebutuhan dan standar ruang. Hal ini untuk mempresentasikan dari 

kebudayaan tradisional tersebut dan memperkenalkan kembali karakteristik lokal 

serta tipologi rumah tradisional Kabupaten Ogan Ilir. Struktur bangunan akan 

menerapkan sistem struktur bangunan panggung.  

Tapak berada di Pusat Kegiatan Lokal Promosi (PKLp) Kabupaten Ogan Ilir 

yaitu pusat ibukota kabupaten sehingga akses yang mudah dicapai dan dilewati 2 

Jalur Lintas Sumatera yaitu Jalur Lintas Timur Sumatera dan Jalur Lintas Tengah 

Sumatera. Pemilihan Tapak berusaha menjadi penyambut dari wilayah Kabupaten 

Ogan Ilir. Dengan Lokasi dengan tingkat kebisingan yang tinggi, akan diatasi 

dengan cara pengolahan zonasi dan pemberian jarak ke jalan utama disekitar 

tapak, penambahan vegetasi untuk mengurangi kebisingan, penambahan kolam 

retensi untuk merespon tapak sekitar dan sekaligus memperkenalkan kembali 

karakteristik tanah rawa yang menjadi ciri khas Kabupaten Ogan Ilir. 

 

1.2 Masalah Perancangan 

Beberapa permasalahan dalam perancangan Pusat Kebudayaan Kabupaten 

Ogan Ilir ini adalah : 

1.  Bagaimana perencanaan dan perancangan Pusat Kebudayaan Kabupaten 

Ogan Ilir sebagai media integrasi antara kegiatan promosi, pelatihan dan 

komersial dengan pendekatan arsitektur dan lansekap daerah Kabupaten 

Ogan Ilir ? 

 

1.3 Tujuan dan Sasaran 

Tujuan dari Perencanaan dan Perancangan Pusat Kebudayaan Kabupaten 

Ogan Ilir adalah : 

1. Menghasilkan perencanaan dan perancangan  Pusat Kebudayaan Kabupaten 

Ogan Ilir sebagai tempat dalam mewadahi kegiatan yang terintegrasi antar 

kegiatan promosi, pelatihan dan komersial dengan memperhatikan 

arsitektur dan lansekap daerah Kabupaten Ogan Ilir. 
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Sasaran dari Perencanaan dan Perancangan Pusat Kebudayaan Kabupaten 

Ogan Ilir ini adalah : 

1.  Menampilkan kebudayaan Ogan Ilir dalam cakupan Warisan Budaya 

Benda (WBB) dan Warisan Budaya tak Benda (WBTB) yang akan 

dikelompokkan menjadi Galeri & Workshop kerajinan, Pelatihan dan 

pertunjukan Seni Tari dan Teater Tradisional, dan Area Komersial untuk 

hasil dari Kebudayaan yang akan dijual ke wisatawan . 

2. Menghasilkan rancangan desain dengan menggunakan ragam hias dan 

ornamen lokal dari Kabupaten Ogan Ilir. 

3. Menghasilkan Ruang Galeri/Pameran Upacara adat, sejarah, pakaian adat, 

profil Kabupaten Ogan Ilir, dan hasil kerajinan.  

4. Menghasilkan Workshop kerajinan pertukangan kayu, kerajinan aluminium, 

kerajinan emas & perak, kerajinan songket, kerajinan pandai besi dan 

kerajinan purun. 

5. Menghasilkan Ruang Komersial untuk kegiatan jual-beli hasil kerajinan 

dari Kabupaten Ogan Ilir dan juga disediakan area kuliner tradisional bagi 

wisatawan. 

 

1.4 Ruang Lingkup 

Proyek akan melayani pengembangan dan pelestarian Kebudayaan dari 

Kabupaten Ogan Ilir. Adapun beberapa ruang lingkup proyek tersebut. 

1. Ruang lingkup aktifitas proyek diwujudkan pada Pusat pengembangan 

kegiatan dan pelestarian Kebudayaan Kabupaten Ogan Ilir sebagai media 

promosi, pelatihan dan komersial. Media promosi dengan adanya galeri untuk 

pameran-pameran hasil Warisan Budaya berupa Benda yang disajikan serta 

tempat pertunjukan bagi kesenian yang akan ditampilkan seperti tari-tarian, 

lagu tradisional, upacara adat, maupun tradisi caram seguguk. Media 

Pelatihan diadakannya tempat workshop-workhsop baik itu untuk kerajinan-

kerajinan, keahlian pertukangan kayu knockdown, tarian-tarian, dan keahlian 

memasak makanan tradisional. Media Komersial dibuat bagi para wisatawan 

yang datang untuk membeli hasil-hasil dari Pusat Kebudayaan ini baik berupa 

barang ataupun makanan. 
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2. Bangunan akan menerapkan nilai dari arsitektur lokal dari Kabupaten Ogan 

Ilir serta konstruksi bangunan di tahanh lunak. Tapak pada Pusat Kegiatan 

Lokal Promosi (PKLp)  di Kabupaten Ogan Ilir yang dilewati oleh Jalur 

Lintas Timur Sumatera dan Jalur Lintas Barat Sumatera. 

3. Ruang lingkup proyek ini memiliki beberapa aktifitas pada bangunannya, 

yaitu fungsi bangunan utama sebagai galeri, workshop, pertunjukan serta 

komersial) dan fungsi bangunan penunjang ( kegiatan pengelola, area parkir, 

area servis, restoran ). 

 

1.5 Sistematika Pembahasan  

Bab 1 Pendahuluan 

Pengenalan awal berupa informasi dan uraian umum tentang latar belakang 

dari judul “Perencanaan dan Perancangan Pusat Kebudayaan Kabupaten Ogan 

Ilir”, rumusan masalah yang berisi isu yang akan dijadikan permasalahan desain. 

Bab 2 Tinjauan Pustaka 

Penjelasan tentang sebuah objek perancangan yang akan dibahas, diawali 

dengan pengertian, penjelasan tentang fungsional dan studi preseden mengenai 

bangunan sejenis dengan perancangan. 

Bab 3 Metode Perancangan 

Pembahasan mengenai tema atau dasar perancangan berdsasarkan teori 

terhadap solusi permasalahan dari perancangan, terdapat juga pendalaman 

pemahaman dari tema atau dasar perancangan. 

Bab 4 Analisis Perancangan 

Memberikan pemahaman tentang analisis-analisis yang bersifat data seperti 

analisis fungsional dan spasial, analisis kontekstual, analisis utilitas dan analisis 

arsitektural. 

Bab 5 Sintesis dan Konsep Perancangan 

Penjelasan tentang konsep dasar mengenai konsep perancangan tapak itu 

sendiri, arsitektural, utilitas dan struktural. Semuanya akan dilengkapi dengan 

daftar Pustaka yang merupakan sumber informasi tentang pembahasan dari jurnal, 

buku maupun website serta terdapat Lampiran. 
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