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ABSTRAK

Penelitian pengembangan ini bertujuan untuk mengembangkan produk alat
permainan papan flanel proses perkembangbiakan makhluk hidup di kelompok B di
TK Pembina Gelumbang. Penelitian ini dilakukan dengan subjek penelitian anak
kelompok B di TK Pembina Gelumbang dan objek penelitian berupa alat permainan
papan flanel. Pengembangan alat permainan papan flanel ini menggunakan kombinasi
model pengembangan Rowntree dan evaluasi Tessmer. Model pengembangan
Rowntree terdiri dari tiga tahap, yaitu tahap perencanaan, tahap pengembangan dan
tahap evaluasi. Pada tahap evaluasi dilakukan evaluasi formatif yang dikemukakan
oleh Tessmer terdiri dari empat tahap, yaitu tahap self evaluation, expert review, one-
to-one, small group evaluation. Teknik pengumpulan data menggunakan walkthrough
dan observasi. Hasil expert review diperoleh nilai rata-rata hasil penilaian validasi
ahli materi dan media sebesar 3,81% dengan kategori sangat valid, disebut sangat
valid yaitu pembuatan sesuai kurikulum yang berlaku, membantu peningkatan kualitas
pembelajaran anak. Dikatakan paktis yaitu, tampilan produk yang menarik bagi anak dan
keserasian ukuran. Tahap one-to-one dari materi 1, 2, dan 3, didapatkan rata-rata
observasi anak dengan alat permainan papan flanel sebesar 85% dengan kategori baik
sekali. Tahap small group evaluation dari materi 1,2, dan 3, didapatkan hasil rata-rata
observasi alat permainan papan flanel sebesar 91% dengan kategori baik sekali.
Kategori baik sekali artinya anak telah mencapai tingkat perkembangan yang sesuai
dengan indikator yang digunakan dalam instrument penilaian. Dari semua tahap yang
telah dilakukan maka dapat disimpulkan alat permainan papan flanel proses
perkembangbiakan makhluk hidup dinyatakan valid dan praktis bagi anak.

Kata kunci: Pengembangan, Alat Permainan, Papan Flanel, Proses
Perkembangbiakan Makhlu kHidup.
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ABSTRACT

This development research aims to develop a flannel board game product for the
proliferation of living creatures in group B in TK Pembina Gelumbang. This
research was conducted with subject of research group of child B at TK Pembina
Gelumbang and research object in the form of flannel board game. The
development of this flannel board game uses a combination of Rowntree's
development model and Tessmer's evaluation. Rowntree development model
consists of three stages, namely the planning stage, development stage and
evaluation phase. At the evaluation stage, the formative evaluation proposed by
Tessmer consists of four stages: self evaluation, expert review, one-to-one, small
group evaluation. Data collection techniques using walkthrough and observation.
The result of expert review obtained the average value of the result of the
validation of the material and media experts at 3.81% with the category is very
valid, it is called valid that is making according to the applicable curriculum,
helping to improve the quality of children's learning. It is said that the pactis, the
display of products that appeal to children and the harmony of the size. The one-
to-one stage of the materials 1,2, and 3, the average child observation with a
flannel board game was 85% in excellent category. The small group evaluation
stage of the materials 1,2, and 3, showed the average observation of flannel board
game equipment by 91% with excellent category. A good category means the
child has reached a level of development that is well suited to the developed
science indicators. Of all the stages that have been done then it can be concluded
game equipment flannel board the process of breeding the creature is declared
valid and practical for the child.

Keywords: Development, Game Tool, Flannel Board, Process of Breeding of
Sentient Beings.
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Zaenab dan Syahbudin (2015:17) keberhasilan anak usia dini merupakan
landasan bagi keberhasilan pendidikan pada jenjang berikutnya, usia dini
merupakan “usia emas” bagi seseorang, artinya bila seseorang pada masa itu
mendapat pendidikan yang tepat, maka ia memperoleh kesiapan belajar yang
baik.Sedangkan menurut Madyawati (2017: 2) pendidikan anak usia dini (PAUD)
adalah jenjang pendidikan sebelum jenjang dasar yang merupakan suatu upaya
pembinaan yang ditujukan bagi anak sejak lahir hingga usia enam tahun yang
dilakukan dengan pemberian rangsangan pendidikan untuk membantu
pertumbuhan dan perkembangan jasmani dan rohani agar anak memiliki kesiapan
dalam memasuki pendidikan lebih lanjut yang diselenggarakan pada jalur formal,
nonformal, dan informal. Pemberian pendidikan sejak anak usia dini dapat
menunjang pertumbuhan dan aspek perkembangan anak secara optimal yaitu
dengan adanya pendidikan anak usia dini (PAUD), didalam pembelajaran anak
usia dini ada aspek-aspek penting dalam perkembangan anak usia dini yang harus
dilatih yaitu: aspek perkembangan fisik, aspek perkembangan kognitif, aspek
perkembangan bahasa, aspek perkembangan sosio-emosional, aspek
perkembangan seni, dan aspek perkembangan nilai agama dan moral.

Salah satu kemampuan dasar yang dikembangkan adalah kemampuan
kognitif. Kemampuan kognitif sangat penting bagi anak karena berpengaruh pada
kemampuan anak dalam menerima, mengolah, memahami dan informasi-
informasi yang disampaikan kepada anak baik secara lisan atau isyarat.Pendapat
Piaget dikutip Hartati (2017) perkembangan kognitif berkaitan dengan cara
berpikir. Anak usia 2-7 tahun termasuk ke dalam tahap praoperasional.Tahapan
ini adalah tahapan kedua perkembangan kognitif, menurut Jean Peaget pada fase
ini pembelajaran masih bergantung pada objek-objek konkret dan pengalaman
yang dialami secara langsung.Seperti halnyadalam pembelajaran sainscontohnya

proses perkembangbiakan makhluk hidup.
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Jurnal penelitian pendidikan yang berjudul Meningkatkan Hasil Belajar
Perkembangbiakan Makhluk Hidup Melalui Model Pembelajaran Reciprocal
Teaching Siswa Kelas VI SDN 1 Tanjung Tahun Pelajaran 2015/2016. Penelitian
ini dalam pelaksanaan pembelajarannya tentang materi perkembangbiakan
makhluk hidup, proses perkembangan biologi yang terjadi pada hewan, tumbuhan,
dan manusia serta melibatkan perubahan penampilan secara fisik dan struktur
setelah penetasan atau kelahiran (Saufiah, 2016).

Berdasarkan pada hasil observasi dari ke tiga TK yaitu TKIT Menara
Fitrah, TK Islam Al lIttifagiah, dan TK Pembina Gelumbang, yang dilakukan
sebanyak 3 kali pada tanggal 9 sampai dengan 11 februari 2018. Masing-masing
TK mempunyai masalah yang sama, disana telah melaksanakan pembelajaran
sainsnamun untuk pembelajaran perkembangbiakan makhluk hidup hanya dibahas
dengan cara yang sederhana, terutama bagian proses perkembangbiakan makhluk
hidup, guru mengenalkan proses perkembangbiakan pada siswa hanya dengan
menggunakan lagu atau bernyanyi. Pengenalan proses perkembangbiakan
makhluk hidup masih kurangoptimal dan alat untuk pembelajarannya belum
tersedia, sehingga motivasi anak dalam mengikuti pembelajaran menurun. Untuk
itu cara mengatasi permasalahan tersebut maka dibutuhkan alat permainan untuk
mengenalkan proses perkembangbiakan makhluk hidup pada siswa.

Menurut Fadlillah (2017:56) Alat Permainan Edukatif (APE) adalah setiap
alat atau bentuk permainan yang dalamnya mengandung nilai-nilai pendidikan
bagi pertumbuhan dan perkembangan anak. APE bisa dibuat dengan
memanfaatkkan bahan-bahan yang ada disekitar anak terutama mengenalkan
perkembangbiakan makhluk hidup.Penelitian yang dilakukan oleh Wuryani
(2015) yang berjudul meningkatkan kemampuan berbicara melalui media papan
flanel bergambar pada anak kelompok B di TK kristen anugerah kecamatan
tulung agung kabupaten tulung agung tahun pembelajaran 2014-2015, bahwa
dengan menggunakan  penerapan alat peraga media papan flanel dapat
meningkatkan kemampuan berbicara anak kelompok B di TK Kristen Anugerah
Kecamatan Tulung Agung Kabupaten Tulung Agung Tahun Pembelajaran 2014-

2015 secara signifikan pada tahap perkembangannya, karena pada tindakan siklus
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I11 ketuntasan belajar mencapai 85%. Hasil tindakan siklus 111 melebihi 75%maka
hipotensis tindakan diterima dan papan flanel dapat meningkatkan perkembangan
kemampuan atau kecerdasan yang lain.

Berdasarkan permasalahan di atas, maka dari itu judul penelitian yang
diambil yaitu “Pengembangan Alat Permainan Papan Flanel Proses

Perkembangbiakan Makhluk Hidup di Kelompok B di TK Pembina Gelumbang”.

1.2 Perumusan Masalah

Berdasarkan uraian dari latar belakang di atas, maka rumusan masalah
penelitian yang di kaji ialah “Bagaimana Mengembangkan Alat Permainan
Edukatif Papan Flanel Proses Perkembangbiakan Makhluk Hidup yang valid dan
praktis di Kelompok B di TK Pembina Gelumbang.?”.

1.3 Tujuan Penelitian

Adapun yang menjadi tujuan dari penelitian ini ialah“Untuk Menghasilkan
Alat Permainan Edukatif Papan Flanel Proses Perkembangbiakan Makhluk Hidup
yang Valid dan Praktis Untuk Anak Kelompok B di TK Pembina Gelumbang”.

1.4 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat yang diharapkan dari penulisan ini adalah sebagai

berikut:

1.4.1 Bagi siswa, yaitu melalui alat permainan edukatif papan flanel proses
perkembangbiakan makhluk hidup ini anak dapat melihat, mengenal, dan
dapat merasakan suatu situasi tertentu secara langsung sehingga anak
dapat mencapai tugas perkembangannya terutama dari aspek kognitif
dalam pembelajaran sains.

1.4.2 Bagi guru, yaitu penulisan ini diharapkan dapat bermanfaat bagi guru kelas
dalam melaksanakan kegiatan belajar dalam upaya membantu memberikan

motivasi belajar anak dengan menggunakan alat permainan edukatif papan



1.4.3
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flanel proses perkembanganbiakan makhluk hidup yang inovatif, praktis,
dan efektif.

Bagi sekolah, yaitu penulisan ini diharapkan dapat menjadi rujukan positif
yang dapat diterapkan dalam pembelajaran di sekolah agar lebih menarik
dan dapat meningkatkan kualitas pembelajaran disekolah.

Bagi peneliti, yaitu menambah wawasan dan informasi mengenai alat
permainan edukatif papan flanel proses perkembangbiakan makhluk hidup
dan juga dapat dijadikan panduan ketika akan membuat laporan, proposal,

maupun skripsi.
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Lampiran 1

Lembar Validasi Content/Materi Alat Permainan Papan Flanel Proses
Perkembangbiakan Makhluk Hidup Untuk Anak Kelompok B di TK
Pembina Gelumbang.

Peneliti : Siska Sari
Pembimbing : 1. Dra. Syafdaningsih, M.Pd

2. Dra. Rukiyah, M.Pd

Nama Validator : Dra. Rukiyah, M.Pd

Tanggal

Tujuan

Lembar validasi ini bertujuan untuk mengetahui
kualitas materi dari desain media pembelajaran

Petunjuk

1. Berilah penilaian terhadap materi pada media poster berbasis tema dengan
membasf tanda ( ) salah satu angka pada kolom skala penilaian

2. Berikan komentar pada bagian saran revisi yang telah disediakan untuk
penyempurnaan alat permainan papan flanel proses perkembangbiakan
makhluk hidup.

3. Berikan kesimpulan dengan menceklist Bsalah satu pilihan yang telah

disediakan sesuai dengan pendapat Ibu

Berilah jawaban dengan angka :

1 =Tidak Baik
2 = Cukup
3 =Baik

4 = Sangat Baik
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