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MOTTO 

“Sesungguhnya sesudah kesulitan akan datang kemudahan.”(QS. Al- Insyiroh: 6) 

 

“Tidak Mustahil bagi orang biasa untuk memutuskan menjadi luar  

biasa.”(Elon Musk) 

 

Succes needs a process. 
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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan hasil belajar peserta didik dalam 

penerapan media Powerpoint Interaktif di Kelas IV SD. Penelitian ini 

menggunakan metode penelitian deskriptif kuantitatif. Penelitian ini 

menggunakan teknik pengumpulan data berupa tes dan wawancara. Hasil 

penelitian mengenai Penerapan Media Powerpoint Interaktif Terhadap Hasil 

Belajar Peserta Didik Kelas IV Tema 3 Peduli Terhadap Makhluk Hidup di SD 

Negeri 001 Palembang, didapatkan hasil belajar peserta didik sebelum 

menggunakan media powerpoint interaktif 37,92 dengan rata-rata hasil belajar 

keseluruhan 4% kategori kurang sekali dan hasil belajar setelah menggunakan 

mediapowerpoint interaktif 75,5 dengan rata-rata hasil belajar keseluruhan 85% 

kategori sangat baik. Untuk hasil wawancara terhadap peserta didik dan wali kelas 

IVA SDN 001 Palembang  mengenai Media Powerpoint Interaktif mendapatkan 

respon yang baik dan membuat peserta didik lebih bersemangat dalam proses 

pembelajaran. 

 

Kata Kunci : Penerapan, Powerpoint Interaktif, Hasil Belajar. 
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Elementary School Teacher Education Study Program  

 

ABSTRACT 

 

This study aims to describe student learning outcomes in the application of 

Interactive Powerpoint media in Grade IV SD. This study uses a quantitative 

descriptive research method. This study uses data collection techniques in the 

form of tests and interviews. The results of the study on the Application of 

Interactive Powerpoint Media to the Learning Outcomes of Class IV Students in 

Theme 3 Caring for Living Creatures at SD Negeri 001 Palembang, the learning 

outcomes of students before using interactive powerpoint media were 37.92 with 

an average overall learning outcome of 4% in the poor category. once and 

learning outcomes after using interactive powerpoint media were 75.5 with an 

average overall learning outcome of 85% in the very good category. The results 

of interviews with students and homeroom teachers of IVA SDN 001 Palembang 

regarding Interactive Powerpoint Media got a good response and made students 

more enthusiastic in the learning process. 

 

Keywords: Application, Interactive Powerpoint, Learning Outcomes. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang 

Pendidikan adalah sebuah usaha sadar dan terencana yang memiliki tujuan 

dan perencanaan yang matang. Pendidikan di sekolah memiliki peran penting 

dalam mencerdaskan bangsa (Mustadi, dkk., 2018:1). Pendidikan di Indonesia 

terbagi dari beberapa jenjang mulai dari SD, SMP, SMA, hingga Perguruan 

Tinggi. Pendidikan di sekolah dasar memiliki peran penting bagi proses 

pendidikan selanjutnya. Saat ini sekolah dasar menerapkan sistem pembelajaran 

tematik.  Menurut Depdiknas (dalam Muklis, 2012) Menyatakan bahwa 

pembelajaran tematik adalah pembelajaran yang menggunakan tema dan 

mengaitkan beberapa mata pelajaran agar memberikan pengalaman belajar yang 

bermakna bagi peserta didik.  

Menurut Widyaningrum (2012) Pembelajaran tematik menekankankan 

keterlibatan peserta didik secara aktif dalam proses pembelajaran sehingga peserta 

didik terlatih untuk menemukan sendiri pengetahuan yang dipelajarinya. Menurut 

Sani (2019:1) Belajar dan Pembelajaran adalah kegiatan utama dalam sebuah 

proses pendidikan. Aktivitas belajar akan terlaksana jika peserta didik diberi 

kesempatan mengikuti kegiatan pembelajaran. Proses pembelajaran akan berjalan 

dengan baik jika peserta didik terlibat dalam belajar. 

Dalam melakukan kegiatan pembelajaran guru harus mampu membuat 

peserta didik aktif dalam  mengikuti pelajaran dan memberikan pengalaman 

belajar yang bermakna. Untuk melaksanakan hal tersebut diperlukan sebuah 

rancangan pembelajaran yang matang.  Hal yang harus disiapkan meliputi 

pemilihan metode , model pembelajaran yang tepat dan media pembelajaran yang 

menarik atau bahkan langsung membawa peserta didik ke alam terbuka. Namun 

pada kenyataannya masih jarang sekali kita temukan hal hal tesebut, sehingga 

kegiatan pembelajaran masih terasa cukup membosankan bagi peserta didik.  

Berdasarkan hasil pengamatan dan wawancara dengan peserta didik kelas 

IV SD Negeri 001 Palembang pembelajaran dilaksanakan hanya menggunakan 
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buku paket sebagai media.  Buku paket digunakan sebagai media karena mudah 

dan murah, namun buku paket merupakan media yang terlalu sering dipakai dan 

kurang menarik perhatian peserta didik dalam belajar. Sehingga terlihat  beberapa 

peserta didik mengantuk, mengobrol, dan tidak fokus dalam belajar. Hal tersebut 

dapat membuat hasil belajar dan prestasi peserta didik kurang maksimal. 

Pembelajaran sebaiknya dibuat secara bervariasi. Sebagai contoh kita dapat 

menggunakan media pembelajaran yang menarik minat peserta didik. Media 

pembelajaran yang menarik dapat membangkitkan semangat peserta didik dalam 

melaksanakan kegiatan pembelajaran. Media pembelajaran adalah segala sesuatu 

yang dapat menyampaikan pesan dari guru kepada peserta didik sehingga dapat 

menarik perhatian, dan minat peserta didik untuk belajar (Tafonao, 2018:103).  

Menurut Rowntree (dalam  Miftah, 2013) menyatakan ada enam fungsi 

media, sebagai berikut : 1. Membangkitkan motivasi belajar; 2. Mengulang apa 

yang telah dipelajari; 3. Menyediakan stimulus belajar; 4. Mengaktifkan respon 

peserta didik; 5. Memberikan umpan balik dengan segera; 6. Menggalakkan 

latihan yang serasi. Berdasarkan fungsi media pembelajaran diatas dapat kita 

simpulkan bahwa dengan menggunakan media yang menarik akan memotivasi 

peserta didik sehingga dapat menarik minat dan meningkatkan hasil belajarnya. 

Aqib (2013:51) menyatakan bahwa ada 8 manfaat umum media pembelajaran, 

yaitu : 1. Menyamakan penyampaian materi, 2. Membuat pelajaran menjadi lebih 

menarik, 3. Menimbulkan adanya interaksi dalam kegiatan pembelajaran, 4. 

Mengefisiensi waktu dan tenaga, 5.  Meningkatkan kualitas dan hasil belajar, 6. 

Kegiatan belajar lebih fleksibel dapat dilakukan kapan saja dan dimana saja, 7. 

Membuat sikap positif terhadap proses dan materi belajar, 8.  Guru menjadi lebih 

positif dan produktif.  

Salah satu media pembelajaran yang dapat digunakan untuk meningkatkan 

semangat dan membuat kegiatan pembelajaran lebih bervariatif yaitu dengan 

menggunakan media audio visual. Suprijanto (dalam Sulfemi & Mayasari, 2019) 

Media audio visual memiliki kemampuan lebih baik bila digunakan dalam 

pembelajaran, karena media audio visual menjadi perantara penyampaian materi 

yang dapat dilihat dan didengar untuk membantu peserta didik memperolah 
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pengetahuan, keterampilan, dan sikap tertentu.  Menurut Hermawan (dalam 

Gabriela, 2021) Media audio visual adalah media modern yang mengikuti 

perkembangan zaman dan merupakan media yang bisa dilihat dan didengar. 

Menurut Devi (2018) Mengatakan contoh dari media audio visual adalah program 

video, televisi pendidikan, video atau televisi instruksional, dan program slide 

suara. Media Audio Visual yang dapat digunakan salah satunya adalah media 

powerpoint interaktif.  

Menurut Pribadi (dalam Setiawan, 2022) Powerpoint merupakan aplikasi 

komputer yang dapat digunakan untuk membuat presentasi. Powerpoint interaktif 

adalah media powerpoint yang didalamnya dapat kita masukkan video, kuis yang 

dapat dijawab oleh peserta didik, dan masih banyak lagi. Menurut Sugiarto, dkk. 

(2020) Melalui Penggunaan media powerpoint interaktif peserta didik memiliki 

pengalaman dan melakukan kegiatan yang memberikan mereka kesempatan untuk 

menemukan hal positif dan kreatif bagi mereka sendiri. Dengan media interaktif 

tersebut peserta didik dapat semangat dalam mengikuti kegiatan pembelajaran.  

Berdasarkan penjelasan diatas dapat disimpulkan bahwa diperlukan media yang 

dapat menarik agar dapat membuat peserta didik semangat dalam belajar. Maka 

dari itu peneliti bermaksud melaksanakan penelitian yang berjudul “Penerapan 

Media Powerpoint Interaktif Terhadap Hasil Belajar Peserta Didik Kelas IV Tema 

3 Peduli Terhadap Makhluk Hidup di SD Negeri 001 Palembang”. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah di uraiakan sebelumnya, maka 

rumusan masalah dalam penelitian ini adalah : 

1.2.1 Bagaimana penerapan media powerpoint interaktif terhadap hasil belajar 

peserta didik kelas IV  Tema 3 Peduli Terhadap Makhluk Hidup di SDN 001 

Palembang? 

1.2.2 Bagaimana hasil belajar peserta didik setelah menggunakan media 

powerpoint interaktif pada Tema 3 Peduli Terhadap Makhluk Hidup di SDN 001 

Palembang? 
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1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, tujuan penelitian adalah: 

1.3.1 Mendeskripsikan penerapan media powerpoint interaktif terhadap hasil 

belajar peserta didik kelas IV  Tema 3 Peduli Terhadap Makhluk Hidup di SDN 

001 Palembang. 

1.3.2 Mendeskripsikan hasil belajar peserta didik setelah menggunakan media 

powerpoint interaktif pada Tema 3 Peduli Terhadap Makhluk Hidup di SDN 001 

Palembang. 

 

1.4 Manfaat Penelitian 

1.4.1 Manfaat Teoritis 

Secara teoritis, penelitian ini memberikan informasi mengenai penerapan 

media powerpoint interaktif terhadap hasil belajar peserta didik kelas IV pada 

Tema 3 Peduli Terhadap Makhluk Hidup. Penelitian ini juga dapat menambah 

pengetahuan pembaca.  

 

1.4.2 Manfaat Praktis 

1. Bagi Guru 

Manfaat penelitian ini bagi guru adalah diharapkan dapat memberikan 

wawasan mengenai media powerpoint interaktif yang dapat digunakan dalam 

pembelajaran.  

2. Bagi Peserta Didik 

Manfaat penelitian ini bagi peserta didik adalah dapat membangkitkan 

semangat belajar dan membuat pembelajaran menjadi lebih menyenangkan 

sehingga peserta didik dapat mendapatkan hasil belajar yang baik dan mampu 

menerima pelajaran yang diberkan guru dengan baik. 

3. Bagi Sekolah  

Manfaat penelitian ini bagi sekolah adalah dapat meningkatkan kualitas 

pembelajaran di kelas IV SD Negeri 001 Palembang. 
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4. Bagi Peneliti 

Manfaat penelitian ini bagi peneliti adalah menambah wawasan serta 

pengalaman dalam menerapkan sebuah media yaitu media powerpoint 

interaktif yang mampu memberikan hasil yang baik terhadap proses 

pembelajaran. 
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