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ABSTRAK 

 
 

Penelitian ini bertujuan untuk melihat pengaruh alat permainan kotak kartu terhadap 

kemampuan kerjasama anak kelompok B di RA Perwanida 2 Palembang. Jenis 

penelitian ini menggunakan eksperimen semu (Pre-Experimental Desaign) dengan 

desain penelitiannya menggunakan One-Shot Case Study. Teknik pengambilan 

sampel menggunakan purposive sampling dengan pertimbangan bahwa pada 

kelompok B kemampuan kerjasama pada anak kelompok B1 belum berkembang. 

Ada pun sampel dalam penelitian ini sebanyak 15 anak pada kelompok B1 yang 

terdiri dari 8 anak laki-laki dan 7 anak perempuan. Pengambilan data dilakukan 

sebanyak 3 kali pertemuan dan diperoleh nilai rata-rata (𝑥̅ )=75. Pada interval pertama 

terdapat nilai 84-100 sebanyak 6 anak dengan kbhhbpersentase 40% termasuk dalam 

kategori Berkembang Sangat Baik. Kemudian pada nilai 67- 83 sebanyak 4 anak 

dengan persentase 27% termasuk dalam kategori Berkembang Sesuai Harapan. Lalu 

pada nilai 50-66 sebanyak 4 anak dengan persentase 27% termasuk dalam kategori 

Mulai Berkembang. Nilai 33-49 terdapat 1 anak dengan persentase 6% termasuk 

dalam kategori Belum Berkembang karena 1 anak ini tidak mau mengikuti 

pembelajaran dan jarang masuk sekolah. Berdasarkan hasil analisis data penelitian 

dan pembahasan yang telah dijabarkan, dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh 

permainan kotak kartu terhadap kemampuan kerjasama pada anak kelompok B di 

RA Perwanida 2 Palembang. Hal ini dibuktikan pada perhitungan thitung setelah 

dilakukan uji-t sebesar 1,82, sedangkan 𝑡𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 (14) 

=1,76. Maka dapat disimpulkan Ha diterima dan H0 ditolak yang artinya terdapat 

pengaruh alat permainan kotak kartu terhadap kemampuan kerjasama. 

 
Kata Kunci : Permainan Kotak Kartu, Kemampuan Kerjasama 
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ABSTRAK 

 

This study aims to see the effect of a card box game on the cooperative abilities of 

group B children at RA Perwanida 2 Palembang. This type of research uses a quasi 

experiment (Pre-Experimental Design) with a research design using a One-Shot 

Case Study. The sampling technique used purposive sampling with the consideration 

that in group B the ability to cooperate in group B1 children had not yet developed. 

There were also samples in this study of 15 children in group B1 consisting of 8 boys 

and 7 girls. Data collection was carried out in 3 meetings and 

obtained an average value (x = 75. In the first interval there were scores of 84- 

100 as many as 6 children with a percentage of 40% were included in the Very Well 

Developed category. Then at a value of 67-83 as many as 4 children with a percentage 

of 27% are included in the Developing According to Expectations category. Then at 

a value of 50-66 as many as 4 children with a percentage of 27% are included in the 

Starting to Develop category. Scores 33-49 there is 1 child with a percentage of 6% 

included in the Undeveloped category because this 1 child does not want to take part 

in learning and rarely goes to school. Based on the results of the analysis of research 

data and the discussion that has been described, it can be concluded that there is an 

effect of playing card boxes on the ability of cooperation in group B children at RA 

Perwanida 2 Palembang. This is proven in the t_count calculation after the t-test is 

1.82, while t-table (14) = 1.76. So it can be concluded that Ha is accepted and H0 is 

rejected, which means that there is an influence of the card box game tool on 

cooperation ability. 

 

Keywords: Card Box Game, Cooperation Abilit. 



 

 

 

 

BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakan g 
 

Pendidikan anak usia dini merupakan suatu pendidikan yang dapat 

mengembangkan potensi anak se-optimal mungkin sesuai dengan kemampuan, 

bakat dan minat anak. Sebagaimana yang tercantum dalam Undang-Undang 

Republik Indonesia Nomor 137 Tahun 2014 tentang Sistem Pendidikan Nasional 

yang menyatakan bahwa Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD) adalah usaha 

mendidik anak dengan memberikan rangsangan pendidikan agar dapat membantu 

pertumbuhan dan perkembangan ditujukan untuk anak sejak lahir sampai dengan 

usia enam tahun agar anak siap memasuki jejang pendidikan berikutnya. Masa ini 

sering disebut masa keemasan (Golden Age). Mengapa begitu? Karena pada masa 

ini anak mengalami perkembangan yang amat pesat, anak memperoleh banyak 

pengalaman baru tentang segala sesuatu yang mereka lalui. 

Pengalaman ini akan tertanam kuat pada alam bawah sadarnya yang akan 

diingat sampai dewasa. Dengan memberikan rangsangan kepada anak, maka dapat 

membantu pertumbuhan dan perkembangan jasmani dan rohani anak agar memiliki 

kesiapan untuk ke jenjang berikutnya. Pendidikan bagi anak usia dini sangatlah 

penting dilaksanakan sebagai dasar bagi pembentukan kepribadian anak secara 

utuh, yaitu untuk pembentukan karakter, budi pekerti luhur, cerdas, ceria, terampil 

dan bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan anak akan lebih siap menguasai 

berbagai macam tantangan di masa yang akan datang. 

Rangsangan kegiatan pembelajaran yang bertujuan untuk membantu 

pertumbuhan dan perkembangan anak. Menurut Imas Kurniawan (2019: 13) 

mengungkapkan bahwa “Pertumbuhan adalah perubahan ukuran dan bentuk tubuh, 

dan perkembangan adalah perubahan mental yang berlangsung secara bertahap dan 

dalam kurun waktu tertentu”. 
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Pendidikan anak usia dini merupakan tempat yang tepat untuk 

mengoptimalkan pertumbuhan dan perkembangan pada anak. Menurut Daulay 

(2018:1) Pendidikan Anak Usia Dini adalah program pendidikan yang ditujukan 

untuk mengoptimalkan seluruh potensi pada aspek perkembangan anak usia dini 

yang meliputi aspek sosial emosional, aspek agama, aspek kognitif, aspek motorik 

(motorik kasar dan motorik halus), dan aspek seni. Lalu menurut Trianti, (2017:24) 

mengatakan PAUD atau pendidikan Taman Kanak-kanak (TK) ialah tempat 

membina, menumbuhkan dan mengembangkan semua potensi anak se- optimal 

mungkin agar terbentuk perilaku dan kemampuan dasar sesuai dengan tahapan 

perkembangan agar anak siap untuk memasuki jenjang pendidikan berikutnya. 

Sistem pembelajaran pada anak usia dini merupakan sistem pembelajaran 

yang diberikan pada anak agar dapat berkembang secara optimal. Jalur dan bentuk 

layanan pendidikan anak usia dini di Indonesia tertuang dalam Undang-Undang 

Republik Indonesia Nomor 137 Tahun 2014 tentang Sistem Pendidikan Nasional 

yang mengatakan bahwa pendidikan anak usia dini dapat diselenggarakan melalui 

jalur pendidikan formal, nonformal dan informal. Pendidikan anak usia dini pada 

jalur formal yaitu Taman Kanak-Kanak (TK), Raudhatul Athfal (RA) dan bentuk 

lain yang sederajat. Pendidikan anak usia dini pada jalur nonformal yaitu Kelompok 

Bermain (KB), Taman Penitipan Anak (TPA) atau bentuk lain yang sederajat. 

Dan pendidikan anak usia dini jalur informal yaitu pendidikan keluarga atau 

pendidikan yang diselenggarakan oleh lingkungan. Sebagaimana yang tercantum 

dalam UUD tahun 1945 pasal 31 ayat (1), berbunyi “Setiap warga Negara berhak 

mendapatkan pendidikan”. Jadi setiap anak memiliki hak untuk mendapatkan 

pendidikan yang layak sesuai dengan tingkat perkembangannya. 

Kemampuan kerjasama merupakan jenis dari perkembangan sosial. Dalam 

perkembangannya seorang anak tidak bisa lepas pada lingkungan sosialnya karena 

mereka berkembang dan belajar di sana. Perkembangan sosial merupakan 

perkembangan kemampuan berperilaku sesuai dengan petunjuk sosial anak di 
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mana anak berinteraksi dengan teman yang lain di sekitarnya, dengan begitu anak 

dapat dengan mudah diterima oleh teman-teman dan lingkungan sekitarnya. Suatu 

interaksi dapat mengajarkan anak untuk bereaksi, memberi, berkata iya, berkata 

tidak dan bersikap baik terhadap pikiran dan tindakan anak lain (Muninggar, 2019). 

Perkembangan sosial ialah proses belajar beradaptasi dengan kelompok, belajar 

bekerjasama, dan berinteraksi dengan orang lain di sekitar anda. 

Adapun kemampuan kerjasama anak usia 5-6 tahun menurut Ali Nugraha 

dikutip oleh Hasanah (2020:4), anak dapat bermain bersama serta bekerjasama 

dengan teman dalam kelompoknya, saling tolong menolong dan membela teman 

yang lemah, senang dan mau bermain dengan anak lain dan tidak menunjukkan 

ekspresi murung. Kemudian kemampuan kerjasama anak menurut Prabandari 

(2021:97) anak mampu mentaati aturan kelas, bertanggungjawab; bermain dengan 

teman sebaya; mengetahui perasaan temannya, berbagi dengan orang lain; 

menghargai hak/ pendapat/ karya orang lain; menggunakan cara yang diterima 

sosial untuk menyelesaikan masalah; dan menunjukkan sikap toleran. 

Kerjasama sebagai bagian dari kehidupan manusia. Kemampuan kerjasama 

adalah suatu kegiatan yang dikerjakan oleh suatu kelompok untuk menyelesaikan 

sesuatu (kegiatan) secara bersama dalam satu kelompok yang memiliki 

tujuan/kepentingan yang sama dan saling membantu. Kemampuan kerjasama yang 

baik merupakan hal yang sangat penting, sehingga kemampuan kerjasama harus 

ditanamkan dan diberi penguatan sejak sedini mungkin. Sebagai makhluk sosial, 

manusia hidup dengan berkelompok, itu karena manusia membutuhkan orang lain 

dalam melakukan aktivitas untuk kebutuhannya. Begitu pula anak, dalam 

kegiatannya membutuhkan kehadiran dan peran orang lain. Sejalan dengan 

pendapat Khadijah & Jf (2021:13) aspek perkembangan kemampuan kerjasama 

pada anak usia dini bersifat dinamis dan sangat dipengaruhi oleh lingkungan 

sekitarnya. Namun saat ini masih banyak kita temui anak usia dini yang tidak mau 

atau belum menunjukkan kemampuan kerjasamanya. 
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Berdasarkan pengamatan yang peneliti lakukan di RA Perwanida 2 

Palembang pada kelompok B yang berjumlah 15 anak, peneliti menemukan bahwa 

kemampuan bekerjasama anak rendah. Yang pertama, terlihat ketika anak- anak 

sedang melakukan kegiatan belajar mewarnai dengan jari menggunakan satu wadah 

cat air, yang mana diperintah oleh guru untuk dilakukan secara bersama- sama, 

terlihat anak-anak berebutan wadah cat air nya dan ada yang tidak ingin wadah itu 

diambil oleh temannya yang lain. Kedua, ketika selesai anak diperintahkan oleh 

guru untuk menunjukkan hasil karyanya masing-masing dan memuji hasil karya 

temannya yang lain, tetapi hanya 6 orang anak yang memuji hasil karya temannya 

yang lain. Ketiga, kegiatan pembelajaran menyusun lego dengan warna yang sama 

terlihat 6 orang anak fokus terhadap apa yang diperintahkan oleh gurunya dan 

sebagian lagi menyusun lego sesuka hatinya tanpa mendengarkan ucapan gurunya. 

Dan keempat, pada saat membereskan mainan yang telah dimainkan bersama-sama 

sebelumnya, ada yang tidak mau membantu membereskan mainan yang sudah 

dimainkan tadi, ada yang hanya diam melihat saja dan pura-pura tidak tahu. 

Berdasarkan hasil observasi dengan guru, guru juga mengatakan bahwa 

kemampuan kerjasama pada anak kurang berkembang hanya sekitar 40% (4 anak) 

dari 100% (15 anak) dan sedikit menggunakan alat permainan, sedangkan 

permainan itu tidak hanya mengembangkan kemampuan kerjasama tetapi juga 

mengembangkan keterampilan sosial lainnya seperti membuat hubungan dengan 

teman lain, berperilaku sopan dalam lingkungan masyarakat, beradaptasi dengan 

teman sebayanya, mampu memahami perilakunya sendiri, dan memahami bahwa 

setiap tindakan memiliki konsekuensi. Menurut guru yang mengajar di sana, 

mereka sangat perlu alat permainan yang dapat menumbuhkan kemampuan 

kerjasama pada anak didiknya. 

Salah satu permainan yang dapat menumbuhkan kerjasama anak adalah 

permaian “Kotak Kartu”. Permainan Kotak Kartu merupakan alat permainan buatan 

yang dapat digunakan sebagai media pembelajaran untuk anak TK. Dengan 

menerapkan alat permainan kotak kartu pada anak, peneliti 
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mengharapkan untuk kedepannya anak selalu dapat bekerjasama dengan orang lain 

di sekitarnya, memungkinkan pendidik mencipatakan atau mendidik anak- anaknya 

sebagai individu yang bernilai bagi masyarakat, terutama bagi dirinya sendiri. 

Permainan Kotak Kartu ini diharapkan dapat meningkatkan kemampuan kerjasama 

pada anak kelompok B. Kerjasama semacam ini berkaitan dengan karakteristik 

umum anak usia dini, dimana aktivitas bermain merupakan aktivitas yang dominan 

bagi anak. Maka pelajaran kerjasama untuk Anak Usia Dini hendaknya 

menyenangkan dan tidak memaksa anak. 

Berdasarkan uraian diatas peneliti tertarik untuk meneliti pengaruh alat 

permainan kotak kartu untuk kemampuan kerjasama anak agar anak bisa bermain 

sambil belajar, maka penulis memilih judul “Pengaruh Permainan Kotak Kartu 

Terhadap Kemampuan Kerjasama Anak Kelompok B di RA Perwanida II 

Palembang”. 

 
 

1.2. Permasalahan Penelitian 
 

Berdasarkan uraian latar belakang di atas dapat disimpulkan masalah 

sebagai berikut: “Apakah terdapat pengaruh permainan kotak kartu terhadap 

kemampuan kerjasama anak kelompok B di RA Perwanida 2 Palembang?”. 

 

 
1.3. Tujuan Penelitian 

 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui “pengaruh alat 

permainan kotak kartu terhadap kemampuan kerjasama anak kelompok B Di RA 

Perwanida 2 Palembang” 

 
 

1.4. Manfaat Hasil Penelitian 
 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat baik secara teoritis 

maupun praktis. Secara teoritis penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat untuk 

perkembangan kerjasama anak usia dini. Secara praktis penelitian ini diharapkan 

dapat memberikan manfaat pada guru dan anak. 



Universitas Sriwijaya 

49 

 

 

 

 

 

 

 Bagi Anak     : 
 

Dapat menumbuhkan kemampuan kerjasama anak dalam proses 

pembelajaran melalui metode bermain dengan menggunakan alat permainan 

kotak kartu. 

 Bagi Pendidik : 
 

Dapat menjadikan masukan untuk pendidik berkenaan alat permainan yang 

dapat mendukung kemajuan kemampuan kerjasama anak-anak 

 Bagi Sekolah  : 
 

Dapat dijadikan sebagai masukan dalam upaya menumbuhkan mutu 

pendidikan yang berkaitan dengan kerjasama pada anak usia dini. 
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