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MOTTO 

 

“jangan pernah menyerah ketika kamu masih mampu berusaha lagi. Tidak ada kata 

berakhir sampai kamu berhenti mencoba” 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang 

Pendidikan merupakan salah satu tonggak penting dalam kehidupan. Pendidikan 

sendiri merupakan salah satu bagian dari unsur kehidupan yang dapat membantu individu 

dalam mengoptimal proses tumbuh dan berkembang yang ada. Pendidikan sendiri telah 

dimulai dari sejak lahir yang terbentuk secara sadar ataupun tidak sadar sehingga 

membentuk menjadi sebuah kepribadian dalam diri individu. 

Dewasa ini, dunia terus bergerak maju seiring dengan adanya perkembangan yang 

maju dalam segi teknologi dan inovasi di dunia. Tidak hanya itu, pendidikan juga termasuk 

dalam salah satu sektor yang ikut terpengaruh dalam adanya perkembangan pengetahuan 

dan teknologi saat ini. Adanya perkembangan teknologi yang terus berkembang juga 

mempengaruhi kualitas dari pendidikan, adanya pemerataan pendidikan juga merupakan 

salah satu tantangan dalam menjalankan sistem pendidikan khususnya di Indonesia. 

Salah satu layanan yang ada dalam bimbingan dan konseling adalah layanan 

informasi. Layanan informasi merupakan salah satu layanan dalam bimbingan dan 

konseling. Layanan informasi dapat diberikan kepada semua siswa, baik siswa yang baru 

masuk kelas satu, maupun untuk kelas dua dan kelas tiga baik SMP maupun SMA, sebab 

informasi sangat dibutuhkan oleh siswa baik dalam bidang pribadi, belajar, sosial, maupun 

karier. Layanan informasi itu sendiri adalah layanan bimbingan yang memungkinkan peserta 

didik dan pihak-pihak yang dapat memberikan pengaruh yang besar kepada peserta didik 

untuk menerima dan memahami informasi yang dapat dipergunakan sebagai bahan 

pertimbangan dan pengambilan keputusan sehari-hari sebagai pelajar, anggota keluarga dan 

masyarakat (Sukardi, 2000:44). Dijelaskan pula oleh Mugiarso dan Heru (2004:56) bahwa 

layanan informasi bertujuan untuk membekali individu dengan berbagai pengetahuan dan 

pemahaman tentang berbagai hal yang berguna untuk mengenal diri, merencanakan, dan 

mengembangkan pola kehidupan sebagai pelajar, anggota keluarga dan masyarakat. 

Layanan informasi yang diberikan oleh konselor sekolah dapat diselenggarakan 

melalui berbagai metode, seperti ceramah, tanya jawab, dan diskusi, selanjutnya dapat 

dilengkapi dengan peragaan, selebaran, tayangan foto, film, video, dan peninjauan ke tempat-

tempat atau obyek-obyek yang dimaksud dan sesuai dengan materi informasi yang akan 



2  

disampaikan. Bila dilihat dari waktunya, layanan informasi dapat diberikan kapan saja pada 

waktu yang memungkinkan. Topik yang diberikan, dipilihkan yang sedang hangat dan 

menyangkut kebutuhan siswa dalam cakupan yang besar (Mugiarso,2004:58- 59). 

Sehubungan dengan itu, bentuk konkret bahan informasi yang akan disampaikan pada siswa 

dapat berupa empat macam, yaitu dapat diberikan dalam bentuk lisan, tertulis, audiovisual, 

serta disket program computer (Winkel, 2005:322). 

Mengingat layanan informasi sangat dibutuhkan oleh siswa, seharusnya konselor 

sekolah dalam memberikan layanan informasi haruslah menarik agar siswa antusias dan 

aktif dalam menerima materi layanan informasi yang diberikan oleh konselor, sehingga 

tujuan yang ingin dicapai dalam pemberian layanan informasi dapat tercapai. Dengan 

adanya informasi, diharapkan individu dapat menentukan arah hidupnya, dapat menciptakan 

kondisi baru bagi individu yang bersangkutan disesuaikan dengan keinginannya. Mengingat 

pentingnya informasi,seharusnya siswa lebih antusias dan semangat dalam mengikuti 

layanan informasi yang diberikan oleh konselor sekolah. 

Oleh karena itu, peneliti melakukan wawancara secara langsung bersama dengan 3 

orang guru yaitu pertama wawancara dilakukan terhadap 2 orang guru mata pelajaran 

mengenai bagaimana kondisi siswa selama mengikuti kegiatan pembelajaran dikelas. Hasil 

dari wawancara yang peneliti lakukan, guru mata pelajaran menyatakan bahwa pada saat 

pembelajaran di kelas, seringkali ditemukan siswa yang tidak memperhatikan guru saat 

diberi penjelasan dan seringkali bolos untuk tidak mengikuti proses pembelajaran. Hal ini 

juga diperkuat dengan hasil dari wawancara yang peneliti lakukan terhadap guru Bimbingan 

dan Konseling di sekolah ini. Ia menyatakan bahwa pelayanan pemberian informasi kepada 

para siswa dilaksanakan setiap satu kali pada tiap semester. Selain itu guru Bimbingan dan 

Konseling tersebut menyatakan pada proses pemberian layanan informasi, ia menggunakan 

media powerpoint dan menggunakan metode ceramah. Namun hal tersebut dianggah masih 

kurang maksimal bagi dirinya dikarenakan respons siswa yang belum mengarah ke 

perubahan positif. Siswa pada sekolah ini masih memandang Bimbingan dan Konseling 

merupakan tugas guru untuk menangani siswa yang hanya bermasalah. 

Alasan lain menganggap bahwa masih ada siswa yang beranggapan bahwa BK 

kurang penting karena mereka beranggapan informasi yang diberikan oleh konselor sekolah 

tidak penting, tidak ada nilainya dalam raport. Mereka sering tidak memperhatikan ketika 

konselor sekolah sedang memberikan layanan informasi, misalnya siswa berbicara dengan 
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teman yang lainnya ketika konselor sekolah sedang memberikan materi layanan. 

Oleh karena itu untuk membuat menarik, layanan informasi sebaiknya diberikan 

oleh konselor sekolah dengan menggunakan media yang menarik dan menyesuaikan dengan 

kebutuhan siswa, agar siswa lebih semangat dalam mengikuti layanan yang diberikan dan 

tidak menganggap hanya sebagai ceramah atau bualan belaka. Konselor sekolah juga harus 

lebih kreatif dalam memberikan layanan informasi agar tidak terkesan monoton. Siswa 

sebagai seorang remaja lebih menyukai atau tertarik terhadap hal-hal yang baru dan terkesan 

mengasyikan. Begitu juga dalam pemberian layanan informasi, agar siswa tidak jenuh. 

Adanya suatu usaha untuk meningkatkan motivasi belajar siswa dalam mengikuti 

layanan bimbingan dan konseling sangatlah diperlukan.Salah satu layanan yang diperlukan 

dan relevan dengan pernyataan di atas adalah layanan informasi.Sejalan dengan itu, salah 

satu cara untuk meningkatkan motivasi belajra siswa mengikuti layanan informasi adalah 

dengan menggunakan media berupa video animasi. 

Media memiliki peranan yang sangat penting dalam dunia pendidikan dan banyak 

memberikan manfaat. Peranan media dalam dunia pendidikan diantaranya adalah 

menumbuhkan motivasi siswa ketika mengikuti kegiatan belajar mengajar, adanya interaksi 

langsung antara anak didik dengan lingkungan sekitar. Penggunaan media pendidikan secara 

tepat dan bervariasi dapat merangsang siswa untuk berpartisipasi secara aktif dalam kegiatan 

belajar mengajar. 

Media pembelajaran juga dapat digunakan oleh konselor dalam memberikan 

layanan informasi. Media pembelajaran yang dapat digunakan untuk keperluan layanan 

informasi diantaranya adalah media cetak, media elektronik ataupun media pembelajaran 

lainnya. Video animasi merupakan salah satu media yang dapat digunakan sebagai media 

pembelajaran. Alasan rasional penggunaan video adalah karena video merupakan salah satu 

media yang paling popular dan digemari karena sifat hiburannya serta memiliki kekuatan 

pada ceritanya, semakin baik ceritanya, semakin baik pula dalam menyampaikan pesan, 

sehingga sangat bagus bila digunakan untuk menyampaikan pesan. Oleh karena itu, 

praktikan berusaha menggunakan media pembelajaran berupa video animasi ketika 

memberikan layanan informasi untuk meningkatkan motivasi belajar siswa mengikuti 

layanan informasi. 

Aji Susilo (2016) Dalam penelitiannya yang berjudul Peningkatan Kualitas 

Pembelajaran IPS melalui Model Cooperative Script berbantuan media menunjukkan bahwa 
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motivasi siswa untuk belajar IPS masih rendah yang dibuktikan dengan nilai ulangan harian 

siswa pada materi “Perjuangan Mempersiapkan Kemerdekaan Indonesia” sebanyak 66% 

atau sebanyak 16 dari 24 siswa memperoleh skor di bawah Kriteria Ketuntasan Minimal 

(KKM) sekolah, dari hasil wawancara guru kelas X ketika pembelajaran berlangsung 

banyak siswa yang kurang semangat untuk memperhatikan penjelasan terhadap materi 

tersebut. Selain itu, faktor lain yang mempengaruhi adalah kurangnya fasilitas atau media 

dalam pembelajaran. Contohnya guru mata pelajaran IPS yang hanya menggunakan media 

gambar dan terbatas pada buku teks dalam menjelaskan pembelajaran mengenai sejarah 

Indonesia. Gambar tersebut berwarna hitam putih sehingga terlihat kurang menarik dan tidak 

siswa tidak termotivasi untuk mengikuti pembelajaran tersebut secara antusias. 

Motivasi belajar merupakan salah satu faktor penting dalam peningkatan prestasi 

belajar disekolah. Salah satu unsur penting yang mempengaruhi motivasi belajar adalah 

bagaimana cara ataupun upaya yang dilakukan oleh guru dalam memberikan pembelajaran 

maupun layanan kepada peserta didik. Media pembelajaran merupakan upaya yang dapat 

dilakukan oleh guru dalam membantu siswa untuk meningkatkan minatnya dalam mengikuti 

kegiatan pembelajaran. Media pembelajaran merupakan sumber sekaligus wadah atau 

tempat bagi siswa yang berisi materi konseptual berkaitan dengan lingkungan siswa serta 

dapat menarik minat dan memberi manfaat dalam hal peningkatan motivasi belajar (Arsyad, 

2014: 4). 

Pada era teknologi yang terus berkembang, adanya perubahan pola piker serta 

perilaku, hobi, maupun minat siswa harus disesuaikan dengan bagaimana upaya ataupun 

cara guru dalam memberikan layanan ataupun pembelajaran kepada para peserta didik. Para 

pendidik dituntut untuk dapat berinovasi dan kreatif dalam mengadakan kegiatan 

pembelajaran maupun pemberian layanan. Oleh karena itu berdasarkan uraian dari latar 

belakang dan hasil penelitian empiris yang relevan di atas, penulis memutuskan untuk 

melakukan penelitian eksperimen tentang Pengembangan Media Video Animasi Untuk 

Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Kelas X SMAN 10 OGAN ILIR. 

 

1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan dari latar belakang permasalahan, maka peneliti merumuskan masalah 

yang akan dibahas sebagai berikut: 
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1. Bagaimana pengembangan media animasi untuk meningkatkan motivasi belajar siswa 

kelas X SMAN 10 OGAN ILIR? 

2. Bagaimana efektivitas media video animasi dalam meningkatkan motivasi belajar 

siswa  kelas X SMAN 10 OGAN ILIR 

 

1.3. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan latar belakang di atas, maka tujuan umum yang hendak dicapai dalam 

penelitian ini adalah dengan menggunakan media seperti video animasi yang diharapkan 

dapat membantu dalam meningkatkan motivasi belajar siswa untuk mengukuti layanan 

informasi dalam pelayanan bimbingan dan konseling. 

Berdasarkan tujuan umum tersebut, maka tujuan khusus yang hendak dicapai 

adalah sebagai berikut: 

1. Mengembangkan media video animasi untuk meningkatkan motivasi belajar siswa 

kelas X SMAN 10 OGAN ILIR 

2. Menguji efektivitas media video animasi untuk meningkatkan motivasi belajar siswa 

kelas X SMAN 10 OGAN ILIR 

 

1.4. Manfaat Penelitian 

1.4.1 Manfaat Teoritis 

Secara teoritis manfaat dari penelitian ini adalah dapat menambah pengetahuan bagi 

penulis tentang layanan informasi dan pemanfaatan media dalam bimbingan dan 

konseling. 

1.4.2 Manfaat Praktis 

Manfaat praktis dari penelitian ini adalah: 

1. Bagi siswa kelas X IPS SMAN 10 Ogan Ilir dapat lebih memiliki motivasi 

mengikuti layanan informasi belajar yang diberikan oleh guru pembimbing. 

2. Sebagai bahan refleksi bagi guru pembimbing untuk dapat memanfaatkan dan 

menggunakan media dalam penyelenggaraan layanan bimbingan dan konseling 

disekolah.
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