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ABSTRAK 

Pengembangan buku digital materi penerapan nilai-nilai Pancasila siswa kelas 3 SD 

Negeri 18 Tanjung Raja bertujuan untuk mengetahui prosedur pembuatan produk, 

kualitas produk dan kepraktisan produk media pembelajaran yang dikembangkan. 

Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan dengan model 

ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation dan Evaluation). 

Penelitian ini melakukan validasi media dan materi, uji coba terbatas siswa kelas 3 

dan respon guru terhadap media. Pada validasi ahli media memperoleh persentase 

nilai 83% dengan kategori “Sangat Valid”, sedangkan untuk validasi ahli materi 

memperoleh persentase nilai 93% dengan kategori “Sangat Valid”.  Pada uji coba 

tahap I memperoleh hasil bahwa materi dalam media pembelajaran mudah 

dipahami dan menarik perhatian siswa, sedangkan untuk uji coba tahap II 

memperoleh hasil 93% dengan kategori “Sangat Valid”.  Selanjutnya untuk respon 

guru terhadap materi serta media pemelajaran berbasis buku digital dalam materi 

penerapan nilai-nilai Pancasila siswa kelas 3 SD Negeri 18 Tanjung Raja 

memperoleh hasil persentase 92% dengan kategori “Sangat Valid”. Dengan 

demikiaan produk media pembelajaran berbasis buku digital materi penerapan 

nilai-nilai Pancasila siswa kelas 3 SD Negeri 18 Tanjung Raja sudah layak untuk 

digunakan guru dan siswa dalam kegiatan belajar mengajar di kelas. 

 

Kata kunci: pengembangan, media pembelajaran, buku digital, Pancasila. 
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ABSTRACT 
The development of a digital material book on the application of Pancasila values 

for grade 3 students at SD Negeri 18 Tanjung Raja aims to find out the procedure 

for making products, product quality and practicality of learning media products 

being developed. This study uses research and development methods with the 

ADDIE model (Analysis, Design, Development, Implementation and Evaluation). 

This study conducted media and material validation, limited trials of grade 3 

students and teachers' responses to the media. In the media expert validation, it 

obtained a proportion value of 83% in the "Very Valid" category, while for the 

material expert validation, it obtained a proportion value of  93% in the "Very 

Valid" category. In the first phase trial, the results showed that the material in the 

learning media was easy to understand and attracted students' attention, while the 

second phase trial obtained 93% results in the "Very Valid" category. Furthermore, 

for the teacher's response to the material and digital book-based learning media in 

the material for applying Pancasila values, grade 3 students at SD Negeri 18 

Tanjung Raja obtained a proportion of 92% in the "Very Valid" category. Thus, 

digital book-based learning media products for the application of Pancasila values 

for grade 3 SD Negeri 18 Tanjung Raja students are appropriate for teachers and 

students to use in teaching and learning activities in class. 

 

Keywords: development, learning media, digital books, Pancasila. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang  

Berdasarkan Undang-Undang Dasar 1945 pasal 31 ayat (1) bahwasannya 

setiap warga negara itu berhak mendapatkan pendidikan. Hal ini dikarenakan 

pendidikan berperan penting dalam kehidupan manusia, salah satu contoh bisa kita 

lihat dalam proses pendidikan di Indonesia yang sangat erat kaitannya dengan 

kebudayaan masyarakat. Hubungan pendidikan dan kebudayaan bisa kita lihat dari 

nilai-nilai kebudayaan di kehidupan sehari-hari. (Taufiq, 2014) juga 

mendeskripsikan bahawasannya melalui nilai-nilai kebudayaan terdapat banyak 

moral yang dapat diajarkan dalam proses pendidikan. Selain itu nilai moral juga 

dapat mempengaruhi masa depan siswa.  

Berdasarkan UU No. 20 Tahun 2003 pasal 36 ayat (1) menyebutkan 

bahwasannya pengembangan kurikulum dilakukan dengan mengacu pada standar 

nasional pendidikan untuk mewujudkan tujuan pendidikan nasional. Maka dari itu 

dalam dunia pendidikan dibutuhkannya suatu program yang mengatur jalannya 

pendidikan atau biasa kita sebut dengan kurikulum. Kurikulum ditetapkan sebagai 

pedoman pendidikan nasional yang membantu alur pendidikan di Indonesia. 

Kurikulum berisi tentang rencana pembelajaran yang sesuai dengan jenjang 

pendidikan di Indonesia. Sebagaimana halnya dengan kurikulum yang digunakan 

di jenjang pendidikan dasar sudah di atur dalam UU No. 20 Tahun 2003 tentang 

Sistem Pendidikan Nasional pasal 37 ayat (1) dan (2). 

Manajemen kurikulum dan pembelajaran membutuhkan strategi untuk 

mencapai pendidikan yang efektif dan efisien. Mutu yang diperlukan untuk 

mendukung ketercapaian tersebut salah satunya adalah standar pendidikan, sarana 

prasarana bahkan standar pembiayaan juga menjadi pendorong untuk mencapai 

tujuan tersebut (Triwiyanti, 2022). Namun hal tersebut masih menjadi masalah 

dalam pendidikan Indonesia, seperti pada pendidikan sekolah dasar.  
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Sejalan dengan pembelajaran abad 21 dan perkembangan teknologi yang 

tidak bisa di bendung dalam semua sektor kehidupan, termasuk dalam sektor 

pendidikan, maka dari itu pendidik dituntut untuk lebih kreatif lagi agar dapat 

mencapai mutu pendidikan yang efektif dan efisien, selain itu guru juga di haruskan 

untuk menguasai unsur TPACK atau pengintegrasian anatara teknologi dan 

pedagogi serta penguasaan materi dalam mengembangkan pembelajaran, seperti 

yang peneliti ketahui bahwasannya sumber belajar tidak hanya didapat dari buku 

bahkan perkembangan teknologi juga dapat membantu guru mengembangkan ide 

pembelajaran yang menarik perhatian siswa. Hal ini juga diungkapkan (Cholid, 

2021) bahwasanya pemanfaatan media pembelajaran dapat menambah 

pengetahuan siswa, terutama penggunaan media interaktif untuk meningkatkan 

semangat belajar siswa. 

 Teknologi digital tak hanya membantu siswa dalam semangat belajar namun 

juga memudahkan guru mengembangkan bahan pembelajaran. Permasalahan lain 

tak hanya dari bahan pembelajaran namun juga adanya tantangan globalisasi yang 

semakin luas dan mempengaruhi segala aspek pendidikan di Indonesia (Hidayat, 

2022). Oleh karena itu dibutuhkannya bentuk pengembangan diri bagi siswa untuk 

menghadapi tantangan globalisasi tersebut. Pendidik dapat menanamkan nilai-nilai 

ideologi yang terdapat dalam sila Pancasila. Melalui penerapan nilai-nilai Pancasila 

di kehidupan sehari hari diharapkan membantu siswa membentuk jati diri dan cinta 

tanah air. Selain itu siswa juga dapat saling menghargai satu sama lain. 

 Peneliti melakukan observasi mengenai pemanfaatan media pembelajaran 

di  SD Negeri 18 Tanjung Raja yang dibantu oleh guru  kelas 3 bahwa proses 

pembelajaran di sekolah tersebut sudah melakukan pembelajaran tatap muka secara 

keseluruhan. SD Negeri 18 Tanjung Raja juga sudah memanfaatkan sebuah media 

pembelajaran. Media pembelajaran yang digunakan di SD Negeri 18 Tanjung Raja 

berbentuk buku bergambar, buku cerita dan berbagai macam media pembelajaran 

visual lain. Media pembelajaran berbasis teknologi belum digunakan di SD Negeri 

18 Tanjung Raja sehingga sulit untuk diakses oleh siswa di luar jam pembelajaran. 

Oleh karena itu, sekolah membutuhkan media pembelajaran yang bervariasi serta 
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bisa diakses oleh siswa saat di luar jam pembelajaran, sebagai contoh yaitu media 

pembelajaran berbasis teknologi atau media digital yang mudah di akses oleh siswa. 

Permasalahan yang sedang terjadi di SD Negeri 18 Tanjung Raja relevan 

dengan penelitian yang sudah dilakukan sebelumnya yaitu penelitian dari 

Mutiara,dkk pada tahun 2022 yang berjudul “Pengembangan Buku Pengayaan 

Elektronik Cerita Fabel Bermuatan Profil Pelajar Pancasila Elemen Gotong 

Royong Sebagai Media Literasi Membaca di Sekolah Dasar”. Namun sumber data 

dari penelitian sebelumnya diambil dari siswa kelas 4 sekolah dasar serta produk 

yang dimuat merupakan cerita fabel sebagai media literasi membaca peserta didik. 

Penelitian lain yang berjudul “Pengembangan Buku Cerita Bergambar Digital 

Untuk Meningkatkan Karakter Tanggung Jawab Siswa di Sekolah Dasar” yang 

ditulis oleh Sari & Wardani (2021) juga merujuk pada penelitian yang akan 

dilakukan oleh peneliti. Namun untuk penelitian sebelumnya menggunakan model 

4D (four-D model) sedangkan peneliti akan mengembakan model penelitian 

pengembangan ADDIE. Penelitian yang dilakukan oleh peneliti sebelumnya 

merujuk pada penggunaan media pembelajaran dalam bentuk buku digital dan 

elektronik yang digunakan untuk menarik perhatian siswa. 

 Berdasarkan permasalahan di atas peneliti tertarik untuk mengembangkan 

media pembelajaran berbentuk buku digital. Buku digital ini diharapkan mampu 

membuat siswa lebih memaknai nilai-nilai Pancasila agar dapat diterapkan di 

kehidupan sehari-hari. Buku digital yang akan dikembangkan membahas mengenai 

penerapan nilai-nilai Pancasila di kehidupan sehari-hari. Buku digital ini disusun 

dalam bentuk elektronik yang dapat memudahkan peserta didik mengakses 

dimanapun dan kapanpun. Sejalan dengan permasalahan tersebut, maka peneliti 

akan melakukan penelitian dengan judul “Pengembangan Buku Digital Materi 

Penerapan Nilai-Nilai Pancasila Siswa Kelas III SD Negeri 18 Tanjung Raja”. 

1.2 Batasan masalah 

 Berdasarkan uraian latar belakang yang telah dikemukakan oleh peneliti, 

maka batasan masalah pada penelitian ini adalah sebagai berikut: 
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1) Media pembelajaran yang dikembangkan berupa buku digital materi 

penerapan nilai-nilai Pancasila siswa kelas 3 SD Negeri 18 Tanjung Raja.  

2) Model pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini adalah model 

pengembangan ADDIE. 

1.3 Rumusan Masalah 

 Rumusan masalah merupakan acuan yang digunakan peneliti untuk 

menentukan langkah penelitian yang dilakukan. Berdasarkan latar belakang yang 

sudah dijelaskan diatas, maka peneliti merumuskan masalah dalam penelitian ini 

sebagai berikut: 

1) Bagaimana prosedur pengembangan buku digital materi penerapan nilai-

nilai Pancasila siswa kelas 3 SD Negeri 18 Tanjung Raja? 

2) Bagaimana kelayakan produk pengembangan buku digital materi penerapan 

nilai-nilai Pancasila siswa kelas 3 SD Negeri 18 Tanjung Raja? 

3) Bagaimana kepraktisan dalam penggunaan produk pengembangan buku 

digital materi penerapan nilai-nilai Pancasila siswa kelas 3 SD Negeri 18 

Tanjung Raja? 

1.4 Tujuan Penelitian 

 Sesuai dengan rumusan masalah yang sudah diuraikan diatas, maka tujuan 

dari penelitian ini adalah: 

1) Untuk mendeskripsikan prosedur pengembangan buku digital materi 

penerapan nilai-nilai Pancasila siswa kelas 3 SD Negeri 18 Tanjung Raja 

2) Untuk mengetahui hasil kelayakan produk pengembangan buku digital 

materi penerapan nilai-nilai Pancasila siswa kelas 3 SD Negeri 18 Tanjung 

Raja 

3) Untuk mengetahui kepraktisan dalam penggunaan produk pengembangan 

buku digital materi penerapan nilai-nilai Pancasila siswa kelas 3 SD 

Negeri 18 Tanjung Raja. 
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1.5 Manfaat Penelitian 

 Adapun manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1) Bagi sekolah, peneliti mengharapkan produk buku digital yang dihasilkan 

dari penelitian ini dapat memberikan kontribusi yang berguna serta dapat 

mengembangkan pembelajaran yang ada di sekolah tersebut menjadi lebih 

baik. 

2) Bagi guru, peneliti mengharapkan produk buku digital yang dihasilkan ini 

dapat menjadi media pembelajaran tambahan serta dapat memotivasi guru 

menjadi lebih kreatif. 

3) Bagi peneliti, dari penelitian ini peneliti berharap dapat menambah 

wawasan dalam pembuatan produk buku digital yang digunakan sebagai 

media pembelajaran. 

4) Bagi siswa, peneliti berharap melalui produk buku digital yang 

dikembangkan ini dapat membuat siswa lebih memahami makna dari 

pembelajaran yang telah dilaksanakan. 
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