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Anak Usia Dini, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Sriwijaya. 

Dalam mewujudkan skripsi, penulis telah mendapatkan bantuan dari berbagai 

pihak. 
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Dr. Sri Sumarni, M.Pd, dan Koordinator Program Studi PG-PAUD Dr. Windi Dwi 
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ABSTRAK 

 
Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui penggunaan gadget yang ada di desa Talang 

Balai Baru II. Jenis Penelitian yang di pakai adalah Kuantitatif Deskriptif dengan Teknik 

Pengumpulan data yang menggunakan Kuasioner dan wawancara terbuka. Dengan Sampel 

penelitiam 20 orang anak yang berusia 5-6 tahun. Hasil penelitian yang dilakukan maka 

memperoleh hasil keseluruhan 97,7%, untuk penggunaan gadget yang digunakan untuk 

menonton youtube ada 77,4% Dalam kategori Selalu, penggunaan gadget untuk Belajar 

70% penggunaan gadget , untuk hiburan 65%, penggunaan gadget untuk mencari informasi 

55% dan penggunaan gadget untuk berkominikasi jarak jauh 60 %. Sedangkan untuk 

penggunaan gadget untuk menonton televisi 63%. dengan presentase tertinggi penggunaan 

gadget yang ada di desa Talang Balai Baru II Yaitu 77,4 % dengan kategori Selalu 

Menggunakan Gadget Untuk Menonton Youtube. 
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ABSTRACT 

 

 

This study aims to determine the use of gadgets in the village of Talang Balai Baru II. The type 

of research used is descriptive quantitative with data collection techniques using questionnaires 

and open interviews. With a research sample of 20 children aged 5-6 years. The results of the 

research carried out obtained an overall result of 97.7%, for the use of gadgets used to watch 

YouTube there was 77.4% In the Always category, the use of gadgets for learning 70% of the 

use of gadgets, 65% for entertainment, the use of gadgets to find information 55 % and the use 

of gadgets to communicate remotely 60 %. Meanwhile, the use of gadgets to watch television is 

63%. with the highest percentage of gadget use in the village of Talang Balai Baru II, namely 

77.4% in the category Always Using Gadgets To Watch Youtube. 

 

 
 

Keywords: Gadgets, Age Group B, Early Childhood 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 
1.1 Latar Belakang Penelitian 

Virus Carona menyebar di indonesia mengakibatkan banyak sekali dampak 

yang dapat kita rasakan misalnya banyak nya orang yang meninggal, perekonomian 

menurun, bahkan salah satu nya dalam bidang pendidikan. Hal ini sejalan dengan 

surat edaran yang dikeluarkan oleh Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Republik 

Indonesia, nomor 4 tahun 2020, tentang pelaksanaan pembelajaran jarak jauh (PJJ). 

Sehingga pembelajaran dilakukan secara daring. 

Didalam bidang pendidikan pemerintah mengambil kebijakan dengan 

meliburkan atau memindahkan proses belajar mengajar menjadi daring (dari 

rumah) pembelajaran daring ini diikuti dari masa kanak-kanak hingga ke jenjang 

kuliah. 

Sejak ada virus carona 19 menyebabkan terjadinya lockdown dan 

diberlakukannya physical distancing yang menghambat proses tatap muka dalam 

proses pembelajaran. Dengan di terapkannnya pembelajaran daring ( pembelajaran 

dari rumah ) dengan begitu permintaan gedget dipasar menjadi meningkat. oleh 

sebab itu penggunaan gadget tak pernah lepas penggunaan nya. 

Seiring perkembangan zaman yang semakin canggih, manusia dituntut 

untuk hidup lebih praktis dan modern, hal tersebut didukung dengan teknologi yang 

semakin hari semakin canggih. Kemajuan teknologi yang sangat pesat ini tentu nya 

memiliki dampak positif dan negatif bagi kehidupan. Maka dari itu, manusia 

sebagai pengguna aktif teknologi harus cerdas dalam pemakaiannya. Teknologi 

yang saat ini sangat populer digunakan oleh masyarakat di seluruh penjuru dunia 

adalah gadget. 

Menurut Widiawati & Sugiman dikutip Manumpil (2015:2), gadget 

merupakan barang canggih yang diciptakan dengan berbagai aplikasi yang dapat 

menyajikan berbagai media berita, jejaring sosial, hobi, bahkan hiburan. Gadget 

digunakan untuk mempermudah manusia dalam kehidupan aktivitas seharihari, 

seperti kepentingan bisnis atau pengerjaan tugas kuliah dan kantor. Namun 

sekarang ini, gadget juga dijadikan media hiburan dengan aplikasi yang terus 
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diperbaharui. ironisnya, gadget digunakan oleh anak usia (3-6 tahun), yang 

seharusnya belum layak untuk menggunakan gadget. 

Proses pembelajaran daring banyak nya anak meggunakaan gadget untuk 

proses pembelajaran atau mencari informasi, untuk mengumpulkan tugas yang 

dibuat bahkan tak sedikit anak yang menggunakan gadget untuk bermain game, 

menonton youtube, dan sebagainya. Gadget salah satu bentuk nyata dari 

berkembangnya ilmu pengetahuan yang dapat mempengaruhi pola kehidupan 

manusia. Gadget juga berfungsi untuk komunikasi, sosial, dan Pendidikan, Hidayati 

(2020). 

Dengan Perkembangan dan penggunaan teknologi yang terus meningkat 

maka penggunaan gadget dengan berbagai merk tercatat hingga diperkirakan 

mencapai 2,1 miliar untuk tahun 2016, milliar untuk tahun 2019, dan 7.8 miliar 

untuk tahun 2020 menurut survey yang dilakukan tahun 2019 oleh statista yang 

dikutip oleh (Sumarni, Sri dkk : 2020). 

Saat ini gadget pada masa kini sangat di gemari oleh semua kalangan, baik 

dimulai dari usia lansia, dewasa, remaja bahkan anak-anak. Hal ini disebabkan 

karena gadget pada masa kini telah berevolusi dan mengalami pembaharuan dari 

waktu ke waktu. Sehingga menjadi sebuah barang canggih yang telah didesain 

menarik dan pintar, selain itu pula gadget masa kini telah terisi dengan berbagai 

macam aplikasi dan fitur yang bervariasi, interaksitif, fleksibel sehingga menambah 

daya tarik seperti games yang pada saat ini sangat bervariatif, mulai dari game 

bertemakan petualangan sampai pelajaran 

Penggunaan gadget juga berpengaruh positif dan negatif bagi anak. 

penggunaan positif dapat kita lihat anak dapat menyelesaikan tugas dari guru pada 

saat belajar daring dan menambah pengetahuan baru bagi anak itu sendiri. Adapun 

dampak negatif penggunaan gadget dapat kita lihat anak menggunakan gadget 

untuk bermain game mengakibatkan anak menjadi kecandungan serta dapat kita 

lihat bagaimana orang tua dalam mengawasi anak pada saat menggunakan gadget 

seperti halnya pendapat (Wulan yang dikutip oleh Nursamsu dkk: 2020) yang 

mengungkapkan bahwa penggunaan gadget berdampak positif jika gadget 

digunakan untuk membantu anak dalam meningkatkan otak kanan dan mampu 

mengolah pola pikir anak.  gadget dapat berdampak negatif jika  anak selalu 
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mengandalkan gadget dalam kehidupan sehari-hari nya sehingga menyebakan 

radiasi dan merusak sistem jaringan syaraf serta dapat menurunkan daya aktif anak 

dalam melakukan suatu interaksi kepada orang lain. 

Dengan kemajuan teknologi yang sangat cepat maka penggunaan gadget 

semakin meningkat. Widiawati yang dikutip oleh Subarkah (2019) mengatakan 

Gadget adalah perangkat elektronik kecil yang memiliki fungsi khusus. 

Diantaranya smartphone seperti iphone dan blackberry, serta notebook (perpaduan 

antara komputer portabel seperti notebook dan internet. Perangkat elektronik tidak 

hanya gadget banyak macam perangkat gadget yang dapat kita jumpai di 

lingkungan sekitar. 

Berdasarkan pengamatan yang dilakukan peneliti Pada Tanggal 6 Juni 2022 

kepada seorang anak yang berinisial AG (usia 5, 6 tahun) pada saat itu AG sedang 

bermain gadget disaksikan bahwa dalam kesahariannya AG menggunakan gadget 

untuk mencari informasi yang ada di fitur gadget seperti mencari nama-nama 

warna, nama-nama buah dan informasi lain nya. dalam pengamatan yang dilakukan 

peneliti dan peneliti melakukan wawancara kepada orang tua tersebut bahwa anak 

tersebut hanya sering menggunakan gadget untuk mencari informasi saja. 

Sedangkan Penelitian melakukan penelitian lagi Pada tanggal kepada anak yang 

berinisial AAAH Anak tersebut menggunakan gadget untuk menonton film yang 

ada yang di youtube seperti menonton serial upin ipin dan nusa dan rara serta film 

lain nya. Dalam wawancara yang dilakukan dengan orang tua RA, RA hanya 

Tertatrik dan fokus menonton film yang hanya ada di youtube. 

Di Dukung dengan hasil penelitian Sebelum nya yang dilakukan oleh 

Hayati, Tuti. dkk mengatakan bahwa penggunaan gadget banyak menimbulkan 

dampak negatif Senada dengan Pendapat Pebriana, 2017 menyatakan bahwa 

penggunaan gadget  dapat memberikan jalan negatif. 

Berdasarkan uraian latar belakang di atas, maka peneliti tertarik untuk 

melakukan penelitian yang membahas tentang Penggunaan Gadget Pada anak 

kelompoK B di Desa Talang Balai Baru II. Harapannya penelitian ini dapat 

mengetahui penggunaan gadget yang dilakukan anak itu sendiri dan dapat 

memberikan pembelajaran dan pemahaman kepada orang tua tentang Penggunaan 

gadget pada anak kelompok B di Desa Talang Balai Baru II. 
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1.2 Permasalahan Penelitian 

Berdasarkan latar belakang diatas maka permasalahan penelitian ini adalah 

bagaimana penggunaan gadget pada anak kelompok B di Desa Talang Balai Baru 

II? 

 
1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumus masalah diatas maka tujuan penelitian untuk 

mengetahui Penggunaan gadget pada anak kelompok B di Desa Talang Balai Baru 

II ? 

 
1.4 Manfaat Peneltian 

1.4.1 Manfaat teoritis 

Hasil Penelitian ini diharapkan dapat menambah wawasan, menambah 

informasi, mengenai Penggunaan gadget pada anak kelompok B di Desa Talang 

Balai Baru II. 

1.4.2 Manfaat praktis 

1. Bagi Universitas Sriwijaya 

Sebagai data baru yang dapat digunakan di masa mendatang, serta sebagai 

bahan dan informasi penelitian bagi peneliti selajutnya mengenai 

“Penggunaan gadget pada anak kelompok B di desa Talang balai baru ’’ 

2. Bagi orang tua 

Hasil penelitian ini berguna untuk panduan “Penggunaan gadget pada anak 

kelompok B di desa Talang balai baru ’’ 
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