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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS
MOBILE LEARNING PADA PEMBELAJARAN MENULIS
PUISI UNTUK KELAS X DI SMA NEGERI 1 PALEMBANG
ABSTRAK

Pengembangan media pembelajaran berbasis mobile learning dalam pembelajaran
menulis teks puisi pada kelas X di SMA Negeri 1 Palembang ini telah dilakukan
untuk memaksimalkan penggunaan media pembelajaran. Penelitian ini bertujuan
untuk (1) Mendeskripsikan kebutuhan pengembangan media pembelajaran berbasis
mobile learning dalam pembelajaran menulis teks puisi; (2) Merancang produk
berupa media pembelajaran dalam bentuk aplikasi berbasis mobile learning dalam
pembelajaran menulis teks puisi; dan (3) Mendeskripsikan kelayakan produk media
pembelajaran berbasis mobile learning dalam pembelajaran menulis teks puisi yang
dikembangkan menurut para ahli. Metode penelitian ini menggunakan model
pengembangan modifikasi berdasarkan kebutuhan penelitian yaitu gabungan Borg
dan Gall dan Allesi dan Trollip. Data penelitian ini berupa data kualitatif dan data
kuantitatif. Data kualitatif dikumpulkan dengan teknik wawancara, sedangkan data
kuantitatif dikumpulkan dengan teknik kuesioner. Media pembelajaran berbasis
mobile learning ini disusun berdasarkan hasil analisis kebutuhan Peserta Didik dan
guru kelas X di SMA Negeri 1 Palembang. Kerangka media pembelajaran ini
tersusun atas beberapa fitur yakni permainan kuis, materi, video pembelajaran,
evaluasi, forum belajar, dan situs referensi. Media pembelajaran dalam bentuk
aplikasi ini telah melalui uji validasi oleh tiga ahli, yakni ahli materi, ahli media,
dan ahli bahasa. Berdasarkan hasil validasi dari ketiga ahli tersebut, media
pembelajaran berbasis mobile learning dalam pembelajaran menulis teks puisi ini
dinyatakan sangat layak untuk digunakan pada kelas X di SMA Negeri 1
Palembang.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Menulis Puisi, Mobile learning.

Skripsi Mahasiswa Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia FKIP UNSRI
(2023)

Nama : Muhammad Edwin

NIM :06021381924035

Dosen Pembimbing : Dr. Santi Oktarina, M.Pd.
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DEVELOPMENT OF MOBILE LEARNING-BASED
LEARNING MEDIA IN POETRY WRITING LEARNING FOR
CLASS X AT SMA NEGERI 1 PALEMBANG

ABSTRACT

The development of mobile learning-based learning media in learning to write
poetry in class X at SMA Negeri 1 Palembang has been carried out to maximize the
use of learning media. This study aimed to (1) describe the need for the
development of mobile learning-based learning media in learning to write poetry;
(2) Designing products in the form of learning media in the form of mobile learning-
based applications in learning to write poetry; and (3) Describe the feasibilities of
mobile learning-based learning media products in learning to write poetry that were
developed according to experts. This research method used a modified development
model based on research needs, namely a combination of Borg and Gall and Allesi
and Trollip. The research data is in the form of qualitative data and quantitative
data. Qualitative data was collected by interview technique, while quantitative data
was collected by questionnaire technique. This mobile learning-based learning
media was prepared based on the results of an analysis of the needs of class X
students and teachers at SMA Negeri 1 Palembang. This learning media framework
is composed of several features, namely quiz games, materials, learning videos,
evaluations, learning forums, and reference sites. Learning media in the form of this
application has been through a validation test by three experts, material experts,
media experts, and linguists. Based on the results of the validation of the three
experts, learning media based on mobile learning in learning to write poetry is stated
to be very suitable for use in class X at SMA Negeri 1 Palembang.

Keywords: Learning media, Poetry Writing, Mobile learning.

Mengetahui,

Koordinator Program Studi, Pembimbing,

Dr. Santi Oktarina, M.Pd. Dr. Santi Oktarina, M.Pd.
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Seiring dengan perkembangan zaman, para tenaga pendidik dituntut untuk
kreatif dalam mengemas pembelajaran. Hal ini mengharuskan tenaga pendidik
mampu menggunakan media dan strategi mengajar yang tepat, agar ilmu atau
materi yang disampaikan dapat tersalurkan dengan baik. Dalam hal mengajar di
kelas, juga diperlukan media dalam mengajar yang sesuai, karena banyak sekali
media dalam pembelajaran yang bisa digunakan tenaga pendidik, dalam hal ini
bermanfaat bagi tenaga pendidik dalam mengakomodasi pembelajaran dengan
baik.

Media pembelajaran Mobile Learning terbukti efektif dibandingkan dengan
sekian banyak media pembelajaran yang tersedia. Media ini diterapkan dengan cara
memanfaatkan gawai sebagai alat dari proses belajar mengajar. Peserta didik
nantinya akan menggunakan gawai masing-masing untuk mengakses pembelajaran
yang telah guru berikan, dalam hal ini guru meminta peserta didik agar mengakses
sebuah video pembelajaran mengenai teks puisi dan contoh teks puisi yang telah di
cari sebelumnya dan di unggah pada aplikasi mobile learning dan setelah peserta
didik di minta untuk menontonnya maka guru akan memberikan sebuah tugas untuk
peserta didik tersebut membuat sebuah teks puisi berdasarkan apa yang telah
mereka tonton dan mereka pahami.

Menulis tidak melulu soal kecakapan tata bahasa si penulis, namun isi
tulisannya juga harus diperhatikan. Demi menghasilkan tulisan yang berbobot,
penulis dituntut untuk banyak membaca. Membaca adalah proses menafsirkan
berita yang disalurkan penulis melalui tulisan. Orang yang membaca akan memiliki
informasi lebih dibandingkan yang tidak membaca. Perlu banyak referensi sebelum
menulis. Agar banyak pula informasi yang memungkinkan disampaikan. Dua hal
ini saling berkaitan, yakni antara membaca dengan menulis. Dengan banyak
membaca maka semakin banyak pula kosa kata yang dimiliki. Membaca tidak
hanya soal mengeja tulisan melainkan juga mencerna muatan teks. Oleh karena itu,

perlu membaca berulang kali sampai mampu memahami dengan seksama.
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Sehingga ketika menulis, penulis lebih mudah menyalurkan ide-idenya (Nursalim,
2021).

Berkembangnya IPTEK memberikan banyak efek positif di berbagai sektor,
tidak terkecuali pada sektor pendidikan, yakni mampu menghasilkan tenaga yang
professional, serta hasil riset pengembangan teknologi pendidikan dapat berperan
dalam meningkatkan mutu pendidikan. Peningkatan mutu ini tidak terlepas dari
peran guru selaku pelaksana pendidikan sekaligus ujung tombak pelaksanaan
tujuan pendidikan. Penerapan terobosan baru dalam pendidikan yang berbasis
IPTEK dan inovasi dapat sangat mudah dilakukan karena adanya perkembangan
teknologi, salah satu perkembangannya adalah smartphone.

Mengutip (Kibona, 2015), smartphone ialahh perangkat yang menggabungkan
fitur perangkat seluler dengan komputer. Berbeda dengan perangkat mobile biasa,
smartphone mengantongi jumlah penyimpanan dan memori lokal yang lumayan
besar, selain ituSmartphone memiliki unit operasi seperti computer.

Kebutuhan akan perangkat mobile ini sangat tinggi, maka perkembangannya
sangat pesat pada beberapa tahun terakhir. Terhitung minim sekali orang-orang
yang tidak memiliki smartphone apalagi di kalangan peserta didik. Data yang
didapatkan oleh marketing Emarketer selaku lemabaga riset digital diketahui
bahwa pada tahun 2018, diperkirakan jumlah ada lebih dari 100 juta pengguna aktif
smartphone (Wahyudi, 2015).

Menurut Osman (2012), penggunaan smartphone di Malaysia tidak hanya
untuk berkomunikasi saja tetapi dimanfaatkan untuk internet browsing, email,
blogging, dan games. Selanjutnya, hasil penelitian tahun 2016 di Indonesia
mengenai kegiatan smartphone oleh pengguna berumur 18—25dengan persentase
sebesar 88% menunjukkan bahwa social media dan aplikasi berbincang merupakan
aktivitas yang paling diminati. Selanjutnya untuk persentase 71% smartphone
digunakan unutk menonton video dan musik. Kegiatan mengecek email menyentuh
persentase sebanayk 61%. Penelitian terbaru menunjukkan penembusan pengguna
internet pelajar di Indonesia menyentuh angka 89,7%, dari persentase tersebut
47,6% pelajar mengakses internet menggunakan perangkat mobile. Alasan pokok
pengguna internet sebanyak 132,7 juta di Indonesia, sebanyak 25,3% digunakan
untuk update informasi dan 9,2% sisanya bertujuan dalam pendidikan data tersebut
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dikutip dalam AJPI (2016). Angka persentase yang ditampilkan tersebut
menunjukkan bahwa penggunaan smartphone dan internet dalam pendidikan atau
proses pembelajaran masih tergolong rendah.

Dalam proses pembelajaran penggunaan mobile learning mampu memberikan
pengalaman baru. Kim (2013) mengemukakan, bahwa teknologi mobile memiliki
potensi besar dalam dunia pendidikan, yaitu (1) menyajikan pengalaman belajar
baru; (2) memberikan peluang memperoleh informasi lebih banyak (3) memberi
pengaruh terhadap prestasi belajar Peserta Didik. Melalui pembelajaran berbasis
mobile learning, peserta didik akan terpacu untuk melaksanakan pembelajaran
menulis puisi karena ada sesuatu yang atraktif dalam hal ini adanya aplikasi belajar
yang menjadi tantangan bagi peserta Didik untuk menikmati pelajaran yang
disajikan guru.

Diantara pembelajaran yang melatih kemampuan serta pengetahuan peserta
didik ialah pembelajaran menulis puisi. Dalam praktiknya, banyak ditemui
hambatan baik yang berasal dai peserta didik, guru maupun kurikulum.
Sebagaimana yang dimukakan Ekoati (2010), menurutnya dibandingkan dengan
menulis puisi, peserta didik lebih meminati menulis karangan ilmiah populer karena
menulis puisi terlalu berat dalam segi bahasa maupun pemaknaannya. Berbeda
dengan menulis surat, memo atau yang lainnya.

Berdasarkan data wawancara dengan salah satu guru Bahasa Indonesia di SMA
Negeri 1 Palembang bahwasannya penggunaan media mobile learning telah
digunakan di SMA Negeri 1 Palembang, bahkan sebelum covid-19 mengingat
zaman sekarang juga sudah bukan eranya lagi untuk bekerja manual, kita di tuntut
untuk aktif, kreatif, dan inovatif terlebih lagi dalam masa pandemi covid-19.
Pemilihan objek penelitian ini disebabkan oleh pelaksanaan pembelajaran yang
berbasis teknologi dengan didukung fasilitas internet yang memadai, sehingga
peserta didik dapat mengakses dengan mudah pada gawainya masing-masing.
Selain itu, sekolah ini juga memiliki satu kelas berbasis teknologi dan informasi
(TI) yang disebut kelas digital. Namun, guru di sekolah tersebut belum
memaksimalkan dalam menggunakan fasilitas kelas digital secara maksimal, hal ini
dikarena mereka tidak memiliki media pembelajaram yang masimal guna

mengajarkan materi menulis puisi.
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Berdasarkan uraian di atas peneliti tertarik mengembangkan media
pembelajaran mobile learning untuk mengatasi permasalahan tadi. Ada beberapa
keterhandalan yang telah dibuktikan oleh, Wati (2018) dan Fitriani (2019)
keterhandalan tersebut adalah dari riset keduanya mereka memanfaatkan media
pembelajaran yang sudah dan cakap memajukan kemampuan pembelajaran
menulis puisi. Namun, di antara keduanya masih ada kekurangan, yaitu aplikasi
yang digunakan belum begitu maksimal untuk mengajarkan pembelajaran menulis
puisi.

Berdasarkan uraian di atas, penelitian yang berjudul “Pengembangan Media
Pembelajaran Berbasis Mobile Learning Pada Pembelajaran Menulis Puisi Untuk
Kelas X Di SMA Negeri 1 Palembang” perlu dilakukan. Adapun kebaruan dalam
penelitian ini sebagai berikut.

1) Penggunaan berbagai software, seperti Adobe Flash, Adobe Animater,
XAMPP, Wordpress, Java Script, Powtoon, dan Canva. Dari ke-6 software
tersebut kombinasi Adobe Animater dan Powtoon adalah software yang lebih
efektif untuk membuat media pembelajaran berbasis mobile learning.

2) Media ini akan menghadirkan langsung penulis/penyair puisi yang mampu
memotivasi dengan memberikan tips sukses menulis puisi.

3) Media ini dilengkapi dengan buku-buku elektronik menulis kreatif.

4) Media ini dilengkapi dengan instrument penilaian tulisan kreatif.

5) Dalam media ini terdapat fitur-fitur yang interaktif, seperti memberikan ruang
interaksi dengan guru dan siswa lain, agar pembelajaran lebih komunikatif.

6) Dalam media ini terdapat situs referensi dan video animasi atraktif yang mampu

memfokuskan perhatian peserta didik selama PBM.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas, maka rumusan masalah dari penelitian ini
adalah.
1.2.1 Bagaimana analisis kebutuhan pengembangan Mobile Learning dalam
pembelajaran menulis puisi di SMA Negeri 1 Palembang?
1.2.2 Bagaimana rancangan pengembangan Mobile Learning dalam

pembelajaran menulis puisi di SMA Negeri 1 Palembang?
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1.2.3 Bagaimana kelayakan produk Mobile Learning dalam pembelajaran
menulis puisi yang dikembangkan menurut para ahli di SMA Negeri 1

Palembang?

1.3 Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah di atas, tujuan dari penelitian ini yakni:

1.3.1 mendeskripsikan kebutuhan pengembangan Mobil Learning dalam
pembelajaran menulis teks puisi di SMA Negeri 1 Palembang;

1.3.2 merancang produk berupa perangkat pembelajaran berbasis Mobile
Learning dalam pembelajaran menulis teks puisi di SMA Negeri 1
Palembang; dan

1.3.3 mendeskripsikan kelayakan produk Mobile Learning dalam pembelajaran
menulis teks puisi di SMA Negeri 1 Palembang yang dikembangkan

menurut para ahli.

1.4 Manfaat Penelitian
Penelitian ini diharapkan bermanfaat secara teoritis dan praktis.
1.4.1 Secara Teoritis
Secara teoritis hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan
sumbangan teori dan masukkan mengenai pengembangan Mobil Learning
pada media pembelajaran berbasis android. Selain itu, hasil penelitian ini
juga diharapkan dapat menjadi sebuah alternatif sarana peserta didik belajar
mandiri untuk mengembangkan kemampuan menulis teks puisi.
1.4.2 Secara Praktis
1) Bagi Peserta Didik
Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat bagi
peserta didik untuk menggunakan prangkat pembelajaran mobile
learning secara interaktif dan menarik, tidak terikat pada ruang kelas,
waktu, dapat berinovasi, mengandalkan dunia digital, dan menantang

dalam pembelajaran menulis teks puisi.
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2) Bagi Guru
Hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi sebuah alternatif
dalam pembelajaran menulis puisi bagi peserta didik sebagai sumber
belajar yang efektif dan inovatif, serta memudahkan guru dalam proses
pembelajaran.
3) Bagi Sekolah
Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan informasi
kepada sekolah mengenai perangkat pembelajaran Mobile Learning
yang efektif digunakan untuk meningkatkan kualitas pembelajaran
Bahasa Indonesia dan sebagai referensi instrument pembelajaran sesuai

kurikulum yang berlaku.
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