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Abstrak 

 

Monitoring adalah kegiatan menganalisis dan mengumpulkan data dengan 

menggunakan indikator yang disusun secara sistematis dan berkesinambungan, 

atau bahkan indikator yang berkesinambungan, agar dapat mempengaruhi suatu 

kegiatan atau program. Seperti halnya pemilahan sampah yang dimana bagian dari 

proses pengolahan atau penanganan sampah sebagai proses memisahkan sampah 

dengan jenisnya terdapat dua golongan sampah yaitu logam dan non-logam. Pada 

penelitian ini di rancang sebuah visual monitoring menggunakan visual studio 

untuk menghitung jumlah sampah bagian logam dan non-logam menggunakan 

sensor induktif proximity pendeteksi sampah logam dan non-logam sedangkan 

sensor ultrasonik mengetahui jarak keberadaan sampah. Hasil yang didapat dari 

penelitian ini visual monitoring membaca data yang dikirim dari sensor induktif 

proximity, sensor ultrasonik dan dapat mengimplementasikan sistem pada 

pendeteksi sampah. 

 

Kata Kunci : Monitoring, Pemilah Sampah, Visual Studio, Sensor Induktif 

Proximity, Sensor Ultrasonik. 
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Abstract 

 

 

Monitoring is the activity of analyzing and collecting data using systematically and 

continuously compiled indicators, or even continuous indicators, in order to 

influence an activity or program. As well as waste sorting where part of the waste 

processing or handling process as a process of separating waste from its type there 

are two types of waste, namely metal and non-metallic. In this study, a visual 

monitoring was designed using a visual studio to calculate the amount of waste of 

metal and non-metallic parts using an inductive proximity sensor to detect metal 

and non-metallic waste while the ultrasonic sensor knew the distance of the 

presence of waste. The results obtained from this study visual monitoring read the 

data sent from proximity inductive sensors, ultrasonic sensors and can implement 

systems on waste detectors. 

 

Keywords : Monitoring, Waste Sorter, Visual Studio, Proximity Inductive Sensor, 

Ultrasonic Sensor. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Monitoring adalah suatu kegiatan analisis dan pengumpulan data dengan 

indikator yang tersusun dengan sistematis dan terus menerus atau dapat disebut 

kontinu, hal-hal mengenai kegiatan ataupun program agar dapat melakukan koreksi 

dan tindakan selanjutnya. Monitoring juga dapat diartikan sebagai mengamati dan 

mempengaruhi kegiatan-kegiatan pokok dan hasil pekerjaan[1]. Monitoring juga 

dapat didefinisikan sebagai siklus sebuah kegiatan yang mencakup peninjauan 

ulang, pengumpulan, pelaporan dan tindakan atas informasi suatu proses yang 

sedang diimplementasikan. Terdapat juga fungsi dari metode monitoring adalah 

sebagai penyampaian laporan, pengamatan kerja sehari-hari dan salah satu tujuan 

dari monitoring adalah mengembangkan motivasi kebiasaan positif dalam bekerja.  

Monitoring ini umumnya dilakukan oleh pihak-pihak yang berkepentingan 

dalam proses, baik itu untuk (Self Monitoring) ataupun atasan (Supervisor) dan 

pekerja. Dengan kata lain monitoring merupakan proses didalam kegiatan 

organisasi yang berperan penting dalam menentukan terlaksana atau tidaknya 

tujuan dari sebuah organisasi. Sistem monitoring dirancang agar user dapat 

memantau kinerja berdasarkan sistem terhadap sensor-sensor yang digunakan[1].  

Terdapat dua golongan sampah yaitu logam dan non-logam. Selama ini 

tempat sampah masih konvensional karena menempatkan satu wadah tempat 

sampah. Selama ini membuang sampah tidak sesuai golongan sampah, jadi 

sipembuang sampah hanya membuang sampah disatu tempat sampah disatu wadah 

tempat sampah, yang berdampak kepada menurunnya kualitas lingkungan dan 

menjadikan lingkungan tidak indah untuk dipandang mata[2].  

Sensor Induktif Proximity adalah suatu alat pendeteksi yang bekerja 

berdasarkan jarak objek terhadap sensor. Karakteristik dari sensor ini adalah 

mendeteksi objek benda dengan jarak yang cukup dekat, berkisar antara 1 mm 

hingga beberapa sentimeter saja sesuai tipe sensor yang digunakan[2]. Sensor 
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proximity dapat membedakan sampah logam, organik dan anorganik. Hasil dari 

sampah sejenis yaitu sampah organik rata-rata presentase keberhasilannya 

79,125%, sampah logam rata-rata presentase keberhasilannya 80%, sampah 

anorganik rata-rata presentase keberhasilannya 100%, dikarenakan sensor 

proximity tidak bisa mendeteksi sampah anorganik dengan jarak deteksi sensor 

proximity kapasitif antara 1-15 mm dan proximity induktif antara 1-2 mm[3].  

Pemilahan sampah adalah bagian dari proses pengolahan atau penanganan 

sampah. Pemilahan sampah dapat diartikan juga sebagai proses memisahkan 

sampah dengan jenisnya. Proses ini diawali dari mulai pewadahan, pengumpulan, 

pengangkutan, pemilahan, pengolahan sampai akhirnya di pembuangan dengan 

pengelolaan yang baik, sehingga bisa tercapai tujuan dan sasaran lingkungan bebas 

sampah[3]. Masalah sampah tidak ada habisnya. Sampah sudah menjadi persoalan 

yang serius terutama kota-kota besar, tidak hanya di Indonesia bahkan di seluruh 

dunia. Produksi sampah yang terus menerus meningkat seiring dengan pertambahan 

jumlah penduduk, perubahan pola konsumsi dan gaya hidup masyarakat telah 

meningkat jumlah timbunan sampah akan tetapi sampah masih dapat digunakan 

jika didaur ulang menjadi sesuatu yang baru (Basriyanta). Pemilahan sampah ini 

dapat diterapkan sebagai upaya menurunkan beban sampah di pengelola sampah 

akhir. Ada beberapa macam penggolongan sampah, pengelompokan sampah ini 

berdasarkan dari beberapa kriteria jenis sampah yaitu komposisi, asal, jenis, bentuk, 

lokasi, proses terjadinya, dan sifatnya. Secara garis besar terbagi menjadi 3 jenis 

sampah yang dipilah adalah sampah organik/basah, sampah anorganik/kering dan 

sampah berbahaya[4].  

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan diatas, maka penulis 

mengusulkan projek dengan judul “PERANCANGAN VISUAL MONITORING 

PEMILAH BAHAN LOGAM BERBASIS SENSOR INDUKTIF 

PROXIMITY PADA TEMPAT PEMILAHAN SAMPAH” Pada penelitian ini 

membangun tempat sampah pemilah secara otomatis untuk memilah Sampah dibagi 

menjadi dua kategori, yaitu sampah kategori organik dan sampah kategori 

anorganik.dan mendeteksi sampah logam (tembaga dari kabel, baut besi, kaleng 

minuman) dan non-logam (kertas, botol plastik dan karet), dengan sensor induktif 

proximity. 
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1.2 Rumusan Masalah 

Adapun perumusan masalah dari penggunaan lengan robot ini sebagai berikut: 

1) Bagaimana cara mengimplementasi sistem pendeteksi sampah Logam dengan 

Sensor Induktif Proximity berbasis Arduino UNO? 

2) Bagaimana menerapkan Sensor Ultrasonic sebagai pendeteksi Logam dan 

Non-Logam dengan berbasis Arduino UNO? 

3) Bagaimana cara menghubungkan Arduino ke software visual basic untuk 

monitoring pemilahan sampah Logam dan Non-Logam? 

1.3 Tujuan 

Adapun tujuan dari Projek Tugas Akhir ini yakni : 

1) Menerapkan Sensor Induktif Proximity sebagai sensor pendeteksian sampah 

Logam. 

2) Mengetahui Sensor Ultrasonic ke Arduino UNO sebagai pusat keberadaan 

bahan sampah Non-Logam. 

3) Memonitoring jumlah sampah Logam dan Non-Logam dengan visual basic. 

1.4 Manfaat 

Adapun manfaat dari Projek Tugas Akhir ini yakni : 

1) Dapat membuat Rancang Bangun Implementasi Mikrokontroler Pemilah 

Sampah Logam dan Non-logam Pada Tempat Sampah. 

2) Dengan perancangan alat ini diharapkan dapat membantu mengetahui jarak 

sampah Logam dan Non-Logam pada tempat sampah. 

3) Dengan menghitung jumlah pemilah sampah Logam dan Non-Logam pada 

tempat sampah. 

1.5 Batasan Masalah 

Pengerjaan projek ini dibatasi dalam ruang lingkup, sebagai berikut : 

1) Rangkaian Mikrokontroler yang digunakan adalah mikrokontroller Arduino 

UNO. 

2) Sensor yang digunakan adalah Sensor Induktif Proximity sebagai pendeteksi 

sampah Logam dan Non-Logam. 

3) Sensor yang digunakan adalah Sensor Ultrasonic sebagai mengetahui jarak. 
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4) Sistem monitoring yang digunakan berbasis Microsoft Visual Studio 2010. 

5) Sampah yang digunakan 5 botol kaleng untuk Logam dan 5 botol plastik untuk 

Non-Logam. 

1.6 Metode Penelitian 

Metode penelitian pada projek ini terbagi beberapa tahap, yaitu mulai dari 

studi literatur, sampai dengan tahap analisis kebutuhan dan pengambilan 

kesimpulan. 

1. Studi Literatur 

Pada tahap ini dilakukan pengumpulan informasi dengan mencari landasan 

teori dari buku, jurnal dan internet yang berhubungan dengan projek yang 

dikerjakan.  

2. Analisis Kebutuhan Sistem 

Pada tahap analisis kebutuhan sistem ini dilakukan analisis untuk 

mengetahui kebutuhan apa yang diperlukan dalam pengembangan projek ini, 

baik pada kebutuhan perangkat keras (Hardware) maupun kebutuhan pada 

sistem Perangkat Lunak (Software). 

3. Perancangan Sistem 

Pada tahap perancangan sistem ini adalah tahap untuk perancangan sistem 

pada alat yang dikembangkan, perancangan dilakukan pada Perangkat Keras 

(Hardware) dan pada Perangkat Lunak (Software) yang digunakan untuk 

membuat perancangan visual monitoring pemilah bahan logam. 

4. Implementasi Sistem 

Pada tahap implementasi sistem ini adalah tahap untuk menerapkan sistem 

kerja yang telah dibuat, sistem yang diterapkan ialah sensor induktif proximity. 

5. Pengujian dan Analisis 

Pada tahap pengujian dan analisis ini adalah tahap untuk mengetahui 

apakah sistem yang telah dibuat dan diterapkan dapat bekerja dengan baik sesuai 

perancangan awal, pengujian ini dilaksanakan di Fakultas Ilmu Komputer 

Universitas Sriwijaya. 
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6. Pengambilan Kesimpulan 

Pada tahap pengambilan kesimpulan ini adalah tahap untuk menarik 

kesimpulan dari hasil data yang telah didapatkan untuk mendapatkan inti dari 

pembahasan projek ini. 

1.7 Sistematika Penulisan 

Pada penulisan sistematika laporan projek ini, terdiri dari lima BAB yang 

disusun sebagai berikut: 

BAB I PENDAHULUAN 

BAB ini berisi penjelasan tentang pembahasan topic penelitian, latar 

belakang, rumusan masalah, tujuan, manfaat, batasan masalah, metode penulisan 

dan sistematika penulisan. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

BAB ini berisi referensi yang digunakan sebagai landasan dan kerangka 

acuan yang diterapkan dalam penelitian serta pemahaman yang berkaitan 

penelitian. 

BAB III PERANCANGAN SISTEM 

BAB ini menjelaskan tentang meliputi perancangan perangkat keras 

(Hardware) yang membahas tentang bagaimana merangkai setiap    komponen 

menjadi satu kesatuan, dan perancangan perangkat lunak (Software) yang 

membahas Flowchart dari program yang dibuat untuk mengontrol sistem kerja 

alat. 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

BAB ini membahas hasil dari pengimplementasian alat, pengujian alat 

dan analisis alat yang telah dirancang dengan pengujian yang telah dilakukan 

dalam pembacaan sensor induktif proximity dan sensor ultrasonik. 

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN 

BAB ini berisi kesimpulan yang ditarik dari hasil pengujian pada projek 

ini, serta saran dari penulis untuk penelitian dan pengembangan selanjutnya. 
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