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ABSTRAK

APLIKASI PENJUALAN BAHAN BANGUNAN BERBASIS WEB PADA
CV.ABDI JAYA ABADI

OLEH :
ASYERA LEWIDAWATI SINAGA
09020581923067

CV. Abdi Jaya Abadi merupakan suatu badan usaha yang bergerak di bidang
penjualan bahan bangunan. Sistem penjualan yang saat ini berjalan di CV. Abdi
Jaya Abadi masih dilakukan dengan pencatatan kedalam buku schingga sering
kali terjadi kesalahan-kesalahan yang tidak diduga seperti kekeliruan dalam proses
pencatatan data barang, hilangnya data penjualan serta membutuhkan waktu yang
lama dalam pembuatan laporan. Penulis membuat aplikasi penjualan ini untuk
dapat mempermudah penjualan dan penyimpanan data-data yang cukup banyak
seperti data barang, data penjualan dan lainnya. Aplikasi ini juga dapat
memudahkan dalam pembuatan laporan. Aplikasi penjualan bahan bangunan
berbasis web ini dibuat dengan menggunakan bahasa Pemograman PHP dan
database MySQL.

Kata Kunci: Penjualan, Aplikasi, Bahan bangunan.
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ABSTRACT

APPLICATION OF WEB-BASED BUILDING MATERIALS SALES AT
CV. ABDI JAYA ETERNAL

BY :
ASYERA LEWIDAWATI SINAGA
09020581923067

CV. Abdi Jaya Abadi is a one of business entity engaged in the sale of building
materials. The sales system at that company still used manual record by book that
causes errors in the data recording. An application is built to facilitate sales and
data storage. By using this application, reporting process is also become easier.
The application is built using PHP programming language PHP
and MySQOL database.

Keyvwords: Sale, Application, Building materials.
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BAB I
PENDAHULUAN
1.2 Latar Belakang

Perkembangan zaman semakin hari akan makin terus berkembang,
contohnya berdampak pada teknologi. Aktifitas kegiatan dunia usaha
dapat dikatakan sudah mulai beralih dari sistem manual ke otomasi.
Perkembangan dan kemajuan teknologi, contohnya pada bidang
teknologi informasi membantu menghasilkan informasi yang mempunyai
nilai lebih dari pada dilakukan dengan cara yang manual, serta
mempercepat proses dan pengambilan keputusan. Teknologi informasi
salah satunya bisa dimanfaatkan untuk pembuatan sistem informasi,
sebagai contoh pembuatan sistem informasi penjualan (Gultom M,
Maryam, 2020).

Proses penjualan terus mengalami perubahan dan beradaptasi
dengan lanskap atau situasi bisnis yang terus berubah. Perubahan ini tidak
hanya terjadi pada peralatan dan tekonologi, tetapi mencakup prosedur,
sasaran dan orientasi akhir. Perubahan ini sering kali tidak terelakkan
karena perkembangan lingkungan begitu mendalam sehingga merubah
kekuatan konsumen dalam tingkat persaingan. Perubahan itu didorong
olen perubahan arus utama sarana komunikasi. Internet memiliki
karakteristik komunikasi interaktif dan cepat. Hal ini membuat jarak
bukan lagi kendala dalam penjualan, sehingga kita bisa menjangkau area
pasar lebih jauh (Arifin, 2020).

Salah satu bisnis yang saat ini berkembang pesat yaitu bisnis
properti, kebutuhan masyarakat akan tempat tinggal menjadikan peluang
usaha ini dicari masyarakat. Saat ini peluang usaha properti, tidak hanya
fokus membangun rumah dan menjualnya saja. Masih banyak peluang
dalam binis properti yang dapat dicoba, salah satu bisnis yang
mendukung kebutuhan properti seperti bisnis bahan bangunan juga
memiliki prospek pasar yang cukup besar. Karena selama masih ada
pembangunan rumah, kantor, sekolah, serta gedung lainnya,



1.2

1.3

bahan bangunan seperti besi, semen, cat, keramik, dan kayu akan terus
dibutuhkan pasar. Saat ini persaingan dalam bidang usaha toko ritel bahan
bahan bangunan cukup ketat. Persaingan yang muncul adalah ketika
sebuah toko retail yang satu dengan toko retail yang lain bersaing dalam
menarik minat konsumen dengan menggunakan berbagai macam strategi
seperti permainan harga dan pemanfaatan sistem informasi dan teknologi
yang berupa aplikasi (Widharta Sugiono, 2013).

CV. Abdi Jaya Abadi adalah sebuah badan usaha yang bergerak
dibidang penjualan bahan bangunan. CV. Abdi Jaya Abadi ini telah
beroprasi lebih dari 2 tahun melayani pelanggan dalam memenuhi
kebutuhan material.

Proses pencatatan transaksi penjualan saat ini masih bersifat
manual dimana pencatatan kedalam buku, sehingga sering kali terjadi
kendala-kendala seperti kekeliruan dalam proses pencacatan, hilangnya
data penjualan dan lain sebagainya. Oleh karena itu berdasarkan
pengamatan dan hasil diskusi dengan pihak CV. Abdi Jaya Abadi ini
penulis bermaksud untuk membangun suatu aplikasi. Penelitian ini
penulis membuat judul: “APLIKASI PENJUALAN BAHAN
BANGUNAN BERBASIS WEB PADA CV. ABDI JAYA ABADI”.
Tujuan

Adapun tujuan dari penyusunan tugas akhir ini adalah membuat
suatu perangkat lunak berupa Aplikasi Penjualan berbasis web pada CV.
Abdi Jaya dengan menggunakan bahasa pemograman PHP dan Database
MySQL yang nantinya dapat membantu dan memudahkan pihak CV.
Abdi Jaya Abadi dalam melakukan penjualan.

Manfaat
Adapun manfaat yang diperoleh dari pembuatan aplikasi penjualan
bahan bangunan berbasis web ini adalah sebagai berikut :
1. Mempermudah proses transaksi penjualan.
2. Mempercepat penyimpanan informasi stok barang.
3. Memudahkan dalam pembuatan laporan.
4. Lebih efisien untuk menghindari terjadinya banyak kesalahan.
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16.1

Batasan Masalah
Agar pembahasan penulis lebih terfokus, terarah dan tidak
menyimpang dari permasalahan yang ada serta mencapai kesimpulan
yang tepat maka penulis membatasi ruang lingkup yang akan dibahas
yaitu penelitian ini hanya kepada aplikasi penjualan berbasis web yang
mencakup proses penjualan serta laporan penjualan dan laporan laba rugi.
Waktu dan Tempat Penelitian
Kegiatan penelitian ini berlangsung selamat kurang lebih 3 bulan
dimulai pada April — Juni 2022. Penelitian ini dilaksanakan di CV. Abdi
Jaya Abadi yang beralamat di JI. MR. Sudarman Ganda Subrata RT.017
RW. 008 Sukamaju Sako Kenten, kota Palembang, Sumatera Selatan.
Metode Penelitian
Metode Pengumpulan Data
Dalam menyusun tugas akhir ini, penulis melakukan penerapan
beberapa metode penelitian dalam memperoleh data yang dibutuhkan
sehingga penyusunan tugas akhir ini dapat terselesaikan dengan baik.
Adapun metode penelitian yang dilakukan oleh penulis sebagai berikut:
1. Data Primer
Data Primer yaitu data yang penulis kumpulkan langsung
melalui objek yang akan dijadikan Laporan Tugas Akhir dengan
cara sebagai berikut:
a. Observasi
Pengumpulan data melalui proses sebuah pencatatan data
secara cemat dan sistematik dengan pemilik badan usaha.
b. Wawancara
Penulis melakukan pengumpulan data dengan melakukan
interview secara langsung dengan pemilik cv atau objek yang
dianggap mempunyai sebuah informasi yang valid mengenai

permasalahan yang penulis bahas pada Tugas Akhir.
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c. Dokumentasi
Penulis melakukan pengumpulan data yang berupa dokumen-
dokumen data yang penulis perlukan dari CV. Abdi Jaya
yang nantinya akan dijadikan sebagai bahan referensi
maupun gambaran rancangan aplikasi yang akan dibuat.
2. Data Sekunder
Data Sekunder yaitu data yang diperoleh secara tidak langsung
atau data yang berasal dari penelitian orang lain yang telah
dipublikasikan dan dikumpulkan untuk menjadi dasar kesimpulan
sebuah  penelitian. Pada proses penelitian ini, penulis
mengumpulkan serta mempelajari informasi mengenai penjualan
Yang dapat menjadi referensi dan menunjang penulis dalam
memperoleh pengetahuan dasar yang relavan terhadap penyusunan
laporan Tugas Akhir ini.
Metode Pengembangan Sistem
Menurut Kadir (2003), metode waterfall adalah suatu proses
pengembangan perangkat lunak berurutan, dimana kemajuan dipandang
sebagai arus mengalir ke bawah dan melewati fase - fase perencanaan,
pemodelan, implementasi atau kontruksi dan pengujian. Adapun langkah-
langkah dalam merancang dan mengembangkan website untuk
mendefinisikan masalah antara lain mengambil data, mempelajari
masalah dan menganalisa masalah.
1. Analisis
Langkah ini merupakan analisa terhadap kebutuhan sistem.
Pengumpulan data dalam tahap ini bisa melakukan sebuah
penelitian, wawancara atau studi literature. Seorang sistem analis
akan menggali informasi sebanyak-banyaknya dari user sehingga
akan tercipta sebuah sistem komputer yang bisa melakukan tugas-
tugas yang diingiinkan oleh user tersebut. Tahapan ini akan
menghasilkan dokumen user requirement atau dapat dikatakan

sebagai data yang berhubungan dengan keinginan user dalam



pembuatan sistem. Dokumen inilah yang akan menjadi acuan
sistem analis untuk menterjemahkan ke dalam bahasa pemograman.
Perancangan

Proses design akan menerjemahkan syarat kebutuhan ke sebuah
perancangan perangkat lunak yang dapat diperkirakan sebelum
dibuat coding. Proses ini berfokus pada struktur data, arsitektur
perangkat lunak, representasi antarmuka (interface), dan detail
algoritma prosedural. Tahapan ini akan menghasilkan dokumen
yang disebut software requirement specification. Dokumen inilah
yang akan digunakan programmer untuk melakukan aktifitas
pembuatan website tersebut.
Implementasi dan Pengujian

Implementasi merupakan penerjemahan rancangan menjadi
bahasa yang dikenali oleh komputer. Dilakukan oleh programmer
yang akan menterjemahkan transaksi yang diminta oleh user.
Tahapan inilah yang merupakan tahapan secara nyata dalam
mengerjakan suatu website. Dalam artian, penggunaan komputer
akan dimaksimalkan dalam tahapan ini. Setelah pengkodean selesali,
maka akan dilakukan testing terhadap website yang telah dibuat
tadi. Tujuan testing adalah menemukan kesalahan-kesalahan
terhadap website tersebut dan kemudian bisa diperbaiki.
Penerapan

Tahapan ini dikatakan sebagai final dalam pembuatan sebuah
website. Setelah melakukan analisa, desain, dan pengkodean maka
aplikasi yang sudah jadi akan digunakan oleh user.
. Pemeliharaan

Perangkat lunak yang sudah disampaikan kepada pelanggan
pasti akan mengalami perubahan. Perubahan tersebut dapat terjadi
karena mengalami kesalahan karena perangkat lunak harus
menyesuaikan dengan lingkungan seperti sistem operasi baru atau

karena membutuhkan perkembangan fungsional.
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