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ABSTRAK

Pembelajaran simbol geometri hanya menggunakan sebuah gambar dan bentuk-
bentuk geometri biasa, sehingga anak kurang antusias dalam mengenal simbol
geometri dan anak kurang tertarik dalam pembelajaran konsep matematika salah
satunya pengenalan simbol geometri yang dipenuhi angka, bentuk-bentuk geometri,
sulit dan menakutkan. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangan media dadu
menggunakan simbol geometri untuk anak usia (4-5) tahun di Kayuagung yang
teruji validitas dan praktisnya. Metode penelitian yang digunakan pada penelitian
pengembangan Research & Development (R&D). Prosedur penelitian yang
dilakukan yaitu model pengembangan Rowtree dan evaluasi formatif Tessmer.
Tahap evaluasi formatif Tessmer terdiri dari self evaluation, expert review, one to
one evaluation, dan small group evaluation. Teknik pengumpulan data
menggunakan walkthrough berupa expert review dan observasi. Hasil penelitian
menunjukan bahwa validitas materi sebesar 88,33% dan validitas media sebesar
88,33%, diperoleh rata-rata validitas produk sebesar 88,33% dengan kategori
“Sangat Valid”. Tahap one to one evaluation melibatkan tiga orang anak dengan
hasil 78,33% dan tahap small group evaluation melibatkan enam orang anak
dengan hasil 81,25%, dari kedua diperoleh rata-rata sebesar 79,79% dengan katagori
“Praktis”. kepraktisan ditinjau dari indikator yang memuat kemenarikan media
simbol geometri, menyenangkan bagi anak, materi yang bermakna, menambah
pengalaman baru bagi anak, serta kemudahan pemakaian media pada kegiatan
pembelajaran. Dapat disimpulkan bahwa pengembangan media dadu menggunakan
simbol geometri teruji validitas dan kepraktisannya, sehingga layak digunakan
untuk pembelajaran simbol geometri bagi anak.

Kata-kata kunci : Media, Dadu, Simbol, Geometri
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ABSTRACT

Learning geometric symbols only uses a picture and ordinary geometric shapes, so
that children are less enthusiastic about getting to know geometric symbols and
children are less interested in learning mathematical concepts, one of which is the
introduction of geometric symbols which are filled with numbers, geometric shapes,
difficult and scary. This study aims to develop a dice media using geometric symbols
for children aged (4-5) years in Kayuagung whose validity and practice have been
tested. The research method used in research development is Research &
Development (R&D).The research procedure used was the Rowtree development
model and Tessmer's formative evaluation.Tessmer's formative evaluation stage
consists of self evaluation, expert review, one to one evaluation, and small group
evaluation. The data collection technique uses a walkthrough in the form of expert
review and observation. The results showed that the material validity was 88.33%
and the media validity was 88.33%, an average product validity of 88.33% was
obtained in the "Very Valid" category. The one to one evaluation stage involved
three children with a result of 78.33% and the small group evaluation stage involved
six children with an 81.25% result. From the two, an average of 79.79% was
obtained in the "Practical” category. practicality in terms of indicators that include
the attractiveness of geometric symbol media, fun for children, meaningful material,
adding new experiences for children, and the ease of using media in learning
activities. It can be concluded that the development of dice media using geometric
symbols has been tested for validity and practicality, so it is suitable for learning
geometric symbols for children.

Keywords : Media, Dice, Symbol, Geometry
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BABI
PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang

Anak usia dini adalah individu yang berada pada rentang usia 0-8 tahun.
Rentang usia disebut dengan golden age atau masa keemasan yang menjadi dasar
utama dalam mengembangkan potensi, aspek perkembangan dan pertumbuhan.
Dasar utama dalam mengembangkan potensi anak diantaranya kemampuan fisik,
kognitif, bahasa, seni, sosial emosional, spiritual, konsep diri, dan kemandirian.
Anak usia dini memiliki proses pertumbuhan dan perkembangan yang sangat baik.
Tingkat pencapaian perkembangan anak merupakan pertumbuhan dan
perkembangan anak dengan memberikan pendidikan formal yaitu dengan
memasukkan anak pada jenjang pendidikan anak usia dini (PAUD) dalam integrasi
dari perkembangan aspek dan dapat dicapai pada rentang usia seperti yang
tercantum pada Permendikbud nomor 137 tahun 2014 yang dikutip oleh Fauziddin
& Mufarizuddin, (2018) menjelaskan bahwa pendidikan anak usia dini merupakan
pendidikan yang ditujukan pada anak usia untuk merangsang dan memaksimalkan
aspek perkembangan. Terdapat enam bidang aspek perkembangan diantaranya
aspek perkembangan nilai agama dan moral, kognitif, sosial emosional, bahasa, fisik
motorik, dan seni. Selain itu menurut UU Sisdiknas No. 20 Tahun 2003 menjelaskan
bahwa Pendidikan Anak Usia Dini adalah suatu proses pembinaan yang ditujukan
pada anak sejak lahir sampai dengan usia enam tahun yang dilakukan melalui
pemberian rangsangan pendidikan untuk membantu pertumbuhan dan
perkembangan jasmani dan rohani, agar anak mempunyai kesiapan dalam memasuki
pendidikan lebih lanjut (Mulyani, 2016: 15).

Pendidikan Anak usia dini dalam menjalankan pembelajaran memiliki
prinsip-prinsip yang menjadi acuan salah satunya adalah belajar sambil bermain.
Tidak lepas dari kegiatan bermain karena anak mengenal dunia dengan kegiatan
bermain. Maka anak dan bermain merupakan satu kesatuan yang tidak dapat

dipisahkan. Bermain juga memiliki manfaat bagi perkembangam anak diantaranya
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perkembangan fisik motorik, sosial emosional, kognitif, serta perkembangan efektif.
Sehingga dalam memfasilitasi anak bermain, diperlukannya menyediakan media
edukasi yang bisa dijadikan anak sebagai alat untuk beraktivitas. Pada dasarnya
peran guru sebagai orang yang mendampingi anak merupakan fasilitator dalam
pembelajaran, serta harus kreatif dalam kegiatan belajar mengajar dengan demikian
pembelajaran dapat menyenangkan dan menarik bagi anak. Salah satunya
menggunakan media dalam pembelajaran.

Menurut Sadiman yang dikutip oleh Maghfiroh & Suryana, (2021) media
merupakan bentuk dari kata medium. Medium dapat didefinisikan sebagai perantara
atau pengantar terjadinya komunikasi dari pengirim menuju penerima. Media
pembelajaran dapat berupa hasil teknologi cetak, audio visual, komputer ataupun
gabungan teknologi cetak dan komputer. Media yang digunakan untuk menyalurkan
pesan, merangsang pikiran, perasaan, perhatian, dan kemampuan anak. Dengan
adanya visual yang menarik anak akan lebih senang dan tertarik untuk mempelajari
pembelajaran yang di sajikan. Dalam pemilihan media pembelajaran perlu
memperhatikan situasi dan kondisi anak, agar penggunaan media pembelajaran
berjalan dengan baik saat proses pembelajaran berlangsung.

Media pembelajaran yang menarik dapat diterapkan pada anak usia dini
melalui bermain dalam pembelajaran matematika. Matematika pendidikan anak usia
dini adalah kegiatan belajar tentang konsep matematika melalui aktivitas bermain
dalam kehidupan sehari-hari dan bersifat ilmiah. Belajar sambil bermain merupakan
salah satu cara yang dapat digunakan untuk pembelajaran matematika geometri pada
anak (Ridwan 2020). Salah satu konsep matematika anak usia dini yaitu pengenalan
simbol geometri yang tercantum pada pemendikbud no.137 dan no 146 tahun 2014.
Dalam simbol geometri untuk anak usia dini memiliki gambaran dari suatu objek
nyata yakni jam, jendela, pintu, kue lupis, kaca mobil dan layang- layang yang ada
di sekitar anak, sehingga memahami mengidentifikasi bentuk dan warna.
Mengenalkan simbol geometri pada anak usia dini sangat berpengaruh untuk jenjang
selanjutnya.

Hasil dari observasi yang dilakukan di Kayuagung, mengatakan bahwa

media pembelajaran yang digunakan saat pembelajaran simbol geometri hanya
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menggunakan sebuah gambar dan bentuk- bentuk geometri biasa, sehingga anak
kurang antusias dalam mengenal simbol geometri dan anak kurang tertarik dalam
pembelajaran konsep matematika salah satunya pengenalan simbol geometri yang
dipenuhin angka, bentuk-bentuk geometri, sulit dan terkesan menakutkan. Hal ini
perlu dilakukan perencanan pembuatan suatu produk media simbol geometri bangun
datar yang berbentuk simbol seperti sebuah gambar dari suatu objek yaitu jam,
jendela, pintu, di lingkungan belajar anak wusia dini yang menarik dan
menyenangkan.

Pembelajaran geometri yang diberikan untuk anak usia dini masih dalam
tahap yang sederhana. Oleh karena itu, dibuatlah suatu produk media dadu simbol
geometri yang menarik dan menyenangkan. Sehingga bisa menambah minat belajar
dan memudahkan proses belajar. Dengan mengembangkan produk media dadu
menggunakan simbol geometri, anak usia dini dapat merasakan kesenangan dalam
kebersamaan serta mudah menerima konteks pemahaman tahap sederhana dalam
proses pembelajaran simbol geometri.

Perkembangan inovasi media dadu menggunakan simbol geometri khusus
pada bangun datar yang peneliti buat di harapkan dapat membantu guru dalam
proses pembelajaran simbol geometri pada anak usia (4-5) tahun. Diantaranya media
dadu yang menggunakan simbol geometri dapat memudahkan anak dalam mengenal
simbol geometri anak meliputi mengenal lebih dalam tentang simbol geometri.

Berdasarkan hasil penelitian yang sebelumnya oleh Apriyani, (2018) dengan
judul “Pengembangan Media Dadu dan Papan Flanel Untuk Meningkatkan
Kemampuan Mengenal Konsep Geometri dan Konsep Berhitung Pada Anak
Kelompok A”. Hasil penelitian ini menunjukan bahwa melalui media dadu dan
papan flanel untuk keterampilan mengenal konsep geometri dan konsep berhitung,
sehingga menghasilkan perangkat pembelajaran yang dapat diperlukan meliputi
RPPH dan LKA dengan pencapaian kategori valid dan kriteria aspek kepraktisan

dari hasil keterlaksanaan pembelajaran yang dilakukan oleh guru.
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Berdasarkan uraian masalah di atas, maka peneliti perlu melakukan
pengembangan media simbol geometri yang menarik dan menyenangkan dengan
judul “ Pengembangan Media Dadu Menggunakan Simbol Geometri Untuk
Anak Usia (4-5) Tahun Di Kayuagung”

1.2  Permasalahan Penelitian
Berdasarkan latar belakang masalah di atas maka permasalahan dalam
penelitian ini dapat dirumuskan sebagai berikut:
1. Bagaimana mengembangkan media dadu menggunakan simbol geometri
untuk anak usia (4-5) tahun yang valid di kayuagung ?
2. Bagaimana mengembangan media dadu mengunakan simbol geometri

untuk anak usia (4-5) tahun yang praktis di kayuagung?

1.3  Batasan Masalah
Agar penelitian ini lebih terarah, penelitian ini hanya berfokus pada judul
yang di ingin di teliti yaitu mengenai pengembangan media dadu menggunakan

simbol geometri untuk anak usia (4-5) tahun di Kayuagung.

1.4  Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah yang telah diuraikan, maka tujuan penelitian
ini adalah :
1. Menghasilkan media dadu untuk anak yang valid dalam pembelajaran
simbol geometri untuk anak usia (4-5) tahun di kayuagung.
2. Menghasilkan media dadu untuk anak yang praktis dalam pembelajaran

simbol geometri untuk anak usia (4-5) tahun di kayuagung.

1.5  Manfaat Penelitian
Sesuai dengan tujuan penelitian tersebut maka penelitian ini diharapkan
memberi manfaat bagi semua pihak, diantaranya sebagai berikut :
a. Manfaat teoritis
Secara teoritis, penelitian ini diharapkan dapat menambah informasi dan
pengetahuan yang lebih luas bagi semua pihak.

b. Manfat praktis
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1. Bagi Siswa:
a) Proses belajar mengajar lebih menyenangkan bagi anak
b) Mengenal simbol geometri yang menyenangkan
2. Bagi Guru : diharapkan media yang diciptakan dapat bermanfaat bagi
guru dalam penyampaian materi geometri.
Bagi Penelitian : diharapkan melalui penelitian ini dapat memberi pengalaman

yang baru dan menambah ide-ide yang kreatif dalam mngembangkan media yang
menarik.
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