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RANCANG BANGUN SISTEM LAMPU PADA SMART ROOM

Oleh :

TIARA PUTRI APRIANI
09030581822022

Abstrak

Smart Room merupakan ruangan pintar yang di desain cerdas untuk
memudahkan para pengguna nya dalam melakukan aktivitas. Contoh pengunaan
Smart Room pada perangkat elektronik yaitu lampu, lampu yang ada pada
ruangan rumah dahulu di hidupkan secara manual dengan menekan tombol pada
saklar, dan untuk mengecek arus listrik juga masih menggunakan cara manual
dengan menggunakan alat multimeter, kini dengan adanya smart room lampu
dapat dihidupkan secara otomatis dan juga pengguna dapat mengetahui berapa
nilai kuat arus yang dikeluarkan pada saat lampu hidup atau sedang digunakan.
Dalam penelitian ini, penulis bertujuan untuk mengembangkan dan
mengimplementasikan rancang bangun sistem lampu pada smart room dengan
menggunakan remote control Blynk berbasis Internet Of Things. Smart room
dibuat dengan komponen NodeMCU ESP8266, Arduino Nano, tiga lampu, relay,
tiga sensor PIR , dan tiga sensor Arus ACS712. Hasil penelitian ini dapat
menghidupkan lampu secara otomatis dan dapat menghitung berapa nilai kuat
arus yang dikeluarkan oleh masing-masing lampu, serta penggunaan lampu pada
smart room ini dapat dikontrol dan dilihat menggunakan aplikasi Blynk pada

Smartphone.

Kata Kunci : Smart Room, lampu otomatis, kuat arus, Remote control Blynk,
Internet Of Things (loT).
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LIGHTING SYSTEM DESIGN IN SMART ROOM

By :

TIARA PUTRI APRIANI
09030581822022

Abstract

Smart Room that is smartly designed to make it easier for its users to carry out
activities. An example of using Smart Room on electronic devices, namely lights,
the lights in the room of the house were previously turned on manually by
pressing the button on the switch, and to check the electric current they still use
the manual method using a multimeter, now with the smart room the lights can be
turned on automatically and also the user can find out how much current is issued
when the light is on or in use. In this study, the authors aim to develop and
implement a lighting system design in a smart room using the Internet of Things-
based Blynk remote control . The smart room is made with NodeMCU ESP8266
components, Arduino Nano, three lights, relays, three PIR sensors, and three
ACS712 Current sensors. The results of this study can turn on the lights
automatically and can calculate how much current is issued by each lamp, and the
use of lights in this smart room can be controlled and viewed using the Blynk

application on a smartphone.

Keywords: Smart Room, automatic light, strong current, Blynk Remote control ,
Internet Of Things (loT).
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi yang sangat pesat ini membawa kita menuju era
modernisasi, hampir seluruh aspek kehidupan manusia sangat bergantung pada
teknologi, hal ini di karenakan teknologi di ciptakan untuk membantu dan
mempermudah manusia dalam menyelesaikan suatu aktivitas atau pekerjaan yang
di lakukan setiap hari, Aktivitas yang padat terkadang membuat kita lelah dan
lupa akan hal-hal yang seharusnya kita lakukan seperti lupa mematikan saklar
lampu dan lupa mengunci pintu[1].

Apabila hal tersebut terjadi maka akan menjadi masalah bagi diri kita
sendiri karena tak hanya pemborosan listrik yang terjadi, orang lain dengan
mudah bisa masuk untuk melakukan hal-hal yang tidak kita inginkan. Oleh karena
itu sangat memungkinkan untuk merancang sebuah sistem Smart Room sebagai
pengatur konsumsi energi listrik dan sebagai alat monitoring pada sebuah
ruangan dengan tujuan untuk menghemat energi listrik dan meningkatkan sistem
keamanan rumah dan ruangan[2].

Berdasarkan permasalahan dan penjelasan diatas penulis memiliki ide
yaitu untuk membangun sebuah rancangan sistem lampu pada Smart Room
berbasis internet of things (IOT) yang dimana Smart Room merupakan ruangan
yang di desain cerdas untuk memudahkan para pengguna nya. Dengan adanya
Smart Room lampu yang dahulu kita hidupkan dengan cara manual kini kita bisa
menghidupkan lampu secara otomatis dengan bantuan sensor dan bisa juga lewat
aplikasi, serta dapat mengetahui berapa jumlah arus pada lampu dan besaran daya
yang dihasilkan di setiap masing-masing lampu yang kita gunakan saat
menghidupkan lampu pada setiap ruangan rumah[3].

Terciptanya alat ini diharapkan untuk mempermudah pengguna dalam
melakukan aktivitas dirumah maupun diluar, sehingga kita tidak perlu khawatir
lagi saat berpergian diluar rumah, karena dengan adanya sistem Smart Room kita
dapat mengetahui aktivitas di dalam rumah seperti apabila ada orang yang masuk
ke dalam rumah atau ruangan maka lampu akan menyala secara otomatis dan

jumlah daya yang di gunakan pada lampu akan telihat serta sebaliknya apabila



tidak adanya aktivitas di dalam ruangan maupun rumah maka lampu akan tetap
mati dan daya pada lampu tidak ada, untuk menggontrol alat ini menggunakan
aplikasi Blynk pada smartphone yang sudah di setting dan bisa digunakan pada
jarak jauh dan secara terus menerus[4].
Berdasarkan uraian diatas, dalam projek ini penulis sepenuhnya

mengambil judul ¢ Rancang Bangun Sistem Lampu Pada Smart Room”.
1.2 Rumusan Masalah

Adapun yang menjadi rumusan masalah pada projek ini adalah bagaimana
cara merancang dan mengontrol sistem lampu pada smart room yang hidup secara
otomatis menggunakan sensor pir yang mempunyai jarak minimal dan maksimal,
serta bagaimana cara melakukan penghitunggan arus pada lampu menggunakan
sesnor arus dengan sistem kontrol yang dikendalikan melalui internet of things

pada aplikasi Blynk di smartphone.

1.3 Tujuan

Adapun tujuan dari projek ini yaitu:

1. Merancang dan membangun sistem lampu pada smart room berbasis
IoT untuk digunakan di setiap ruangan rumah dengan dikendalikan jarak

jauh menggunakan smartphone.

2. Merancang aplikasi remote control untuk digunakan pada lampu
menggunakan aplikasi Blynk.

3. Mempermudah penguna dalam menghidupkan lampu dan menghitung arus

lampu di setiap ruangan.

1.4 Manfaat
Manfaat yang diperoleh dari pembuatan projek ini yaitu sebagai berikut:
1. Dapat mengontrol sistem lampu pada smart room dengan jarak jauh
menggunakan aplikasi yang telah dirancang pada smartphone.
2. Dapat menghidupkan lampu secara otomatis apabila ada objek yang
terdeteksi masuk ke dalam ruangan rumabh.

3. Dapat menghemat pengunaan listrik dirumah terutama pada lampu.



1.5 Batasan Masalah

Adapun batasan masalah dari penelitian ini adalah sebagai berikut: .

1. Mikrokontroler keseluruhan yang digunakan adalah NodeMcu
ESP8266 dan Arduino Nano.

2. Menggunakan mikrokontroler Arduino Nano yang digunakan untuk
menginput data serta mengambil data dari sensor arus dan dikirim ke
NodeMCU ESP8266 melalui komunikasi serial.

3. Terdiri dari tiga lampu yang memiliki daya sebesar 20 watt pada
setiap lampu, dan dihitung mengunakan sensor arus yang
menampilkan nilai arus dan data nilai akan terlihat pada aplikasi..

4. Jarak maksimal sensor PIR sebagai pendeteksi objek hanya sejauh 5
meter.

5. Dioperasikan menggunakan device Android.

1.6 Metode Penelitian

Metode penelitian yang digunakan dalam penulisan projek ini antara lain:
a. Metode Literatur

Merupakan prosedur referensi kepustakaan yang digunakan dalam
mengkaji permasalahan yang terdapat, seperti mengumpulkan informasi

dari buku, jurnal, dan internet.
b. Metode Konsultasi

Merupakan metode konsultasi atau tanya jawab dengan dosen pembimbing
dimana penulis akan mendapatkan kontribusi yang berarti untuk
kesempurnaan penulisan laporan projek ini.

c. Metode Perancangan

Membuat perancangan sistem dimulai dari bahan alat dan logika kerja dari

sistem yang akan dibuat.
d. Metode Pengujian

Dalam sistem, metode pengujian yang dilakukan di lokasi projek dan

melakukan pengujian pada sistem.



1.7 Sistematika Penulisan
Untuk lebih memahami laporan projek ini, penyajian materi telah dibagi menjadi

beberapa bab dengan sistematika sebagai berikut:

1.7.1 BABIPENDAHULUAN
Bab ini menjelaskan tentang latar belakang, rumusan masalah, tujuan,manfaat,

batasan masalah, metode penelitian, dan sistematika penulisan laporan projek.

1.7.2 BABII TINJAUAN PUSTAKA
Bab ini berisi tentang referensi pendukung yang bersumber dari penelitian
sebelumnya, landasan teori yang menjelaskan fungsi dari setiap komponen, dan

metode yang digunakan serta penjelasan yang berhubungan dengan projek.

1.7.3 BABIII PERANCANGAN
Bab ini berisi tentang perancangan alat dan kebututuhan yang perlu digunakan
untuk merancang sistem lampu agar hidup otomatis serta tahapan penghitung

jumlah arus. Metode ini menggunakan perangkat lunak (Software).

1.7.4 BABIV HASIL DAN PEMBAHASAN
Bab ini berisi tentang hasil dari pengujian keseluruhan sistem alat terutama pada
bagian arus dan kontrol otomatis serta analisis dari percobaan alat yang muncul

dari pengujian aplikasi

1.7.5 BAB V KESIMPULAN DAN SARAN
Bab ini berisi kesimpulan projek dari semua isi bab-bab sebelumnya serta saran

dan kontribusi dari penulis.
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