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Pengembangan Ensiklopedia Digital Kearifan Lokal Pagaralam Sebagai Sumber Belajar
Sejarah Di Sekolah Menengah Atas

Oleh: Septi Herlina
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Dosen Pembimbing: Dr. Syarifuddin, M.Pd

Program Studi: Pendidikan Sejarah

ABSTRAK

Penelitian ini berjudul “Pengembangan Ensiklopedia Digital Kearifan Lokal Pagaralam Sebagai
Sumber Belajar Sejarah Di Sekolah Menengah Atas”. Adapun rumusan masalah dalam penelitian
ini ialah bagaimana mengembangkan bahan ajar berbasis website yang valid dan efektif
digunakan di dalam proses pembelajaran sejarah di sekolah menengah atas. Tujuan penelitian ini
ialah untuk mengembangkan bahan ajar berbasis website yang valid dan efektif sebagai sumber
belajar sejarah di sekolah menengah atas. Penelitian ini menggunakan prosedur pengembangan
model ADDIE. Model ini memuat lima tahapan penelitian diantaranya yaitu analisis (analysis),
desain (design), pengembangan (development), implementasi (implementation), dan evaluasi
(evaluation). Berdasarkan hasil penelitian, efektifitas produk ini dilakukan pada tahap ke 4 yaitu
implementasi dengan peningkatan hasil belajar sebesar 40,45% dengan N-gain sebesar 0,8 hal
ini menunjukan bahwa penelitian ini sudah menjawab permasalahan dengan mengembangakan
website ensiklopedia materi masa pra aksara hasil kebudayaan megalitikum di Pagaralam yang
valid dan efektif di kelas X.A SMA Negeri 1 Pagar Alam.

Kata Kunci : Pengembangan, Website, Ensiklopedia, Sejarah Lokal
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Development of the Digital Encyclopedia of Pagaralam
Local Wisdom as a Source of Learning History in High School

By: Septi Herlina
NIM: 06041281924070
Advisor: Dr. Syarifuddin, M.Pd
Study Program: History Education

ABSTRACT

This research is entitled "Development of the Digital Encyclopedia of Pagaralam Local Wisdom
as a Source of Learning History in High School”. The formulation of the problem in this study
is how to develop valid and effective website-based teaching materials used in the history
learning process in high school. The purpose of this study is to develop valid and effective
website-based teaching materials as a source of learning history in high school. This study used
the ADDIE model development procedure. This model contains five stages of research including
analysis, design, development, implementation, and evaluation. Based on the results of the study,
the effectiveness of this product was carried out in stage 4, namely implementation with an
increase in learning outcomes by 40.45% with an N-gain of 0.8, this shows that this research has
answered the problem by developing an encyclopedia website for pre-script material from
megalithic culture in Pagaralam that is valid and effective in class X.A SMA Negeri 1 Pagar
Alam.

Keywords : Development, Website, Encyclopedia, Local Histor
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi semakin berkembang seiring
kemajuan zaman, ditandai dengan perubahan di bidang pendidikan dari waktu ke
waktu (Millionshchikov, 2018). Perkembangan tersebut telah mendukung lahirnya
teknologi baru yang mempermudah manusia di berbagai bidang salah satunya
bidang pendidikan (Bourdeaux, 2017). Dunia pendidikan saat ini harus berinovasi
dengan memanfaatkan teknologi yang ada untuk membantu kegiatan belajar dan
pembelajaran (Mursid et al. 2022). Inovasi yang dapat dilakukan yaitu dengan
perangkat pembelajaran berbasisi digital.

Perangkat pembelajaran berbasis digital akan membantu proses pembelajaran
yang aktif, kreatif, dan inovatif bagi peserta didik karena dapat diakses kapanpun
dan dimanapun (Ramadhani et al. 2019). Hal ini sangat penting dilakukan karena
pendidikan dan teknologi merupakan tujuan utama dalam persaingan global
(Nurmuhlisna, 2019). Adapun perangkat pembelajaran yang bisa dipadukan dengan
teknologi yakni sumber belajar digital.

Sumber belajar digital adalah sebuah bentuk teknologi informasi yang
diterapkan di bidang pendidikan berupa website yang dapat diakses di mana saja
(Bonk, 2016). Sumber belajar digital ini lebih interaktif karena bisa menerima dan
menanggapi masukan pengguna juga sebagai representasi dari sistem yang dapat
diakses dimanapun dan hemat biaya (Tvenge and Martinsen, 2018). Berdasarkan
keunggulan tersebut, sumber belajar digital yang dapat digunakan sebagai pedoman
kegiatan belajar bagi peserta didik dan mampu meningkatkan minat yakni dengan
menggunakan website.

Berdasarkan fakta di lapangan, peserta didik cenderung lebih sering mengakses
internet untuk media bermain game online dan sosial media, daripada
memanfaatkan internet sebagai sarana pembelajaran (Simanjuntak et al. 2019).
Peserta didik seharunya memiliki minat untuk memanfaatkan internet dalam proses

pembelajaran, sehingga diharapkan dapat mempengaruhi hasil belajar (Chimo,



2012). Peneliti berinovasi untuk meningkatkan minat peserta didik tersebut dengan
membuat sumber belajar digital berbasisi website.

Sumber belajar berbasis website adalah seperangkat materi yang disusun secara
sistematis dalam bentuk web sehingga siswa memungkinkan untuk terus mengakses
materi pembelajaran kapanpun dan dimanapun dengan rasa nyaman (Coman et al.
2020). Sumber berlajar berbentuk website ini mampu membantu guru agar lebih
mudah dalam menyampaikan materi tidak hanya di ruang kelas tetapi juga di rumah
(Hendayana, et al, 2015). Website sendiri mengalami perubahan dan menjadi lebih
beragam seiring perkembangan zaman.

Macam macam website pembelajaran yaitu, wikipedia, e-learning, blogspot,
ensiklopedia digital. Ensiklopedia yang awalnya hanya berupa buku cetak sekarang
seiring perkembangan teknologi akhirnya di buat dalam bentuk digital (Branch,
2021). Peneliti berinovasi agar dapat menciptakan sumber belajar yang mampu
memberikan pengalaman belajar baru kepada peserta didik berbasis website yaitu
ensiklopedia digital.

Ensiklopedia digital adalah kumpulan tulisan yang berisi penjelasan atau
informasi tentang ilmu pengetahuan tertentu yang disajikan dan disusun
berdasarkan abjad atau kategori tertentu yang bisa diakses melalui laman website
(Sari et al., 2020). website ensiklopedia tidak memiliki hubungan secara langsung
dengan kurikulum yang berlaku sehingga keberadaan sumber belajar ini tetap dapat
dipertahankan meskipun terjadi perubahan terhadap kurikulum yang berlaku
(Mudassir and Mappeasse, 2020). Sejalan dengan hal itu sumber belajar
ensiklopedia digital memiliki keunggulan.

Keunggulan ensiklopedia digital adalah lebih mudah di gunakan karena
berbentuk kamus yang secara teratur menggambarkan informasi, dan penjelasan
yang lebih mendalam serta dilengkapi dengan informasi visual (Sari et.al, 2020).
Ensiklopedia digital ini sangat berbeda dengan ensiklopedia biasanya. Ensiklopedia
digital ini berbentuk software yang diakses memalui laman internet (Prasetyo,
2015). Perkembangan informasi dan teknologi (IT) telah mengubah pola pikir
peserta didik dalam proses belajar (Syarifuddin, 2019).



Berdasarkan pendapat tersebut peneliti menyimpulkan bahwa salah satu alat
bantu mengajar tambahan dapat dikembangkan untuk membantu proses
pembelajaran adalah ensiklopedia digital. Ensiklopedia juga berisi karakter yang
berbeda dengan media pembelajaran lainnya (Aulia et al, 2021). Ensiklopedia
digital akan di kembangkan dengan bentuk website dimana pengguna dapat
mengaksesnya melalui laptop maupun smartphone, sehingga mudah digunakan, dan
membantu dalam kegiatan belajar.

Ensiklopedia digital yang di kembangkan berdasarkan pada materi pelajaran
sejarah dengan kearifan lokal daerah masing-masing, yang dapat membantu guru
dalam mengenalkan keberagaman dan ciri khas yang dimiliki oleh daerah setempat
(Handayani, 2019). Salah satu daerah yang memiliki kekayaan kearifan lokal ada
di Provinsi Sumatera selatan.

Sumatera selatan memiliki berbagai macam kearifan lokal salah satunya di
daerah Pagaralam.. Banyak warisan budaya megalitik dan makanan khas serta
kebudayaan seperti kesenian rejung, guritan, tari kebagh. Serta Pagaralam juga
memiliki banyak pariwisata yaitu, air terjun, gunung dempo, kebun teh. Sayangnya
manajemem pemerintah dan sekolah belum maksimal untuk memberikan akses
kepada peserta didik agar dapat mengetahuinya. Begitu pula dengan alam hijau
yang dijadikan sebagai tempat wisata (BPS Kota Pagar Alam, 2020).

Pusat kebudayaan Sumatera Selatan tidak hanya terletak di Palembang tetapi
juga ada di Pagaralam. Budaya terbentuk dari banyak unsur seperti sistem agama,
politik, adat istiadat, bahasa, perkakas, pakaian, bangunan, dan karya seni
(Gunawan, et al., 2016). Sebagai wilayah yang memiliki banyak keberagaman
mulai dari pariwisata, makanan khas sampai dengan kebudayaan, seharusnya
daerah kota Pagaralam memiliki sebuah website yang bisa di akses oleh peserta
didik maupun pendidik untuk mengetahui kearifan lokal pagaralam, dan menjadi
sumber belajar yang tepat bagi tenaga pendidik di pembelajaran sejarah.

Untuk mendapatkan informasi mengenai kearifan lokal di Pagaralam yang lebih
menarik dan lebih mudah diakases, diperlukan ensiklopedia yang bisa di akses
dimanapun dan kapanpun berbentuk digital . Digital merupakan perubahan dalam

teknologi informasi yang di manfaatkan untuk kegiatan berinteraksi di dunia maya,
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seperti mengirim pesan, memberikan komentar sebuah postingan dan
mempermudah kegiatan di berbagai bidang (Jones and Hafner, 2021).

Penelitian ini dilatar belakangi oleh ketertarikan peneliti  untuk
mengembangkan bahan ajar sejarah berbasis kearifan lokal yang ada di Pagaralam
dengan mengambil kearifan lokal. Selain itu tujuan dari penelitian ini adalah
menghasilkan bahan ajar sejarah untuk pelengkap di SMA yang berbasis kearifan
lokal tradisi kesenian dan kebudayaan di Pagaralam. Inti masalah yang diteliti
dalam penelitian ini adalah bagaimana mengembangkan bahan ajar sejarah yang
berbasis kearifan lokal tradisi kesenian dan kebudaya di Pagaralam. Metode
penelitian yang digunakan yaitu kualitatif dan kuantitatif biasa disebut dengan
penelitian campuran dengan pengembangan ADDIE.

Berdasarkan hasil observasi awal yang dilakukan melalui googleform,
didapatkan data bahwasannya 85,7% peserta didik menjawab sumber belajar yang
di pakai dalam pembelajaran mata pelajaran sejarah di sekolah adalah buku cetak
dari Kemendikbud. Selanjutnya peneliti juga mendapati kesimpulan mengenai
pengetahuan dasar peserta didik mengenai sumber belajar , yaitu sumber belajar
adalah materi pelajaran yang disusun secara sistematis yang digunakan guru dan
siswa dalam proses pembelajaran.

Peneliti jJuga menemukan fakta bahwa 42 % peserta didik menjawab bahwa guru
tidak memliki buku lain atau sumber belajar lain kecuali buku teks dari
kemendikbud saat proses belajar mengajar di kelas. Di dapatkan hasil 95% peserta
didik menjawab sudah memiliki laptop dan juga gadget untuk dapat mengakses
pembelajaran melalui laman internet. Kemudian 85 % peserta didik menjawab
bahwa Website adalah sumber belajar yang saat ini cocok dan dibutuhkan dalam
pembelajaran sejarah di sekolah. Hal ini didukung dengan 85 % peserta didik
memilih website sebagai sumber belajar dalam pembelajaran sejarah dibandingkan
dengan LKS dan buku teks.

85,7 % peserta didik memilih lebih menyukai website berwana, mudah
dipahami, dan banyak memuat gambar di dalamnya, hal ini lebih besar
dibandingkan dengan 14,3% peserta didik memilih lebih menyukai yang tidak

banyak warna, mudah dipahami,dan tidak terlalu banyak gambar. Berdasarkan
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keseluruhan jawaban responden atas pertanyaan mengenai alasan mengapa sumber
belajar sangat dibutuhkan, didapatkan hasil yaitu sumber belajar merupakan salah
satu alternatif yang dapat membantu peserta didik untuk mencapai tujuan belajar.
Selain itu juga dapat meringankan tugas guru sebagai pengganti penjelasan yang
membutuhkan waktu yang relatif lama.

Peneliti juga mendapatkan fakta bahwa 57,1 % peserta didik memilih belum
untuk pertanyaan mengenai sudah jelas dan rinci belum materi sejarah pada materi
megalitikum dan kebudayaan di Pagaralam. Berikutnya, dari pertanyaan sumber
belajar seperti apa yang diharapkan siswa, dapat disimpulkan bahwa sumber belajar
harapan peserta didik adalah sumber belajar hendaknya sesuai dengan tujuan
pembelajaran, sesuai dengan kebutuhan peserta didik, dan mudah dipahami. Berikut
adalah hasil presentase angket analisis kebutuhan mengenai megalitikum di
Pagaralam peserta didik kelas X di SMA Negeri 1 Pagaralam, dataini merupakan
data pribadi yang peneliti peroleh.

Untuk menguatkan penelitian ini juga didasari dari penelitian terdahulu sebagai
acuan dalam pengembangan ensiklopedia digital kearifan lokal Pagaralam sebagai
sumber belajar sejarah, dimana fokus dari hasil penelitian ini adalah mencari dan
mengembangkan kebaharuan dari penelitian sebelumnya, berjudul “Local wisdom-
based e-encyclopedia as a science learning medium in elementary school” dengan
tujuan untuk mendeskripsikan pemanfaatan ensiklopedia elektronik berbasis
kearifan local sebagai media pembelajaran mata pelajaran IPA di sekolah dasar.
Dengan menggunakan metode penelitian kualitatif menggunakan instrument
pengumpulan data. Seperti angket dan lembar observasi. Hasil dari penelitian
tersebut memicu peserta didik untuk lebih termotivasi dan antusias untuk belajar
selama proses pembelajaran. Isi dan konsep yang familiar diberikan membuat
proses belajar menjadi lebih bermakna bagi siswa (Kumala and Setiawan, 2019).

Penelitian lain yang relevan dengan pengembangan ensiklopedia digital yang
berjudul “Pengembangan Ensiklopedia Seni, Budaya dan Pariwisata Palembang”
penelitian ini memiliki kaitan dan perbedaan penelitian terletak pada penggunaan
lokasi penelitian, hasil akhir dan sasaran penelitian. Hasil penelitian ini

menunjukkan bahwa Website ensiklopedia Palembang sangat layak (90,71%)
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digunakan sebagai sumber belajar oleh mahasiswa prodi pendidikan sejarah, FKIP-
Unsri pada mata kuliah kearifan lokal (Syarifuddin et al. 2020).

Penelitian relevan berikutnya yaitu penelitian berjudul “Use Of Digital
Encyclopedia Media To Develop Cognitive Aspects Of Early Childhood”. Tujuan
penelitian ini adalah mengetahui faktor-faktor yang menjadi kesulitan atau kendala
dalam penggunaan media ensiklopedia digital. Metode penelitian yang digunakan
dalam penelitian ini adalah deskriptif dengan analisis kualitatif dengan teknik
pengumpulan data melalui observasi terhadap empat siswa dengan kelompok usia
15 sampai 16 tahun dan wawancara dengan dua orang guru, dokumentasi dan studi
pustaka. Hasil dari penelitian ini adalah menghasilka sumber belajar yang menarik
dan dapat menjadi alternatif pendidik dan peserta didik untuk belajar dengan cara
yang baru (Supriatin, 2018).

Adapun perbedaan antara penelitian yang sedang dilakukan dengan penelitian
sebelumnya yaitu “Pengembangan Ensiklopedia Seni, Budaya dan Pariwisata
Palembang” pengembangan dengan website ensiklopedia kearifan lokal Pagaralam
yang akan dilaksanakan di sekolah menengah atas dan menjadi solusi dari berbagai
kendala saat pembelajaran di lakukan menggunakan sistem daring saat pandemi
Covid-19, sulitnya bagi tenaga pendidik dalam mencari sumber belajar sejarah yang
membahas mengenai kearifan lokal daerah Pagaralam. Selain itu dapat memberikan
kesempatan pada peserta didik bisa mengakses sumber belajar dimanapun karena
menggunakan website.

Materi yang diangkat juga relevan dengan materi pelajaran yang ada di sekolah
yaitu mengenai kearifan lokal Pagaralam (megalitikum dan kebudayaan di
Pagaralam ). Dengan menggunakan kurikulum merdeka materi ini masuk ke dalam
CP (capaian pembelajaran) Elemen Pemahaman Konsep Sejarah : peserta didik
mampu memahami konsep dasar ilmu sejarah yang dapat digunakan untuk
menjelaskan peristiwa sejarah; memahami konsep dasar ilmu sejarah sebagai pisau
analisa untuk mengkaji peristiwa sejarah memahami manusia sebagai subjek dan
objek sejarah; memahami peristiwa sejarah dalam ruang lingkup lokal.

Berdasarkan permasalahan yang telah di uraikan di atas, pengembang tertarik

untuk melakukan penelitian pengembangan dengan judul “ Pengembangan
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Ensiklopedia Digital Kearifan Lokal Pagaralam Sebagai Sumber Belajar Sejarah di

Sekolah Menengah Atas”.

1.2 Rumusan Masalah

Dari latar belakang di atas, maka di dapat rumusan masalah sebagai berikut:

1.

Bagaimana mengembangkan sumber belajar berbabis website yang valid
dan menarik digunakan di dalam proses pembelajaran sejarah di SMA
Negeri 1 Pagar Alam ?

Bagaimana mengembangkan sumber belajar yang praktis dan efektif
digunakan di dalam proses pembelajaran sejarah di SMA Negeri 1 Pagar

Alam?

1.3 Tujuan Pengembangan

Berdasarkan rumusan masalah di atas, tujuan penelitian pengembangan ini

adalah sebagai berikut:

1.

Untuk mengembangkan bahan ajar berbasis website yang valid dan
menarik sebagai sumber belajar sejarah di sekolah menengah atas.
Untuk mengembangkan bahan ajar berbasis website yang valid dan efektif

sebagi sumber belajar sejarah di sekolah menengah atas.

1.4 Manfaat Pengembangan

Manfaat yang di dapat dalam penelitian pengembangan ini adalah :

1.
2.

Bagi peneliti, sebagai dasar pembelajaran untuk penelitian selanjutnya.
Bagi pendidik, alternatif dalam mengajarkan peserta didik mengetahui
kearifan lokal melalui pembelajaran sejarah

Bagi peserta didik, sebagai sumber belajar sejarah yang berbasis digital
serta Memotivasi peserta didik untuk belajar kearifan lokal Pagaralam

sebagai pembelajaran sejarah.
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